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Que o mundo esta em profundo e acelerado processo de mudanca é inegavel. Os avancos tecnologicos, a
expansdo do conhecimento humano nas mais diversas areas cientificas e a busca por novas solugdes aos pro-
blemas de toda ordem que afligem a humanidade sdo exemplos desse movimento de transformacdo. Entre -
tanto, é necessario pensarmos o contraponto, nos ensina Edgar Morin ao escrever “Para onde vai o mundo?”

Em que medida o avanco nas ciéncias e nas tecnologias nos afeta e interfere no meio ambiente é uma
questdo que merece especial atencdo por parte das autoridades governamentais e profissionais das mais di-
versas areas.

Neste contexto a educagdo exerce importante funcdo na sua responsabilidade pedagogica e social, seja
reproduzindo seres alienados e conformados a ordem social, seja produzindo sujeitos qualificados, pensantes
e capazes de compreender o mundo transformando-o respeitando a condicdo humana e a natureza que nos
cerca oferecendo vida e sustentabilidade.

E tomando a segunda perspectiva desse importante papel social da educacéo e da escola que projetamos
o fio condutor da producdo cientifica oferecido pelos autores e autoras da presente edicdo da Revista Pleiade.

Pensar novos olhares sobre temas recorrentes na educacdo que carecem de estudos e pesquisas apontan-
do novas perspectivas e possibilidades estabelecendo rumos propositivos de mudanca real e concreta. Entre-
tanto, é preciso aprimorar nosso olhar a fim de perceber e questionar se toda reforma tem o status da inova-
¢do e se conduzem propositivamente a mudanga. Neste sentido, indagar se a producdo do conhecimento nos
ambientes académicos contribui para melhor compreensdo do mundo e, especificamente, dos diversos obje-
tos de investigacdo que nos propomos estudar e produzir ciéncia.

Nesta edicao, este foi o desafio apresentado aos autores e autoras que contribuiram com seus saberes ob-
jetivando novos olhares, novas interpretacdes e possibilidades diante de aspectos conhecidos e ndo tdo co-
nhecidos no cendrio educacional.

Correa e Rosa nos apresentam a importancia do/a professor/a recorrer aos elementos lidicos constituin-
tes da crianca na aprendizagem da matematica nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental em contraposicao as
posturas pedagogicas tradicionais ainda baseadas numa pedagogia distante no tempo.

Em seu artigo, Pasini e Silva, presenciamos contundente andlise critica da plataformizacdo da educagao
paranaense e 0s rumos que a politica educacional vem tomando na padronizacdo do trabalho pedagogico,
percebe-se o discurso enviesado do Estado e sua compreensao equivocada do conceito de inovacdo educacio-
nal sem avaliar as consequéncias na escola, no ensino, na formacdo de professores e na qualificacdo de alu-
nos meramente performaticos e competitivos.
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Em Concepcdo e Formacdo de Professores sobre Estratégias de Aprendizagem, Galvao, Ferezin e Mom -
belli nos oferecem relevante reflexdo sobre a importancia de praticas pedagogicas inovadoras para educacado
e escola que exigem novos caminhos.

Gamificacao e Jogos no Ensino de Historia trata-se essencialmente do que estamos discutindo nesse Edi-
torial: Enfrentar os desafios com novas formas de agir e atuar. Essa é a proposta presente no artigo de Mon -
teiro. Ensinar Historia utilizando games e jogos. Texto desafiador que nos instiga pensar praticas pedagégi-
cas inovadoras nas diversas areas do conhecimento.

Azarias e Priotto nos oferecem interessante artigo cujo proposito é produzir recursos pedagdgicos para o
enfrentamento de grave problema social presente nos dias de hoje e, historicamente marcante na sociedade
brasileira. Ferramentas para Educacdo Antirracista é a proposta a ser construida contribuindo com professo-
res/as no exercicio do magistério na Educacdo Basica.

Discutir educacdo e oferta educacional em ambientes prisionais, conhecidos como instituicdes totais, tal-
vez seja um dos desafios mais complexos para os educadores engajados no objetivo de oferecer formacdo es-
colar para pessoas presas a fim de possibilitar condi¢cdes do retorno a sociedade e insercdo no contexto social
e de trabalho. Cruz e Bernardi contribuem nesse artigo com sua experiéncia pedagdgica e desejo de mudanca
ao discutir a importancia da educacdo dos presos, neste caso, especificamente, em uma unidade prisional fe-
minina que comporta uma escola nas suas dependéncias.

O artigo de Guimaraes, por sua vez, nos oferece diversas formas inovadoras de olharmos e interpretar-
mos a realidade tendo como referéncia metodolégica o meme enquanto linguagem social e sua contribuicdo
na condicao de recurso inovador na pratica docente.

A proposta de Peer Instruction como recurso metodologico inovador no processo de ensino e aprendiza-
gem constitui a esséncia propositiva de mudanca e transformacao nas praticas de ensino de docentes que atu -
am na area da satide com vistas a melhoria da qualificagdo profissional, apresentada por Vitorino, Ivata, Mar-
tins, Oliveira e Silva.

O artigo que encerra a presente edi¢do que discute praticas pedag6gicas nos mostra uma reflexao sobre,
provavelmente, um dos maiores desafios experimentados pela educacdo mundial: Ensinar remotamente. O
texto de Furtado nos convida a uma discussao sobre praticas pedagégicas inovadoras no contexto do ensino
remoto em decorréncia da Pandemia Covid-19 na educagao publica brasileira.

Assim concluimos esta edicao da Revista Pleiade convidando o leitor e a leitora para pensar com nossos
autores propostas, experiéncias e indicativos de pratica pedagdgicas que possibilitem aos profissionais da
educagdo acesso a praticas de ensino que instiguem pensar, criar e inovar na educagdo, rompendo com as for -
mulas e receitas de um passado que ndo atende mais as demandas do mundo e das sociedades contempora -
neas. Neste sentido, é preciso que a educacdo e a escola deixem de ser reboque da sociedade e se posicionem
como instituicdes que pensem o seu mundo e contexto, objetivando inovar e transformar.

Voltemos a pergunta de Morin: “Para onde vai o mundo?”.

Para onde vai a educagao diante das transformacdes no mundo e na sociedade? Quais as praticas peda-
glgicas necessdrias para instrumentar criangas, jovens e adultos em sua inser¢ao no mundo e na sociedade?

Jodo Jorge Correa
Professor Associado na Universidade Estadual do Oeste do Parand (UNIOESTE)
joaojorgecorrea@gmail.com
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Resumo:

Contexto: O presente artigo cientifico foi motivado pelas experiéncias enquanto profes-
sor nos anos iniciais do Ensino Fundamental trabalhando com conteido da Matemati-
ca. Objetivo: Estudar a relagdo entre ludicidade e aprendizagem nos anos iniciais do
Ensino Fundamental em relacdo aos contetidos matematicos. Método: Adotamos como
fonte de informagdes a pesquisa bibliografica em livros classicos de autores que ver-
sam sobre o desenvolvimento infantil e a sua interdependéncia com a ludicidade. Re-
sultados: Atividade inata a infancia, o lddico, as brincadeiras e os jogos estdo sempre
ligados as suas rotinas. O desenvolvimento de tais atividades melhoram o afeto, a inte-
ligéncia e o convivio, buscando estratégias para a solucdo de problemas e se desenvol-
vendo integralmente de forma prazerosa. Jogos e brincadeiras podem produzir varia-
¢Oes no ensino da matematica, transitando entre o abstrato e o concreto e ainda criando
matérias de apoio para o trabalho em sala de aula.

Abstract:

Context: This scientific article was motivated by experiences as a teacher in the early
years of Elementary School working with Mathematics content. Objective: To study
the relationship between playfulness and learning in the early years of Elementary
School in relation to mathematical content. Method: We adopted as a source of infor-
mation bibliographical research in classic books by authors that deal with child deve-
lopment and its interdependence with playfulness. Results: An activity innate to child-
hood, play, games and games are always linked to their routines. The development of
such activities improves affection, intelligence and coexistence, seeking strategies for
solving problems and developing fully in a pleasurable way. Games and games can
produce variations in the teaching of mathematics, moving between the abstract and
the concrete and also creating support materials for work in the classroom.
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nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental e os Contetidos de Matemética. DOI: 10.32915/pleiade.v18i43.1018



INTRODUCAO

A ludicidade com seus jogos e brincadeiras revelam nas criancas diversas expressdes sociais e contribu-
em para a melhoria dos campos afetivos, sociais e cognitivos influenciando e melhorando o processo de en-
sino-aprendizagem em sala de aula.

Historicamente a ludicidade est4 associada a infancia, por isso o professor pode se valer do atributo dos
jogos e brincadeiras para estimular nos alunos o prazer pelo aprender matematica, libertar do comodismo da
rotina, exercitar regras e formulas usando a criatividade, e como bonus melhorar o relacionamento entre pro-
fessor e aluno. O interesse pelo estudo da matematica é o que produz uma aprendizagem significativa, desta
forma desenvolvendo a crianca em todas suas potencialidades de maneira integral.

Na escola a matematica esta associada como uma disciplina sem relacdo com o contexto social, desinte -
ressante e dificil, grande parte dessa dificuldade se manifesta nos anos iniciais do Ensino Fundamental. To-
davia, a matematica ao contrario de sua imagem preconceituosa é uma disciplina essencial para a realidade
dos alunos.

Desenvolvemos uma pesquisa qualitativa e bibliografica, usando como fonte de pesquisa livros classicos
de autores que versam sobre o desenvolvimento infantil e a sua interdependéncia com a ludicidade, como por
exemplo Vygotsky (2007), Piaget (2017), também usamos a teoria das “Inteligéncias Multiplas” de Gardner
(2002) para destacar como o lidico exerce uma funcao importante para o fortalecimento de vérias areas da
inteligéncia em conjunto. Similarmente, estudamos série de artigos cientificos estruturados na mesma temati -
ca da nossa investigacao.

Piaget (2017) propds que as criangas passem por estagios sequenciais e universais de desenvolvimento,
mas variaveis de acordo com a cultura, nos quais sua compreensao do mundo se expande e se aprofunda atra-
vés da interacdo com os objetos e o proprio meio social. Argumentou que ao se engajar em atividades ltidicas
as criangas estdo ativamente construindo seu conhecimento, como, por exemplo, por meio de jogos podem
experimentar diferentes perspectivas, testar hipoteses e aprender a lidar com desafios.

Nesse processo, 0 jogo e o lidico desempenham um papel fundamental, fornecendo as criangas oportu-
nidades de aprendizado significativo e promovendo o desenvolvimento de suas capacidades cognitivas, soci-
ais e emocionais.

Em Vygotsky (2007), a aprendizagem ocorre através da interacdo social e da participacdo em atividades
mediadas pela cultura. Nesse contexto, o lidico desempenha um papel crucial no desenvolvimento infantil.
O brincar é considerado um exercicio que permite as criangas explorar papéis, interagir com os outros e utili-
zar a imaginacdo de forma criativa.

Durante o jogo, as criancas podem assumir diferentes condutas e situacdes, experimentar diferentes
perspectivas e criar solu¢cdes para problemas ficticios.

Por sua vez, Gardner (2002) desenvolveu a Teoria das Inteligéncias Multiplas salientando que as pessoas
possuem diferentes habilidades e potenciais em éreas distintas, diversificando os tipos de inteligéncias e va-
lorizando a subjetividade do pensar e agir na mesma medida que promove um ensino mais totalizante. No
contexto do ldidico, a teoria de Gardner sugere que o jogo e as atividades ltidicas possam ser formas proveito -
sas de explorar e desenvolver as multiplas inteligéncias das criancas.

O jogo pode permitir que os pequenos expressem e aprimorem suas habilidades em diferentes areas de
inteligéncia, oferecendo um ambiente variado para o desenvolvimento integral.

ROSA, E.R.; CORREA, J.J. Ludicidade no Processo de Aprendizagem Pleiade, 18(43): 05-17, Abr.-Jun., 2024
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Por fim, destacamos o objetivo central motivador da pesquisa que foi estudar a relagdo entre ludicidade
e aprendizagem nos anos iniciais do Ensino Fundamental em relacdo aos conteliidos matematicos.

METODOLOGIA

O presente artigo resultou de uma parte do trabalho de conclusdo de curso apresentado como pré-requi-
sito na graduacdo em Pedagogia, cujo projeto inicial pautou-se em uma pesquisa exploratéria onde buscamos
uma aproximacdo e familiaridade com o tema a fim de, também, apontar algumas hipéteses de estudo. Neste
sentido as técnicas e métodos propostos no estudo se sustentaram numa perspectiva qualitativa tendo como
base a pesquisa bibliografica a partir de material ja elaborado e publicado em livros e periédicos cientificos.

Os objetivos especificos pautaram-se na investigacdo das atividades lidicas mais adequadas para utilizar
nos anos iniciais do Ensino Fundamental, com vistas ao desenvolvimento da aprendizagem, no ensino de ma-
tematica, buscando alternativas para solucionar problemas de aprendizagem matematica.

Algumas hip6teses foram enunciadas e discutidas no decorrer da pesquisa e sdo apresentadas de forma
sucinta no artigo, como por exemplo, a possibilidade introducdo da ludicidade como metodologia de ensino
para dinamizar a pratica em sala de aula nos conteidos de matemadtica, bem como se o uso de jogos e brinca -
deiras poderiam ser um fator estimulante que cativasse nos alunos a vontade de aprender enquanto favorece
os lacos afetivos, sociais, culturais e proporcionando melhor desenvolvimento da imaginacdo, criatividade,
autonomia e cognicao.

Os resultados e as discussOes pertinentes aos mesmos serdo apresentados no formato de itens a fim de
auxiliar o leitor no entendimento das partes que compdem o artigo, a saber: O lidico como elemento histéri -
co e cultural; Vygotsky e o desenvolvimento e a aprendizagem através do lidico; A importancia do lidico na
teoria de Piaget; A teoria de Gardner e o desenvolvimento integral dos alunos e, por fim, atividades ltidicas
em Matematica no Ensino Fundamental.

O LUbpico coMmO ELEMENTO HISTORICO E CULTURAL

O ludico é algo que evoluiu em conjunto e ganhou novos significados e talvez nisso resida a dificuldade
de se conceituar precisamente sua acep¢do, comumente relacionado aos jogos e brincadeiras ou tudo que é
prazeroso e divertido. Assim, para Brougére (1998, p. 2) “(...) Cada cultura, em funcdo de analogias que esta-
belece, vai construir uma esfera delimitada (de maneira mais vaga que precisa) aquilo que numa determinada
cultura é designavel como jogo”.

A ludicidade pode facilitar e fomentar o desenvolvimento e a aprendizagem, ja que por meio de jogos e
brincadeiras, as criancas conseguem se concentrar melhor em atividades que apreciam, o que permite que
elas aprendam de forma mais efetiva tudo o que é ensinado.

Nos periodos remotos o brincar surge como uma atividade inata a prépria infancia, caracterizada pela re-
creacdo ou pela apreensdo de algum conhecimento relacionado a oficios, o ensaio simboélico para as futuras
acoes dentro da propria cultura. Desde a antiguidade as formas lidicas estdo relacionadas ao ensino, assim
como nos ensinou Platdo indicando “a importancia da utilizacao dos jogos para que o aprendizado das crian-
cas pudesse ser desenvolvido. Afirmava que em seus primeiros anos de vida os meninos e meninas deveriam
praticar juntos, atividades educativas através dos jogos” (SANT’ANNA; NASCIMENTO, 2011, p. 2). E su-
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geria em seu livro “As Leis” a ludicidade como metodologia de ensino contrastando com as técnicas puniti -
vas de ensino que vigoravam na sua realidade social (SANTOS, 2021, p. 4).

Com o inicio do Renascentismo o lidico ressurge como uma tentativa de valorizar o potencial humano
e, principalmente da crianga, que se expressa naturalmente através de brincadeiras, convertendo-se em uma
fase imprescindivel do desenvolvimento humano.

No contexto do movimento artistico e cultural do Romantismo a crianga e seu jogo ganham espaco, e fi-
l6sofos e educadores, como Froebel, Hoffmann e Richter incorporam o lidico na educagdo com énfase em
uma educagdo mais ampla que desenvolva a inteligéncia, a criatividade e a empatia dos alunos (SANTOS,
2021).

A associacdo da crianga, como um estagio primitivo puro, contrariando a crenga negativa de adulto em
miniatura, transformando em uma etapa fundamental do desenvolvimento evolutivo humano, revelou aspec-
tos primitivos entre a crianca e o lidico, e a imaginagcdo em conjunto com a espontaneidade equivaliam aos
povos ancestrais em formagao.

O jogo incorpora para si as caracteristicas do periodo romantico possuindo uma finalidade em si mesmo,
uma pratica pela qual as criancas exploram o mundo, constroem significados e desenvolvem suas habilidades
cognitivas, sociais e morais de acordo com seu estagio de desenvolvimento.

O ludico, na teoria de Piaget (2017), esta caracterizado pela liberdade e espontaneidade proporcionada
pelo prazer de agir, e o processo de assimilacdo varia de acordo com o nivel de desenvolvimento cognitivo
da crianga, agregando a imitacdo.

Na teoria de Vygotsky o lidico ndo é visto como mera atividade sem finalidade, como algo agraciado
pela espontaneidade do prazer providencial, principalmente por ndo ser a tinica forma de divertimento para a
crianga. As brincadeiras e os brinquedos sdo situacdes imaginarias com regras estabelecidas pelo meio social
do aluno, toda situacdo imaginaria é mediada por regras pré-estabelecidas pela cultura, o ato de jogar exige o
desenvolvimento da aprendizagem, o ltidico produz em si mesmo sua prépria cultura que varia dependendo
da mediagdo do ambiente (Vygotsky, 2017).

Enfatizando Brougeére:

Isso se torna evidente se pensarmos no jogo do xadrez ou nos esportes, em que 0 jogo é a
ocasido de se progredir nas habilidades exigidas no préprio jogo. Isso ndo significa que ndo
se possa transferi-las para outros campos, mas aprende-se primeiramente aquilo que se
relaciona com o jogo para depois aplicar as competéncias adquiridas a outros terrenos nao-
lddicos da vida. Por isso é necessédrio aprender a contar antes de participar de jogos que
usam os nimeros (BROUGERE, 1998, p. 4).

Mesmo para Gardner (2002) que nao relata diretamente o uso do ltidico na sua Teoria das Inteligéncias
Muiltiplas é indissociavel a relacdo que os jogos possuem para desenvolver metodologias abrangentes de en-
sino que se apoderam da sua pesquisa.

Podemos citar como exemplo o jogo de xadrez, qualquer jogador com o minimo de habilidade pensara
de forma analitica, ponderando as possibilidades de se adiantar ao rival. A inteligéncia l6gico-matematica é
primordial para a tatica, em conjunto a inteligéncia espacial permite a pré-ideacdo das jogadas e a compreen-
sdo e da movimentacdo do espaco. A inteligéncia intrapessoal atica a paciéncia, enquanto a inteligéncia inter -
pessoal ampara o melhor momento para tirar vantagem do adversario (BROUGERE, 1998).
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VYGOTSKY: DESENVOLVIMENTO E APRENDIZAGEM ATRAVES DO LUDICO

Dentre as diversas concepcdes acerca do desenvolvimento e aprendizado infantil, Vygotsky (2007) res-
salta trés posigoes tedricas prevalentes em seu contexto historico e expande o debate delas através de criticas
pontuais. A primeira afirma que a crianca se desenvolve independentemente do aprendizado, a considerando
como um processo que ndo esta ativamente envolvido no desenvolvimento. Nessa perspectiva, o desenvolvi -
mento € visto como um pré-requisito para o aprendizado, mas nunca como resultado deste tltimo.

Dessa forma, essa teoria desvincula o desenvolvimento e a aprendizagem, considerando o primeiro
como um processo natural que ocorre a partir das experiéncias vivenciadas pela crianca, associadas aos co-
nhecimentos prévios e sem a intervencdo da aprendizagem escolar. Além disso, segundo Vygotsky (2007),
essa teoria é claramente perceptivel nos principios teéricos de Piaget.

A segunda posicdo tedrica sustenta que o aprendizado é equivalente ao desenvolvimento, essa posicao
tedrica que reduziu o processo de aprendizagem a formacdo de habitos e identificou equivocadamente o pro-
cesso de aprendizagem com o desenvolvimento. Vygotsky (2007, p. 89) ao analisar os escritos de James
(1958) relata que “o desenvolvimento é visto como o dominio dos reflexos condicionados, ndo importando
se 0 que se considera é o ler, 0 escrever ou a aritmética, isto é, o processo de aprendizado esta completa e in -
separavelmente misturado com o processo de desenvolvimento”.

A terceira posicao teérica, busca uma solucdo simples entre desenvolvimento e aprendizado, combi-
nando-os para conceituar nova percepcao na qual Vygotsky (2007, p. 90) ao citar Koffka (1926) aponta: “[...]
O desenvolvimento se baseia em dois processos inerentemente diferentes, embora relacionados, em que cada
um influencia o outro — de um lado a maturacdo, que depende diretamente do desenvolvimento do sistema
nervoso; de outro o aprendizado, que é, em si mesmo, também um processo de desenvolvimento”.

Vygotsky (2007) considerava as teorias mencionadas anteriormente como insuficientes e precérias. Se-
gundo ele, o desenvolvimento infantil ocorre antes mesmo da crianga comegar a frequentar a escola, através
das experiéncias vivenciadas em seu ambiente familiar e social. E argumenta que o aprendizado impulsiona o
desenvolvimento, ou seja, o desenvolvimento segue o caminho percorrido pela aprendizagem.

[...] Qualquer situacdo de aprendizado com a qual a crianca se defronta na escola tem
sempre uma histéria prévia. Por exemplo, as criangas comecam a estudar aritmética na
escola, mas muito antes tiveram alguma experiéncia com quantidades — tiveram que lidar
com operacdes de divisdo, adicdo, subtracdo e determinacdo de tamanho,
consequentemente as criangas tém a sua propria aritmética escolar (VYGOTSKY, 2007, p.
94).

Para desenvolver as dimensdes do aprendizado escolar, Vygotsky (2007) criou um conceito importante,
sem o qual o tema careceria de elucidacdo: a zona de desenvolvimento proximal; definindo-a como: “a dis-
tancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma determinar através da solucao independente de
problemas, e o nivel de desenvolvimento potencial, considerado através da solucao de problemas sob a orien-
tacdo de um adulto ou em elaboracdo com companheiros mais capazes (VYGOTSKY, 2007, p. 97).

A zona de desenvolvimento real desta forma ficou estabelecida como os conhecimentos prévios do alu-
no, o que é inato a sua maturacao e etapa de desenvolvimentos, o aprendizado que o aluno ja possui e seu
ponto de partida para o progresso nos seus estudos (VYGOTSKY, 2007).

Por sua vez, a zona de desenvolvimento potencial sdo as habilidades que podem ser adquiridas pelos dis-
centes em contato com o professor, destacando o papel mediador do mesmo dentro do processo de ensino. O
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docente ndo é apenas o fornecedor de informacdes, mas também o responsavel por propiciar situagdes e um
ambiente desafiador que forneca suporte imediato para o ensino-aprendizagem. Em razdo disto, escolhemos
0 uso da ludicidade como metodologia, pois nela esta inclusa a definicdo proposta por Vygotsky (2007, p.
100): “O bom aprendizado é somente aquele que se adianta ao desenvolvimento, é um aspecto necessario e
universal do processo de desenvolvimento das fungoes psicolégicas culturalmente organizadas e especifica-
mente humanas”.

A sequéncia natural do processo de desenvolvimento ocorre em um ritmo mais lento e posterior ao pro-
cesso de aprendizagem. A partir dessa relacao, surge o conceito de zona de desenvolvimento proximal (VY -
GOTSKY, 2007).

Nesta teoria fica caracterizado fato que a partir do momento no qual uma crianca aprende uma palavra,
ou progride em alguma operacao matematica, seu processo de aprendizado ndo esta finalizado, apenas se in-
cutiu no sujeito novas aptidoes para a assimilacdo de outros processos de aprendizagem, dentro desse mesmo
sistema de aprendizagem (VYGOTSKY, 2007). Destaca ainda que “o dominio inicial das quatro operacdes
aritméticas fornece a base para o desenvolvimento subsequente de novos processos internos e complexos no
pensamento das criancas” (VYGOTSKY, 2007, p. 102).

Ao optarmos pelo uso da ludicidade em sala de aula temos fixada a convicg¢do que os jogos e brincadei-
ras ndo representam o objetivo final do processo de aprendizagem, mas é uma ferramenta poderosa para
transformar o contetido jé4 internalizado pelo aluno e potencializa ao méaximo suas aptiddes.

As atividades lidicas ndo devem ser pensadas apenas como mero exercicio estimulante e motivador,
pois jogos e brincadeiras ndo sdo a Unica maneira de evocar prazer ao realizar atividades escolares, e quanto
mais jovem a crianca, maior a insatisfacdo dela e a busca pelo prazer imediato.

Segundo Souza (2015, p. 183), “o brinquedo cria uma zona de desenvolvimento proximal na crianga,
com ele a crianca sempre se comporta além do comportamento diario e habitual da sua idade e é como se ela
fosse maior do que sua realidade”.

As atividades lidicas ndo podem ser dissociadas de seu carater organizacional pois dentro da esfera cog-
nitiva existe aprendizado ao realizar acGes e comportamentos que necessitam extrapolar a natureza fisica do
objeto, ndo apenas pela diversdo em elaborar novas possibilidades de vivéncia, mas em comecar a compreen-
der as regras e como a criatividade recria o meio social e define a individualidade da pessoa.

IMPORTANCIA DO LUDICO NA TEORIA DE PIAGET

Jean Piaget detalha a construcao do conhecimento através da interacdo do sujeito com os objetos de seu
meio social; em si, o sujeito nasce com potencial genético para o seu desenvolvimento mental, mas a matura-
¢do so é garantida pela interdependéncia entre sujeito e o objeto.

O lidico ndo recebe uma conjectura especifica na teoria piagetiana, desta forma o brincar é visto como
uma agado espontanea e prazerosa, o momento no qual a assimilacdo supera o processo de acomodagao, inclu-
indo os jogos como contetido da formagdo da inteligéncia da crianca em contrapartida do desenvolvimento
cognitivo.

A construcdo do conhecimento da crianca é efetivada pelo progresso da autorregulacdo do individuo ao
ambiente, passando por duas fases destoantes, mas que podem ocorrer paralelamente: a assimilagcdo e acomo -
dacdo (PTAGET, 2017). A assimilagdo seria a tentativa de compreender ou interpretar o mundo usando estru-
turas mentais ja conhecidas, relacionando o novo ao que ja sabe ou domina, isto é, nos dizeres de Terra
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(2005, p. 5) “a assimilacdo consiste na tentativa do individuo em solucionar uma determinada situagdo a par-
tir da estrutura cognitiva que ele possui naquele momento especifico da sua existéncia”.

Existem situacGes nas quais a assimilacdo ndo é suficiente para o processamento dos contetidos, como
complemento surge a acomodacao, seguindo a conceituacdo proposta por Terra (2005, p. 5) “a acomodagao,
por sua vez, consiste na capacidade de modificacdo da estrutura mental antiga para dar conta de dominar um
novo objeto do conhecimento.

A equilibragdo refere-se ao momento pelo qual a pessoa se adapta ao meio usando as estruturas cogniti -
vas existentes, o objetivo da assimilacdo e da acomodacao é solucionar o desequilibrio entre o sujeito e 0 am-
biente social, criando estruturas mentais capazes de efetivar o relacionamento entre o sujeito e seu cotidiano
(PTAGET, 2013).

Piaget (2013) também caracterizou as fases do desenvolvimento humano, explicitando o que o individuo
poderia fazer de melhor de acordo com sua maturacdo, nos permitindo elaborar uma abordagem coerente
com o nivel cognitivo do estudante.

Os dois primeiros estagios do desenvolvimento humano sdo caracterizados pelo egoismo (PIAGET,
2013), no decorrer do primeiro periodo equivalente ao sensério-motor, indo de zero a dois anos, nas palavras
de Almeida e Alves (2021, p. 5) “é onde a crianca constréi o seu mundo de acordo com suas ac¢des e percep-
cdes. E sobre a descoberta e manuseio de objetos que estdo ao seu redor que ela aprende”. Ressaltamos ainda
que nessa fase os objetos deixam de existir quando fogem do campo de visdo do bebé.

Durante o segundo estagio, o pré-operatoério, de dois a sete anos as criangas atribuem valor simboélico
aos objetos e interagem com o mundo usando essas mesmas representacoes, sendo capaz de pensar fazendo
uso de imagens. Existe ainda a incapacidade de entender pontos de vista diferentes e compreender conceitos
abstratos (PTAGET, 2013).

No terceiro estagio, operatorio concreto, as criangas encontram-se em idade escolar de sete a doze anos,
e ja sdo capazes de raciocinar logicamente sobre os objetos e eventos concretos. Estdo qualificadas para exe -
cutar operacOes mentais reversiveis, principios de conservagdo de massa, volume e nimero (PIAGET, 2013).

O quarto estagio, operatorio formal, de 12 anos até a fase adulta (PIAGET, 2013), é o momento que o
sujeito desenvolve a capacidade de pensar de maneira abstrata e 16gica, ponderar hipdtese e planejar agoes
futuras. Complementarmente, para Almeida e Alves (2021, p. 6), “o aluno consegue trabalhar com hipéteses
e equacoes numéricas. Ela jA compreende que ndo precisa ver o objeto para que possa aprender sobre ele”.

Piaget (2017) classifica os jogos em trés formas de acordo com as fases do desenvolvimento em que se
manifestam: Jogos de exercicios simples, simbélicos e de regras

Jogos de exercicios simples, sdo as acdes exercidas pelas criangas que possuem finalidades restritas ape-
nas o prazer pelo ato, ndo sdo especificos desta fase da infancia reaparecendo sempre que a crianca percebe
que tem o poder de realizar algo novo (PIAGET, 2017). Almeida e Alves (2021) complementam afirmando
que:

A crianca assimila as a¢des sem necessidade de acomodar e isso ndo consiste em
conhecimentos novos, e sim em conhecimentos que ja existem e sdo utilizados em prol da
diversdo. O Sensoério-motor é a fase anterior a fala onde toda a aprendizagem sucede por
meio do exercicio funcional, sim, a crianga constrdi um mundo anterior a fala (ALMEIDA;
ALVES, 2021, p. 7).

No entendimento de Piaget (2017, p. 221), se os jogos de exercicio sdo os primeiros a aparecer, também
sdo 0s menos estaveis, porque vicariantes: surgem a cada nova aquisicao e desaparecem ap0s saturacao.
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Com o dominio da linguagem a crianga comeca a formalizar o pensamento. A facanha de intermediar
suas acoes por meio de palavras ndo ocasiona o desenvolvimento cognitivo, que s6 é garantido pelo racioci-
nio, dessa forma segundo Piaget (2017, p. 172) “o jogo de exercicio também pode envolver as funcdes supe -
riores; por exemplo, fazer perguntas pelo prazer de perguntar, sem interesse pela resposta nem pelo préprio
problema”.

Nos jogos simbolicos, seguindo a conceituacdo de Piaget (2017, p. 173) “o simbolo implica a represen-
tacdo de um objeto ausente, visto ser comparacao entre um elemento dado e um elemento imaginado, e uma
representacdo ficticia, porquanto essa comparacdo consiste numa assimilacdo deformante”.

A crianga ao ingressar no sistema educacional sistematizado, ou quando comeca a interagir dentro de um
determinado grupo social, existe nela a tendéncia de submeter sua imaginacdo a realidade, o pensamento
simbdlico passa a ser mediado pelas normas do mundo fisico.

Segundo Piaget (2017, p. 224) “quanto mais a crianga se adapta as realidades fisicas e sociais, menos se
entrega as deformacdes e transposi¢des simbolicas, visto que, em vez de assimilar o mundo ao seu eu, sub-
mete progressivamente, pelo contrario, o eu ao real”. Assim nos ensinam Almeida e Alves:

Por volta dos sete anos, o simbolismo comeca a diminuir, a crianca comega a ter
criatividade em trabalhos manuais que chegam perto da realidade. E quando se inicia na
escola. Quanto mais a crianca se apossa da realidade, menos ela entra no mundo da
imaginacdo. Ela ndo vive mais no seu préprio mundo, ela passa a viver a realidade
(ALMEIDA; ALVES, 2021, p. 8).

Os jogos de regras carecem das relagOes sociais e interpessoais, de modo que o rigor das determinacdes
é essencial para estabelecer a execucdo de exercicios sensorios-motores que possuem padrdes de repeticdo,
ndo sendo considerados enquadrados na mesma categoria se ndao houver um minimo de obrigacdo na organi-
zacao dos movimentos (PIAGET, 2017).

A existéncia dos jogos de regras continua mesmo durante a vida adulta, na relacdo transitiva descrita por
Piaget (2017, p. 218) “o simbolo substitui o exercicio simples logo que surge o pensamento, do mesmo modo
a regra substitui o simbolo e enquadra o exercicio quando certas relagdes sociais se constituem”.

De modo geral, jogos de regras, sdo os mais propicios dentro de um planejamento intencional pedagdgi-
co, pois nessa modalidade de brincadeira o aluno interage com o conhecimento preestabelecido e o modifica
através do raciocinio e da estratégia, viabilizando uma aprendizagem critica e significativa.

TEORIA DE GARDNER E DESENVOLVIMENTO INTEGRAL DOS ALUNOS

Primeiramente ao abordarmos a nogdo de inteligéncia e sua relacdo com as inteligéncias multiplas, esta-
mos considerando desenvolver o aluno em todas suas potencialidades. Assim, Gardner (2002, p. 45) ao defi-
nir inteligéncia a considera como “a capacidade de resolver problemas ou de criar produtos, que sejam valo-
rizados dentro de um ou mais cendrios culturais”. No seu entendimento nas atividades ludicas somos
contemplados com circunstancias variadas que nos permitem expressar diversas situaces nas quais o estu-
dante precisa pensar e repensar para solucionar os desafios impostos.

Mesmo ao analisarmos sujeitos origindrios da mesma realidade cultural e social, podemos encontrar di-
ferencas significativas no modo de pensar, viver e se comunicar, sendo interessante ainda reparar como cada
individuo constrdi diferentes abordagens para resolver alguma situacdo-problema. Considerar a ideia de muil-
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tiplas inteligéncias é ponderar que a realidade é multifacetada, e que os sujeitos que as formam sdo todos tini-
cos dentro de sua subjetividade (GARDNER, 2002).

Para Gardner (2002) o uso da ludicidade para formular estratégias de ensino associado com as inteligén -
cias mdltiplas é fundamental para desenvolver na crianga processos elementares para desdobramentos que
permitam uma aprendizagem integral nos campos afetivos, cognitivos e socioculturais.

Segundo Bessa (2006, p. 142), “cada inteligéncia é relativamente independente das outras e os talentos
intelectuais de um individuo, digamos em musica, ndo podem ser inferidos a partir de suas habilidades em
matematica”, mas aqui se encontra a magica do processo da ludicidade que mesmo cada inteligéncia possu-
indo um campo de desenvolvimento diferente e independente, os jogos e as brincadeiras podem ser uma ma-
neira criativa de educar e integrar diferentes tipos de inteligéncia dentro do mesmo processo de ensino-apren-
dizagem, como por exemplo a musica pode ser usada para a memorizacdo de conceitos matematicos.

Prosseguindo com as citadas consideracoes, “a ideia de que existam inteligéncias muiltiplas ndo é algo
cientificamente comprovado pelo rigor cientifico”, existem diversos fatores que contribuem para isso como a
subjetividade encontrada dentro da personalidade de cada um, entdo estamos apenas enxergando a constru-
¢do do conhecimento usando uma nova perspectiva integral e mais abrangente, mas de fato pelo alcance das
abstracdes somos capazes de perceber que cada habilidade do campo de conhecimento sociocultural possui
requisitos de desenvolvimento distintos (BESSA, 2006).

Tendo isso em mente ndo podemos formular uma lista de inteligéncias imutaveis, vamos entdo partir das
listadas por Gardner (2002), e evidentemente focar na inteligéncia l6gico-matematica.

Antes de listarmos resumidamente e definirmos varios tipos de inteligéncias, estamos considerando al-
guns pré-requisitos para a classificacdo de Gardner, assegurando o conceito de inteligéncia como o potencial
genuino de solucionar problemas presentes na realidade social do individuo. “Assim um pré-requisito, para
uma teoria de inteligéncias multiplas, como um todo é que ela capte uma gama razoavelmente completa dos
tipos de competéncia valorizados pelas culturas humanas (GARDNER, 2002, p. 48).

Para Gardner (2002), a inteligéncia linguistica é a mais simples e acessivel das competéncias, mesmo as
diferenciacdes de seus niveis de dominio, sdo relativamente democraticas, principalmente pelo fato que o
processo de ensino-aprendizagem esta involuntariamente submisso a mediacao e transmissdo dos contetidos
via comunicacdo. Nao se limitam propriamente a fala, concebendo também a parte escrita e gestual como
uma de suas qualidades.

De acordo com Gardner (2002) a inteligéncia corporal e cinestésica é caracterizada pela habilidade de
manipular objetos com destreza e controlar os movimentos corporais com precisdo. Envolve a criatividade ao
usar o corpo para expressoes artisticas, esportes e resolucdo de problemas situacionais, habilidade essa essen -
cial para a sobrevivéncia humana desde a pré-historia.

O desenvolvimento da inteligéncia intrapessoal alude aos processos internos de uma pessoa, da mesma
forma que a pratica de criar valores simbodlicos para os préprios sentimentos, envolve a afetividade e o méto-
do como o sujeito depreende o mundo através de suas emocoes.

A inteligéncia interpessoal concerne a eficacia de perceber e ponderar as emocgdes de outros individuos,
bem como o temperamento, motivacdes e como suas préprias acoes e os eventuais acontecimentos externos
da sociedade podem afetar um sujeito.

Dois tipos de inteligéncia surgem quando uma crianca manipula objetos presentes em sua realidade, tan-
to a inteligéncia l6gico-matematica quanto a inteligéncia espacial. A inteligéncia espacial refere-se ao talento
em reconhecer formas, e objetos dentro do espaco e realizar projecoes mentais sobre o posicionamento deles.
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Gardner cita os estudos de Piaget sobre a percepcdo da crianga e a nogao espacial, primeiro avaliando a
inteligéncia espacial como elementar na compreensao logica do mundo. Assim, Gardner reforca a importan -
cia da “compreensdo sensorio-motor do espaco que emerge na primeira infancia”. E destacas duas capacida-
des centrais: “a apreciacdo inicial das trajetérias observadas em objetos e a eventual capacidade de se orien-
tar em diferentes espacos” (GARDNER, 2002, p. 133). Ao final do periodo sensoério-motor a crianca esta
apta a imaginar dentro do espaco uma cena ou imagem sem a necessidade de estar presente no local.

Gardner (2002) conceitua a inteligéncia 16gico-matematica como a tinica que ndo surge da transmissao
auditiva, sendo desenvolvida basicamente entre a relacdo da crianca com os objetos.

A habilidade de inteligéncia l6gico-matematica se manifesta em componentes, tais como: o calculo ma-
tematico, o raciocinio légico, a resolucao de problemas, os raciocinios dedutivo e indutivo, e a capacidade de
discernir padrdes e relagdes.

Existe uma variedade de jogos que necessitam de alguma projecdo mental sobre o espaco, exigindo tanto
a manipulacdo e a projecao, a simulacdo das agdes e estratégias envolvendo o ambiente do jogo. Neste con-
texto a ludicidade pode ser uma ferramenta eficaz para unir o conhecimento espacial com o 16gico-matemati -
co em uma juncdo de habilidades geométricas e cientificas.

ATIVIDADES LUDICAS EM MATEMATICA NO ENSINO FUNDAMENTAL

A matematica geralmente é vista como a antagonista das disciplinas escolares, aterrorizando os alunos
pela dificuldade de seus conceitos abstratos e processos mecanicos de repeticdo e memorizacdo de férmulas,
0 que acaba por incidir em um contetido desinteressante e monétono. Mas apesar da visdo negativa que os
estudantes apresentam sobre a disciplina, a matematica é uma doutrina importante na realidade social do in-
dividuo, algo que ndo pode ser suprimida como objeto meramente escolar, pois em seus fundamentos inclui
habilidades de interpretacdo e solugdo dos problemas presentes na realidade social dos alunos.

A escola é o espaco de integracdo entre o estudante e os contetidos culturalmente acumulados, os quais
devem ser pensados para proporcionar aos sujeitos todas as capacidades para a participacdo critica em socie-
dade, nela cabe ao educando elaborar estratégias que aproximem o aluno das suas potencialidades. Assim,
para Machado (2011, p. 14) “(...) se um individuo ndo obtiver éxito em matematica, isso implica em um fra-
casso, ndo apenas na vida escolar, mas também na prépria condigdo de cidadao”.

Devido as dificuldades presentes no processo de ensino-aprendizagem nas escolas, sobretudo na area da
matematica é preciso propor outras metodologias de ensino, que nos anos iniciais do Ensino Fundamental
explorem o desejo e o prazer pelo aprendizado, caso contrario, dificilmente conseguiriamos pensar nas crian-
¢as e separar suas atividades dos jogos e brincadeiras.

Dessa forma o ladico seria uma ferramenta essencial para estimular nos alunos a vontade pelo aprendi-
zado, pois teria como principio uma atividade inerentemente humana: o ato de brincar, o vinculo perfeito en-
tre a educacdo e a diversdo. Para Duarte (2011, p. 17), no “ensino da Matematica devem proporcionar-se ati-
vidades desafiadoras, agradaveis e divertidas, contudo, estas também devem ser sérias e significativas de
forma a motivar o aluno na sala de aula e consecutivamente na escola”.

A matematica possui uma caréncia ao cativar seu publico, dessa forma Sant’ Anna e Nascimento (2011,
p. 20) complementam que “o lidico é a brincadeira, é o jogo, é a diversdo e é sob esse ponto de vista que de-
senvolvemos essa pesquisa, para que o aprendizado de matematica se torne mais atrativo e divertido”.
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O ato de brincar reflete a sociedade e o momento ao qual estava passando, brincadeiras e jogos transitam
entre geragOes, mantendo caracteristicas e se transformando conforme novos recursos sdo criados, algumas
caracteristicas sdo sempre mantidas como por exemplo, o prazer em participar, as regras, a criatividade, o
respeito com o grupo e no caso que nos interessa a habilidade de transmitir informacdes de forma esponta-
nea, podendo dessa forma ser utilizada como ferramenta educativa.

Nao podemos descartar a presenca do lidico como principio educativo, pois é uma ferramenta que nos
acompanha desde os primérdios da humanidade, sendo produto da nossa cultura e tradicdo, trazendo e crian-
do significados para a formagdo da mente da crianga e sua introducdo como ser pensante na sociedade. O
campo do lidico é o que oportuniza a motivacdo necessaria para participar e interagir com as aulas, 0s jogos
sdo uma ferramenta eficiente para o primeiro contato e o auxilio do aluno a fim de solucionar suas dificulda-
des em entender os principios basicos da matematica.

No entendimento de Dias (2005, p. 121), para “a crianga o jogo é uma linguagem inconsciente através
da qual deixa transparecer a sua inteligéncia, a sua vontade, o seu carater, a sua personalidade, as suas emo-
¢Oes e ideias sobre o mundo e os Homens”.

Assim, o uso do lidico como principio educativo tém acima de tudo o intuito motivador ao envolver o
aluno em uma atividade animadora e cativante, convidar a crianca a desenvolver sua inteligéncia e criativida-
de e construir novos saberes.

Como relata Machado (2011, p. 14), “o trabalho da escola no ensino fundamental ndo esta somente em
preparar a crianga para as proximas fases, mas também o de possibilitar ao educando o desenvolvimento de
suas potencialidades e interesses”.

Ainda citando Machado (2011, p. 16), “se considerarmos que o objetivo de ensinar matematica seja de-
senvolver o raciocinio légico, estimular o pensamento independente, desenvolver a criatividade e a capacida-
de de resolver situages-problema em diferentes contextos” a ludicidade se aparece com favoritismo para se
tornar uma metodologia capaz de atender as demandas atuais do ensino da matematica.

Os jogos ludicos, quando aplicados corretamente pelo professor em sala de aula produzem resultados
surpreendentes, pois possibilitam a sensacdo de leveza e alegria frente aos conteudos, o profissional da edu-
cacdo pode formar um vinculo afetivo com seus alunos e propiciar a eles que interajam uns com 0s outros
tornando a sala de aula um ambiente prazeroso de trabalho e dedicacdo.

Nos jogos encontramos a motivacdo necessaria para que os alunos conversem entre si e troquem seus
conhecimentos, e que os incentive a buscar alternativas para a resolucdo de problemas, libertando-os do co-
modismo de pensar em matematica apenas como a aplicacdo de férmulas prontas.

Neste sentido, os jogos podem ser um instrumento efetivo para o alicerce dos conceitos basicos da mate-
matica que sdo introduzidos nos anos iniciais do Ensino Fundamental e servem de base para a progressao do
aluno em toda sua carreira escolar.

Ao apresentarmos atividades lidicas em sala de aula dificilmente os alunos ficardo passivos durante a
brincadeira, pois a tendéncia é sempre interacdo com o jogo proposto, facilitando a socializacdo e a experi-
mentacdo dos novos conhecimentos introduzidos. Nesse contexto, a abordagem lidica é tanto uma forma de
apresentacdo quanto uma maneira de solucionar possiveis dificuldades e problemas de aprendizagem no
campo da matematica, pois uma aula com alunos estimulados a aprender é sempre mais produtiva.

Destacamos que o lidico quando aplicado corretamente dentro da sala de aula, com o planejamento as-
sertivo e a intervencdo do professor como figura mediadora do processo de ensino-aprendizagem é um arte-
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fato importante para uma aprendizagem significativa, produzindo um ambiente aprazivel e motivador para
oportunizar nos estudantes a vontade pelo aprender e a autonomia necessaria para a solucao de problemas.

E imprescindivel criar no aluno o reconhecimento da matematica como algo valoroso e de uso importan-
te na sociedade, o sentimento motivador pela busca da aprendizagem matemaética ao relaciona-la com algo
prazeroso, que o desafie a conhecer as interpretagdes possiveis.

CONSIDERACOES FINAIS

Dificilmente encontrariamos uma atividade tdo inata a infancia quanto o lidico, brincadeiras e jogos es-
tdo sempre ligados a rotina das criancas e através dessas atividades as criancas se desenvolvem melhorando o
afeto, a inteligéncia e o convivio com o grupo, buscando novas estratégias para a solucdo de possiveis pro-
blemas se desenvolvendo integralmente de forma prazerosa.

A escola deve se apropriar da realidade do aluno e usé-la como vantagem para estimular o aprendizado,
por isso sugerimos a estratégia de utilizar a ludicidade como alternativa para solucionar possiveis problemas
de aprendizagem, facilitando a compreensao dos alunos dos conceitos abstratos da matematica, introduzindo
novas maneiras de pensar e construindo novos saberes.

Ao usar a ludicidade como principio educativo estamos tornando a escola um elemento propicio de ensi-
no adequado as dificuldades dos alunos ao se propor a encontrar novas estratégias para potencializar o ensi-
no, tornando o aluno o ponto central do conhecimento ao sugerir novas formas de desenvolver nos estudantes
as habilidades necessarias para o dominio da matematica.

Propomos que os jogos e brincadeiras podem produzir variagdes no ensino da matematica, transitando
entre o abstrato e o concreto e ainda criando matérias de apoio para o trabalho em sala de aula.

Em Vygotsky (2007) temos que os jogos e brincadeiras sao dotados de uma cultura propria, no qual car-
rega em si determinacdes e normas de como agir em uma situacdo simbdélica estipulada, toda circunstancia
imagindria é moldada pelas regras sociais, ao utilizarmos o brinquedo em sala de aula, temos que ter em
mente o planejamento intencional da pratica docente, o Iidico é transformado em recurso didatico, antes de
jogar o aluno aprende, a acdo possui conhecimentos requisitados, existe a transformacdo do conhecimento
assimilado e a aprendizagem ocorre dentro da zona de desenvolvimento proximal, produzindo resultados sig-
nificativos no saber.

Existem diversos jogos que ja forma incorporados dentro do préprio processo de ensino, e foram siste-
matizados pela cultura escolar, principalmente por estimularem a capacidade de resolucdo de problemas no
campo da matematica, como por exemplo: o material dourado, tangram, sudoku, torre de hanoi entre outros.

A efetividade do ltidico na educagao é garantida pela mediacdo do professor, no periodo no qual ingressa
no sistema educacional, o estudante na teoria de Jean Piaget (2017) substitui o valor simbdlico de suas ideias
pelas regras sociais do ambiente, nesse contexto, os jogos de regras quando enquadrados no plano de ensino
sdo fundamentais para o desenvolvimento cognitivo, social e moral da crianca.

Ao analisar a Teoria das Inteligéncias Multiplas de Howard Gardner (2002), percebe-se a evolucdo da
propria concepgao de inteligéncia, em seu livro, “As Estruturas da Mente” fica qualificado que apenas o de-
senvolvimento de uma inteligéncia em isolado é insuficiente para criar produtos relevantes para a sociedade,
a matematica esta associada aos campos da ciéncia e da propria pesquisa, dessa forma é um instrumento elo -
giavel no entendimento da realidade. No ltidico encontramos a oportunidade de um ensino interdisciplinar e
emancipador que estimule a crianca em varias areas do seu aprendizado.

ROSA, E.R.; CORREA, J.J. Ludicidade no Processo de Aprendizagem Pleiade, 18(43): 05-17, Abr.-Jun., 2024
nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental e os Contetidos de Matemética. DOI: 10.32915/pleiade.v18i43.1018



17
REFERENCIAS

ALMEIDA, Vitor Sérgio de; ALVES, Paloma Silva. Contribuicdo dos jogos para o desenvolvimento infantil sob o
prisma teodrico de Piaget e Kishimoto. Cadernos da Fucamp, v. 20, n. 46, p. 95-111, 2021. Disponivel em: <https://re-
vistas.fucamp.edu.br/index.php/cadernos/article/view/2451>. Acesso em 11 set, 2022.

BESSA, Valéria da Hora. Teorias da Aprendizagem — Curitiba: IESDE Brasil S.A., 2006.

BROUGERE, G (nome). A crianca e a cultura lidica. Revista da Faculdade de Educacdo, v. 24, n° 2, p. 103-116,
1998. Disponivel em: <https://doi.org/10.1590/S0102-25551998000200007>. Acesso em 11 set, 2022.

DIAS, Isabel Simdes. O hidico. Educacdo & Comunicagdo. N° 8, 2005, pag. 121 — 133. Disponivel em: <https://iconli-
ne.ipleiria.pt/bitstream/10400.8/301/1/n8_art8.pdf>. Acesso em 11 set, 2022.

DUARTE, Cétia Alexandra. O Papel do Ludico na Aprendizagem Matematica. Instituto de Educagdo da Universida-
de de Lisboa, p 1-131. Lisboa, 2011. Disponivel em: <https://repositorio.ul.pt/bitstream/10451/5846/1/
ulfpie039855_tm.pdf>. Acesso em 11 set, 2022.

GARDNER, Howard. Estruturas da Mente — A Teoria das Inteligéncias Miiltiplas. 2° ed. Porto Alegre: Artes Médi-
cas, 2002.

MACHADO, Aparecida Itamara. O lidico na aprendizagem da matematica. Curso de Especializacdo e desenvolvi-
mento humano, Educacéo e Inclusdo Escolar — UAB/UnB. Brasilia, 2011, pag. 1 - 58. Monografia do Curso de Especia-
lizacdo em Desenvolvimento Humano, Educacdo e Inclusdo, da Faculdade UAB/UnB. Disponivel em: <https://
bdm.unb.br/bitstream/10483/2120/1/2011_AparecidaltamaraMachado.pdf>. Acesso em 11 set, 2022,

PIAGET, Jean. A psicologia da inteligéncia. Petrépolis: Vozes, 2013.

PIAGET, Jean. A formacao do simbolo na crianca: Imitacao, jogo e sonho. Imagem e representacdo. 4°. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2017.

SANT’ANNA, Alexandre. NASCIMENTO, Paulo Roberto do. A histéria do lidico na educacao. Universidade Cru-
zeiro do Sul. Sdo Paulo, 2011, p. 19 — 36. Disponivel em: <http://funes.uniandes.edu.co/25315/1/Sant%E2%80%99An-
na2011A.pdf>. Acesso em 11 set, 2022.

SANTOS, Gisele Franco de Lima. A trajetoria do lidico na histéria da educagao. Universidade Estadual de Londri-
na. 10° Congresso de Educacao Fisica Escolar — CONPEF, 5° Congresso de Educacdo Nacional de Formagdo de Profes -
sores de Educacdo Fisica, UEL, Londrina, 2021.

SOUSA, Kelly. A importancia do lidico na infancia. Anuario Académico-cientifico da UniAraguaia, v. 3, n. 1, p.
166-187, 2015. Disponivel em: <https://sipe.uniaraguaia.edu.br/index.php/anuario/article/view/276>. Acesso em 11 set,
2022.

TERRA, Marcia Regina. O desenvolvimento humano na teoria de Piaget. Disponivel em: <http://www. unicamp. br/
iel/site/alunos/publicacoes/textos/d00005>. Acesso em 11 set, 2022.

descomplica
<+ Uni :

ROSA, E.R.; CORREA, J.J. Ludicidade no Processo de Aprendizagem Pleiade, 18(43): 05-17, Abr.-Jun., 2024
nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental e os Contetidos de Matemética. DOI: 10.32915/pleiade.v18i43.1018



18

Revista Pleiade — Centro Universitario Descomplica UniAmérica
ISSN 1980-8666 (Impresso) — ISSN 2674-8231 (Eletrénico) — Classificagdo Capes B3 (2017-2020)

Plataformizacao da Educacao no Estado do
Parana: Caminhos para a Padronizacao do
Trabalho Pedagogico

Platformization of Education in the State of Parana: Paths to Standardizing
Pedagogical Work

Juliana Fatima Serraglio Pasini' e Ivanir Gomes da Silva*

1. P6s-doutora em Educacgdo pela Universidade Estadual do Oeste do Parana (Unioeste). Doutora em Educacdo pela
Universidade do Vale do Rio dos Sinos (UNISINOS), docente na Universidade Federal do Rio Grande do Sul
(UFRGS), Colégio de Aplicacao. Vice-lider do Grupo de Estudos e Pesquisa em Educagdo na/para Infancia - GEPEI/
UNILA. Membro do Grupo de Estudos e Pesquisas em Praticas Educativas - MEDIAR/UNIOESTE,; Grupo de Estu-
dos sobre Universidade (GEU/UNEMAT/UFMT); Grupo de Estudo e Pesquisa em Politicas Educacionais (GRPPE/
PR-UNILA/Unicamp)._ ORCID: https://orcid.org/0000-0002-7854-4038

2. Mestra em Educacao pela Universidade Estadual do Oeste do Parana (Unioeste). Doutoranda em Sociedade, Cultura
e Fronteiras pela Universidade Estadual do Oeste do Parana. Docente EBTT no Instituto Federal do Parand. Membro
do Grupo de Estudos e Pesquisas em Préticas Educativas - MEDIAR/UNIOESTE, Grupo de Estudos e Pesquisa em
Educagdo na/para Infancia - GEPEI/UNILA e Grupo de Estudos e Pesquisa em Educacao Especial e Inclusiva do IFPR
- GPEEIN/IFPR. ORCID: https://orcid.org/0000-0002-8323-0607

jfserraglio@gmail.com e ivanirgs@gmail.com

Palavras-chave Resumo:
Padronizacio do trabalho pe- Esta pesquisa objetiva refletir sobre os desdobramentos da plataformizacédo da educacéo
no estado do Parand, em especial ap6s o ano de 2019, apontando descaminhos na oferta

dagogico de um ensino de qualidade e corroborando para padronizacdo do trabalho pedagégico, e
Plataformas digitais caminhos percorridos por professores retratados nas oficinas de formagio continuada so-
Plataformizacdo da educacdo bre o uso da tecnologia como recurso pedagdgico, no periodo de 2020 a 2022. As ofici-

nas foram ofertadas em varias turmas, com atividades remotas, abarcou docentes da rede

municipal e estadual de ensino, além de docentes de institui¢coes privadas, dos munici-
Keywor (_is . ) pios da regido oeste do Parand. Estas foram desenvolvidas pelas autoras deste artigo,
Standardization of pedagogi- vinculadas aos grupos de pesquisa GEPEI/UNILA e MEDIAR/UNIOESTE. A metodo-
cal work logia utilizada é a pesquisa acdo com a participacdo ativa da comunidade. A pesquisa
Digital platforms aponta que a plataformizacdo da educacgdo no estado do Parana é um fendmeno recente,

tem sido transformada em novos processos de regulacdo e controle do trabalho pedag6-
gico, no entanto, sdo nas agdes coletivas e individuais no contexto da sala de aula, que o
uso destas tecnologias podem se desdobrar em possibilidades para formagao humana.

Platformization of education

Abstract:

This research aims to reflect on the developments in the platformization of education in

the state of Parand, especially after 2019, pointing out mistakes in the provision of qua-

lity teaching and corroborating the standardization of pedagogical work, and paths taken

by teachers portrayed in the teaching workshops. continued training on the use of tech-

nology as a pedagogical resource, from 2020 to 2022. The workshops were offered in
Artigo recebido em: 07.02.2024. several classes, with remote activities, covering teachers from the municipal and state
Aprovado para publicagdo em: 28.02.2024. edycation network, as well as teachers from private institutions, from the municipalities
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of western region of Parana. These were developed by the authors of this article, linked
to the research groups GEPEI/UNILA and MEDIAR/UNIOESTE. The methodology
used is action research with the active participation of the community. The research po-
ints out that the platformization of education in the state of Parand is a recent phenome-
non, it has been transformed into new processes of regulation and control of pedagogical
work, however, it is in collective and individual actions in the context of the classroom,
that the use of these Technologies can unfold into possibilities for human formation.

INTRODUCAO

O avango das tecnologias de informacdo no Brasil e no mundo, disseminou no campo educacional a ne-
cessidade do uso de tais ferramentas para dinamizacdo do processo educativo. Contudo, este movimento des-
considerou a especificidade do processo pedagégico e a formacado do profissional envolvido.

Considerando que durante a pandemia do Coronavirus (COVID19), diversos profissionais apontaram
ndo estar preparados para o uso dessas ferramentas.

Uma pesquisa realizada pelo Instituto Peninsula em maio de 2020 aponta que grande parte dos professo-
res ndo receberam suporte para a utilizagdo das ferramentas.

83% dos professores brasileiros, em média, ainda se sentem nada ou pouco preparados para
o ensino remoto [...] 55% ndo tiveram qualquer suporte ou capacitacdo durante o
isolamento social para ensinar fora do ambiente fisico da escola. Os professores se sentem
despreparados para o ensino virtual (INSTITUTO PENINSULA, 2020).

Assim, observamos um percentual altissimo de professores sem formagdo para o ensino remoto. Neste
vértice, foram desenvolvidas agcoes de formacdo no contexto de projetos de extensdo vinculadas ao Grupos
de pesquisa cujas autoras sdo integrantes: Grupo de Estudos e Pesquisa em Educagdo na/para Infancia (GE-
PEI), da Universidade Federal da Integracdao Latino-Americana (UNILA) e do Grupo de Estudos em Praticas
Pedagogicas (MEDIAR), da Universidade Estadual do Oeste do Parana (UNIOESTE).

Constituiram essas acoes cerca de 15 atividades de extensdo oferecidas aos docentes da rede municipal e
estadual de ensino, diretores, equipe pedagogica, e atividades especificas para professores que atuam com a
educacdo especial, seja em escolas da modalidade ou professor do atendimento educacional especializado.
As atividades foram realizadas entre os anos de 2020 a 2022, e contemplaram diferentes tematicas, dentre
elas destacamos neste trabalho, as atividades formativas que envolveram o uso das tecnologias digitais como
recurso pedagogico, as quais fomos responsaveis pela mediacdo, organizacdo e desenvolvimento. Participa-
ram das oficinas docentes da rede municipal, estadual e privada de ensino, dos municipios da regido oeste do
Paran4, atingindo em média 600 participantes nas diversas oficinas ofertadas.

Destarte, oportuno destacar, que tais acdes, se destinavam a instrumentalizar os participantes para o uso
pedagdgico das tecnologias, o que as autoras compreendem diferente da utilizacdo em massa dessas ferra-
mentas. O que podemos dizer é o que vem acontecendo nas escolas estaduais do Parand, orientadas pela pro -
pria secretaria, que denominamos de plataformizacdo da educacdo.

De acordo com as pesquisas de Van Dijck; Poell (2018), a “plataformizacdo da educacdo”, refere-se a in-
sercao das plataformas digitais nas diversas atividades escolares e académicas. Seguem o modelo do capita-
lismo de vigilancia, ou seja, essas plataformas possibilitem a captura de dados algoritmos de docentes e estu -
dantes, realizados por grandes empresas no caso do Parand a Google e Microsoft, de modo que os dados
possam servir de excedentes lucrativos (DIJCK; POELL, 2018). No caso do estado do Paran4, as plataformas
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digitais tém sido incorporadas ao sistema de ensino ha décadas, provocando mudangas significativas na orga-
nizagdo da escola, do trabalho pedagogico e do fazer docente. Em especial no estado do Paran4, elas sdo in-
tensificadas a partir do ano de 2019, com a utilizacdo das plataformas digitais incorporadas ao trabalho peda-
gogico.

O uso destas pelos professores e equipe pedagdgica, a fim de integrar trabalhos desenvolvidos pelos pro-
fessores, coordenacdo e secretdria iniciaram com a implementacdo do Livro de Registro de Classe Online -
RCO, ja em 2013 de forma gradual. As tecnologias eram utilizadas pelas institui¢coes de ensino de forma
mais timida, até o ano de 2019, tendo em vista a falta de internet acessivel as escolas, para que pudessem uti-
lizar as tecnologias incorporadas as suas aulas e praticas de ensino.

A partir de 2019, a inclusdo das tecnologias e plataformas digitais no sistema de ensino do estado do Pa-
rana foram intensificadas, pelo secretario da Educacdo Renato Feder, na primeira gestdo do governador Rati-
nho Junior.

Dentre as plataformas e programas mais utilizados pelo estado do Paran4, estdo os aplicativos da Goo -
gle, com destaque para o Google Classroom, Google Meet, Jamboard, Slides Google, e Google Drive. E a
Microsoft, com o Power Business Inteligence - BI, que abarca as plataformas dos programas que contribui-
ram para intensificacdo de cobrancas e controle do trabalho pedagoégico (PASINI, 2023; BARBOSA. AL-
VES, 2023; FELIX, 2022; CAVAZZANI, et al, 2024), dentre os quais destacamos: Programa Presente na Es-
cola, RCO+aulas, Prova Parand, Escola Total, Redacdo Parand, BI Matemaética - plataforma Matific, Desafio
Parand, Inglés Parana, Educatron, Tutoria Pedagdgica, entre outros.

Para implantacdo de todo esse aparato de plataformas digitais a Secretaria de Educacdo do Estado
(SEED) aportou grande investimento financeiro, a SEED declara que o investimento em tecnologia tem con-
tribuido para o aumento do desempenho dos estudantes, para explicar, foram gastos um total de 57,6 mi-
lhdes, nas seguintes plataformas e implementacdo de novos recursos: Aulas e Slides da Aula Parana (38,4
milhdes para a Unicesumar), plataforma Desafio Parand (plataforma de quiz, foram gastos 6,3 milhdes) (PA -
RANA, 2023), plataforma Inglés Parané (12,9 milhdes) (PARANA, 2022a).

Tais investimentos ja tem efeitos no processo de ensino aprendizagem, segundo relato de Renato Feder
“é impressionante o progresso que nossos alunos tiveram nas plataformas ao longo deste ano. Foram milhdes
de redacdes feitas, outros milhdes de exercicios de inglés concluidos” e ainda, “Nos desperta orgulho ver os
estudantes com vontade de aprender, se dedicando cada vez mais, e os professores se reinventando,
agregando tecnologia as suas aulas e cativando turmas inteiras (Parand, 2022a, grifos nossos).

A fala do secretario da Educagdo nos denota o fetichismo da inovagdo tecnoldgica presente nas agoes
adotadas pela SEED, e a centralidade nas medidas adotadas para implementacdao de politicas pedagogicas
que incluam a tecnologia. Esta é vista como uma forma de melhorar a educacao, a centralidade da acdo peda-
gogica se desloca ndo para a aprendizagem dos alunos e agoes desenvolvidas pelos docentes, mas para o uso
da tecnologia atrelado aos resultados de desempenhos que podem ser medidos, quantificados e monitorados
pelas plataformas digitais.

E inevitavel, na atualidade a aproximacéo de nossos estudantes e docentes com as tecnologias, no entan-
to chamamos a atencdo a importancia dada a tecnologia, e seu uso por si s6, sem que os docentes assumam a
centralidade no processo didatico-pedagégico. A forma como a SEED vem conduzindo a politica de imple-
mentacao do uso das tecnologias, plataformas e programas educacionais, tem em seu bojo o professor “tare-
feiro”, ou seja, executor das atividades que lhe sdo designadas, como abordaremos no decorrer deste artigo,
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apontamos para a necessidade de o professor assumir a ponta da langa nesse processo, ser o sujeito que pla-
neja, reflete e produz os saberes pedago6gicos junto a seus alunos.

Sendo assim, apresentaremos caminhos e possibilidades para uso da tecnologia de forma que possa con-
tribuir com a aprendizagem dos alunos, e seguir na contramao da padronizacao da organizacao do trabalho
pedagébgico, a partir da socializagdo das atividades realizadas nas oficinas sobre o uso das tecnologias digi-
tais como recurso pedagégico e a percepcdo destes diante das possibilidades construidas coletivamente.

Diante do exposto, este artigo est4 organizado da seguinte forma: introducdo, na sequéncia apresentare-
mos um breve histérico das plataformas digitais e o fendmeno da plataformizacdo no estado do Parand, cami-
nhos rumo a padronizagdo do trabalho pedagégico, em seguida apresentaremos as tematicas trabalhadas nas
oficinas e algumas possibilidades para o uso da tecnologia na contramao da padronizagdo do trabalho peda-
gogico, apontados como descaminhos da padronizacdo do trabalho pedagégico e as consideracdes finais.

O Uso DAS PLATAFORMAS DIGITAIS NO ESTADO DO PARANA: CAMINHOS RUMO A
PADRONIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO

As primeiras iniciativas de implementar tecnologias e plataformas no estado do Parana de acordo com
Scherer; Silva; André (2017) sdo recentes, datam de 2012 com o projeto-piloto do Livro de Registro de Clas-
se Online (RCO). No ano de 2013, gradativamente o mesmo foi implementado em todas as escolas estaduais
do Parang, e a partir de 2022, sua implementacdo gradativa ocorreu também nas redes municipais de ensino,
por meio do programa de cooperacdo EducaJuntos' firmado entre a SEED e os 399 municipios.

O investimento massivo em plataformas digitais pela SEED e o governo do estado do Parana vem ocor-
rendo desde 2017, e foram acentuadas na pandemia do Covid-19, periodo em que as aulas foram suspensas, e
para tentar minimizar os impactos no sistema educacional se buscou saidas por meio de tecnologias e plata-
formas interativas, a fim de reduzir a distancia entre escola e comunidade escolar.

No entanto, tais plataformas, tém sido utilizadas como ferramenta para aumentar a burocratizacdo no
processo pedagdgico, monitorar e gerenciar o sistema de ensino, por meio da gestdo do curriculo, atividades
desenvolvidas pelos docentes, inclusdo de metas e acdes que devem ser desenvolvidas, nimeros de acessos
as plataformas implementadas, reduzindo a autonomia do professor em especial no que se refere a gestdo da
sala de aula, e a considerar as especificidades de cada turma atendida.

Em 2017, o estado langa o Aplicativo Escola Parana?, por meio do qual se acessava o calendario escolar,
RCO com versdo online e offline, além de eventos promovidos pela SEED, e mural de recados entre os Ntic-
leos Regionais de Educacdo (NRE) e as escolas pertencentes a cada nicleo. Os pais acessam as notas e fre -
quéncia de seus filhos, em tempo real, essa foi considerada uma grande inovagao nesse periodo. L.ogo, outros
programas e plataformas foram lancados, em 2019, tem destaque o programa Tutoria Pedagdgica, composto
por técnicas do NRE, que responsaveis por um nimero de escolas, passam a acompanhar o gestor, equipe pe-
dagogica e o trabalho dos docentes. Realizam reunides periodicas nas escolas de sua responsabilidade, as
quais sdo cobrados resultados, monitorados os acessos as plataformas de aprendizagem e desempenho dos
alunos, em especial na Prova Parana®.

No mesmo ano, é lancado o Canal do YouTube - Canal do Professor, 14 sdo realizadas as reunides ao
vivo com a SEED, cursos de curta duracdo ofertados aos docentes. A novidade em 2019, é a criacdo do Pro-
grama Presente na Escola (PPE) integrado ao RCO, utilizado para acompanhar a frequéncia, abandono e eva-
sdo escolar dos alunos. O mesmo integra um trabalho realizado em conjunto com SEED, familia, Ministério
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Publico do Estado do Parand (MPPR), Batalhdo da Patrulha Escolar Comunitaria (BPEC), Rede de Protecao
e conselho tutelar.

A plataforma é atualizada diariamente, e gera um sistema de cores, relacionado ao acesso dos professo-
res e lancamento da frequéncia de seus alunos. Na planilha com nome das escolas, a cor verde indica que
mais de 90% dos professores lancaram a frequéncia de seus alunos, amarelo que mais de 80% e vermelho
para abaixo de 70% de lancamento de frequéncia. Logo a gestdo e equipe pedagdgica é acionada, para que o
mesmo seja preenchido diariamente, sem atrasos, pois a gestdo também é avaliada pela eficiéncia de seu tra-
balho junto a comunidade escolar.

No que se refere a formacdo docente, para além do Canal do professor, no ano de 2020, a secretaria
lanca também o “O Formadores em Acao”, atividade apresentada como formacdo continuada dos profissio -
nais da educacdo, principalmente para professores. No inicio eram disponibilizadas 4 tematicas na area da
Linguagem e da Matematica, voltados para preparagdo aos descritores da Prova Parand. A formacdo consistia
na selecdo de professores formadores que receberiam uma bolsa para capacitar os seus pares, em espacos on-
line onde os mesmos podiam além de aprender o uso das tecnologias trocas de experiéncias na area. As te-
maticas aumentaram gradativamente e em 2023 passou a ter mais de 60 tematicas, em sua grande, em sua
maioria voltadas ao uso das ferramentas disponibilizadas da SEED, mas o professor formador ja ndo ganhava
mais uma bolsa, e sim, disponibilizava uma carga horaria de seu trabalho para tal atividade. Ainda em 2023,
a secretaria vinculou a classificagdo para escolha de turmas na distribuicdo de aulas a participacdo deste pro-
grama, tal acdo forgosamente faz com que os professores que ndo participavam dos cursos ofertados pelo
programa Formadores em Acdo passem a participar massivamente, ou como consequéncia podem perder
suas aulas ou ficar excedente em sua escola de lotacdo do vinculo.

A intensificacdo do trabalho pedagégico em prol das plataformas digitais e resultados dos alunos, ocorre
com a adesdo da plataforma Business Intelligence — BI, plataforma da Microsoft, que analisa a conduta e per-
fil de trabalho realizado a partir dos produtos e servicos definidos. No estado do Parana ela é a plataforma
utilizada para gerenciar o uso, funcionalidade e resultados obtidos pelas escolas de todo o estado do Parana
em seus programas. No pacote do BI, foi implementado o Programa Escola Total*, pelo qual SEED, NRE, di-
retor escolar e docentes acessam as plataformas digitais e o desempenho dos estudantes, por meio de graficos
e dados que passam a ser analisados e acompanhados por todos. Dentre os programas podemos citar PPE;
RCO-+aulas; BI Prova Parand; Redacdo Parana; Matific; Inglés Parand, Edutech, plataforma Quizizz, entre
outros.

A problematica nado estd nas plataformas como possibilidade de desenvolver a aprendizagem dos estu-
dantes, ou a motiva-los na realizacdo de atividades diferenciadas, gamificadas que possam tornar o contetido
mais interessante, mas esta na cobranca massiva, pelo nimero de acessos e atividades que devem ser desen-
volvidas semanalmente nas plataformas, e caso essas metas nao sejam atingidas os docentes acabam por ser
responsabilizados. Por exemplo, pelo programa Redacdo Parand, a SEED e NRE acessam quantas redacdes
foram realizadas, quantos foram corrigidas, quantos feedbacks foram dados, quantas vezes essa redacao foi
reescrita.

No ano de 2022, foram realizadas 3,8 milhdes de redacGes na plataforma Redagdo Parand, ja na platafor-
ma Inglés Parand, foram mais de 15 milhdes de licdes resolvidas (cada licdo equivale a 20 exercicios), com
investimento de 8 milhdes. A Matematica Gamificada, disponivel para o 6° ano do Ensino Fundamental, teve
4,4 milhdes de atividades realizadas no mesmo ano, e o investimento na ferramenta foi de 1,3 milhdo (PA-
RANA, 2022b°%).
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A plataforma Quizizz, teve um investimento de 6,3 milhdes de reais em dois anos de uso. Para que a
mesma faca obrigatoriamente parte das atividades docentes, o aluno deve “realizar duas questdes por aula -
ou seja, 10 ou 12 questdes por dia, caso tenha seis aulas diarias, respectivamente. As atividades fardo parte
do sistema avaliativo e corresponderdao a 30% da nota do trimestre” (Parana, 2023).

No ano de 2021, o RCO é reformulado, sendo atualizado para a plataforma RCO-+aulas, versdo 2.0°, nes-
ta versdo os conteddos ja estdo disponibilizados por turma e série de cada componente curricular. Ao langar a
frequéncia o professor seleciona o conteido que sera trabalhado, caso seja lancado outro contetido que ndo o
previsto, o sistema emitird um relatério, que ficara em vermelho os contetidos ndo trabalhados pelo docente,
para que o mesmo justifique a sua escolha. Os conteudos lancados, compde ndo apenas o que ja esta previsto
no Referencial Curricular do Estado do Parana (CREP), que ja define os contetidos por trimestre, mas tam-
bém atende as matrizes da Prova Parand, que se tornou um dos instrumentos avaliativos do trimestre, de to-
dos os componentes curriculares de cada turma. Assim, o gerencialismo e monitoramento do trabalho docen-
te, ndo se da apenas por acompanhar se o mesmo realizou a frequéncia, ou trabalhou os contetidos
obrigatorios, mas também pelo resultado obtido por seus alunos na avaliacdao da Prova Parana.

A organizacdo do trabalho pedagégico da sala de aula e da escola ficou cada vez mais
padronizada, esvaziando a acdo dos profissionais da educagdo sobre as categorias do
processo pedagégico, de forma a cercear um possivel avango progressista no interior da
escola e atrelar esta instituicdo as necessidades da reestruturacdo produtiva e do
crescimento empresarial (FREITAS, 2014, p. 1092).

A padronizacdo e burocratizagdo dos processos pedagdgicos se acentuou com a nova atualizacao do
RCO+aulas em margo de 2023, com a inclusdo da frequéncia que sera realizada ndo mais pela chamada dos
nomes dos alunos, mas pelo Reconhecimento Facial, ou seja, os docentes precisam fotografar a turma, e o
aplicativo fara a automatizacdo da frequéncia.

Tal medida, imposta pela SEED, causou grande polémica, tendo em vista a necessidade de aparelhos
tecnologicos que comportem a plataforma, por vezes sdo utilizados os equipamentos do proprio docente,
nem sempre funciona. Segundo relatos a App-Sindicato, “quando funciona, o sistema toma mais tempo da
aula, pois o processo precisa ser repetido varias vezes”, e “até funciona, mas demora o dobro do tempo para
fazer” (2023). A queixa ndo se refere apenas a demora da plataforma, vai além dessa questdo, pois afeta a re -
lacdo professor-aluno, ja que o mesmo ndo precisa chamar mais o nome do aluno, nem no momento da cha-
mada, Afonso (2021, p.9) chama a atencao reforcando que tais comportamentos e acdes contribuem para
obscurecer “as vozes e experiéncias dos professores e dos alunos”.

Por conseguinte, com a plataforma RCO+aulas a secretaria também justifica a diminuicdo de hora ativi-
dade para os professores, pois, alega que os mesmos ja possuem todas as aulas prontas ndo necessitando de
tempo para prepara-las. Argumentacdo esta que desconsidera o trabalho docente e as especificidades de cada
regido, escola, turma e sequer do aluno.

O BI Prova Parand, emite relatério por NRE, escola, turma, aluno, disciplina, nimero de acertos, ques-
tdes que assinalou, um relatério de fato completo e detalhado, que da subsidios para contribuir para rever o
planejamento, perfil de aprendizagem da turma, disciplinas com maior desempenho e melhor, no entanto, os
dados sdo analisados pelas tutorias pedagégicas e equipes da gestdo escolar, e traduzidas em cobrangas, ten -
do em vista, que os docentes, diante de tantas cobrancas, planilhas e contetido a ser trabalhado, ndo possui
tempo para planejar ou realizar o trabalho pedagégico considerando cada sala de aula como contexto Unico.
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Além do mais, os conteidos que devem ser trabalhados sdo postados semanalmente pela SEED, na pla-
taforma Google Classroom, onde o planejamento e slides das aulas sdo produzidos pela UNICESUMAR’, ou
seja, o professor ja ndo é mais aquele que planeja suas aulas, é um reprodutor de contetidos, na visdo da
SEED, ou seja, um executor de tarefas.

Nesse sentido, compreendemos que cabe aos docentes, atuar na contramao do processo de padronizagdo
que se encaminha na rede estadual de ensino do estado do Parana. Nesse sentido, corroboramos com Freitas,
é “[...] fortalecimento da gestdo e da introducgdo das tecnologias, acrescidas das teorias de responsabilizagdo e
avaliacOes externas|...]. A disputa pelo campo da organizacdo do trabalho pedagdgico na escola” (2014, p.
1087).

O uso das plataformas digitais, como forma de controle e gerencialismo na educacao, contribuem para

difundir que a questdo da educacdo se resolve a partir de uma gestdo eficaz das mesmas
formas vigentes de organizacdo pedagdgica, associada a novas tecnologias educativas,
responsabilizacdo, meritocracia e privatizacdo, motivando a consolidacio de um
neotecnismo educacional (2011), em um grande movimento de adaptar as escolas as novas
exigéncias de reestruturacdo produtiva e da promocdo do aumento de produtividade que
relembra os esforcos de John Dewey (DEWEY, DEWEY, 1915) no comego do século
passado destinados a adaptar as escolas americanas a nova realidade industrial dos Estados
Unidos (FREITAS, 2014, p. 1088).

A padronizacdo da organizacao do trabalho pedagogico, via padronizacado do curriculo, grande contribui-
¢do se deu com a publicacdo da Base Nacional Comum Curricular em 2017, contribui com o esvaziamento
da cultura da escola, atua na contramdo de uma pratica pedagogica emancipatoria, com foco em uma matriz
curricular formativa, com objetivo de promover a formacao integral e critica do sujeito.

A inducdo da padronizacdo do processo pedagdgico no estado, tem se efetivado ainda, por meio das for-
macOes continuadas ofertadas pela SEED, as quais a participacdo dos docentes, que outrora esvaziaram esse
espaco para realizar formagdo continuada em cursos ofertados pelas IES ptiblicas ou privadas, passam a ser
obrigatdrias e sua frequéncia contabilizada para avango na carreira e escolha de turma, ou seja, ha penaliza-
¢do para aqueles que atuam na contramdo do proposto pela SEED. Na Instru¢do Normativa n. 12/2023%, esta-
belece critérios para distribuicdo de aulas aos professores efetivos e contratados, na ordem dos critérios para
escolha da disciplina, estd em primeiro lugar a formacao inicial na area de conhecimento (graduacdo) e em
segundo lugar a conclusdo do Grupo de Estudos Formadores em Acao, ofertado pela SEED e NRE, e na se-
quéncia outros critérios que incluem a experiéncia.

Nesse sentido, compreendemos que

A sala de aula e a escola ndo sdo uma linha de producdo sobre a qual pode-se cravar uma
série de relégios que indicam se a producdo esta sendo feita segundo as metas ou se esta
havendo algum “desvio”. Muito diferente disso, a escola e a sala de aula se assemelham a
uma rede de relagdes multilaterais que ndo deve sofrer interferéncias nao planejadas de
fora, e na qual as acdes devem ser acordadas, ou seja, negociadas entre os variados
participantes do processo. A¢Ges ndo planejadas de fora para dentro destroem a confianga
relacional vital para o desenvolvimento de um trabalho que é antes colaborativo entre seus
participantes. A ideia da concorréncia que orienta os negécios dos empresérios e que se
expressa no “premiar, punir e corrigir desvios da meta” ndao é boa para a educacdo,
simplesmente porque esta ndo é uma atividade concorrencial (FREITAS, 2014, p. 1099).
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E preciso caminhar na contramdo, na contrarregulacdo do processo de padronizagdo do trabalho pedagd-
gico, somar forcas coletivamente, para que juntos possamos construir novos caminhos para que a educagdo
assuma novos contornos formativos. Na proxima secdo, socializaremos as acOes realizadas nas oficinas for-

mativas, e o uso de plataformas e aplicativos na contramao da padronizagao do trabalho pedagégico.

DESCAMINHOS PARA PADRONIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO: POSSIBILIDADES
PARA O UsO DAS TECNOLOGIAS NA CONTRAMAO DA PADRONIZACAO DO TRABALHO
PEDAGOGICO

Para além das formagdes da SEED, outras atividades formativas sdao desenvolvidas em parceria entre
Universidade, Comunidade Escolar e sindicatos. Nesta secdo apresentaremos algumas das atividades desen-
volvidas pelo projeto de extensdo, vinculado aos grupos de pesquisa op cit, junto aos docentes da rede muni-
cipal, estadual e privada de ensino. As acdes de extensdo sdo abertas a comunidade escolar, ao longo das ofi-
cinas formativas tivemos desenvolvemos acGes com objetivo de refletir sobre o uso das tecnologias no
ambito da organizacdo do trabalho pedagogico e a problematizar a partir de rodas de conversa os desafios
postos pela padronizacdo imposta por algumas redes de ensino.

As agdes foram desenvolvidas e planejadas coletivamente, debatidas com os membros dos grupos de
pesquisa, a fim de atender as necessidades impostas pela pandemia aos docentes e suas incertezas em relacdo
ao uso das tecnologias. Tendo em vista o periodo pandémico e a obrigatoriedade em utilizar diferentes plata-
formas, sem mesmo conhecé-las, ou sem tempo para aprender ou refletir sobre as mesmas, definimos que as
oficinas seriam sobre o uso das tecnologias como recurso pedagégico, de apoio aos docentes, a fim de seleci-
onar a plataforma ou recurso mais adequado ao objetivo proposto pelo seu planejamento. Sendo assim, as
atividades foram divididas em etapas:

1? etapa: estudo de referencial teérico sobre as metodologias ativas e plataformas de aprendizagem, ten -
do em vista que a SEED, ao realizar formacoes via canal do professor, vem utilizando o termo metodologias
ativas em suas formacoes.

2% etapa: oficinas sobre o uso das tecnologias como recurso pedagoégico. Cada Oficina contemplou pla-
taformas e metodologias diferenciadas, assim, os docentes de diferentes areas do conhecimento e etapa de
ensino, poderiam criar ou desenvolver uma atividade adaptada ao componente curricular que ele trabalha.

3% etapa: socializacdo das atividades desenvolvidas e das experiéncias com suas respectivas turmas.

Na primeira etapa utilizamos referenciais que nos possibilitaram refletir e problematizar o uso das tecno-
logias como recurso pedagégico, utilizamos o livro do professor Romero Tori, da USP, “Educacdo sem dis-
tancia: uso das tecnologias interativas na reducdo de distancias em ensino e aprendizagem”, livro “Método
Trezentos” do professor da Universidade Federal de Brasilia, Ricardo Fragelli, que hd mais de uma década
desenvolve oficinas, e atividades com alunos da engenharia, matematica e professores das diferentes areas do
conhecimento, sobre o uso das metodologias ativas no processo de ensino e aprendizagem.

Preocupado com o niimero de alunos que se evadiram do curso de engenharia da UNB, o professor de-
senvolveu intimeras estratégias de aprendizagem com e sem o uso de recursos digitais, para auxilid-los a su -
perar tais dificuldades e motiva-los por meio de atividades mais interativas a ndo desistir e compreender o
conteido que outrora excluiu muitos alunos da universidade. Utilizamos também outros autores Leandro
Guimaraes Garcia e Tatiana Costa Martins da Universidade Federal do Tocantins, com o e-book “Possibilida-
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des de Aprendizagem e Media¢des do Ensino com uso das tecnologias digitais: desafios contemporaneos”, e
Jo Boaler, que problematiza e desenvolve possibilidade para a aprendizagem matematica, realizou iniimeros
projetos com alunos de escolas publicas e periféricas, que por vezes sdo excluidos da escola, por fracassar
inimeras vezes, reprovar de ano e desistir da escola, em detrimento das dificuldades de aprendizagem que
possuem.

Essas questdes nos fizeram refletir sobre as dificuldades enfrentadas no cotidiano escolar, em especial
com a padronizagdo da educagdo, e o uso mecanico das plataformas digitais, em que alunos realizam exerci -
cios mecanicamente, para atingir resultados que serdo parametrizados. Além disso, outro desafio para utilizar
as tecnologias como recurso pedagogico é o tempo do planejamento, pois, planejar atividades que problema-
tizam os conteudos, consideram o contexto da sala de aula, perfil dos alunos, dificuldades e selecionar os
contetidos adequando-os ao recurso tecnolégico mais adequado precisa de tempo. Tempo este, que atualmen -
te é utilizado para preencher planilhas, rever e analisar plataformas, dar feedbacks das atividades das tantas
plataformas utilizadas atualmente pelo sistema de ensino.

Nao se trata de ignorar ou ndo utilizar os recursos disponiveis, mas de resgatar a autonomia do professor,
e sua atuacdo ativa no processo pedagogico. Nesse sentido, muitos professores enfrentam inimeros desafios
quanto a quebra de padrdes esperados pela Tutoria pedagogica, e vem realizando um trabalho diferenciado. A
contradicdo sempre esta posta nos processos educativos,

As préticas pedagogicas sdo aquelas que se organizam para concretizar determinadas ex-
pectativas educacionais. Sdo préticas carregadas de intencionalidade uma vez que o préprio
sentido de préxis se configura por meio de uma intencionalidade que dirige e da sentido a
acdo, solicitando uma intervencdo planejada e cientifica sobre o objeto, com vistas a trans-
formacdo da realidade social. Tais praticas, por mais planejadas que sejam, sdo imprevisi-
veis [...] (FRANCO, 2016, p. 542).

Nesse sentido, ter um planejamento inflexivel, técnico, e avaliado apenas para “medir apenas resultados
e produtos de aprendizagens, como forma de avaliar o ensino, pode se tornar se configurar como uma grande
falacia” (FRANCO, 2016, p. 542). Foram realizadas no total 15 atividades formativas, cada oficina teve du-
racdo em média de 2 horas, com turmas com 40 participantes por grupo.

As plataformas elencadas para as oficinas, foram apenas as gratuitas, e que permitissem aos docentes
flexibilidade no planejamento e criar as atividades de acordo com o objetivo a ser alcangado com a turma.
Utilizamos o Google Sala de aula e aplicativos Google (Google Meet), Google Slides, Google Drive, Jambo-
ard, ja que as mesmas permitem realizar trabalho colaborativo, tanto entre os docentes, quanto os alunos. Fo-
ram criados jogos para revisdo de contetidos, materiais para as aulas, criadas reunides com desafios para as
participantes. Para propostas com mapas mentais utilizamos o GoCongr, Miro, Canva, Padlet, que podem ser
utilizados também para socializagdo de pesquisas, mural com questdes problema, desafios para que os alunos
sejam motivados a buscar nos subsidios teéricos ja trabalhados pelos docentes a resposta ao que lhe é pro-
posto.

Para a producgdo de textos e trabalhos com diferentes géneros textuais, a exemplo da producao das hist6-
rias em quadrinhos propds o uso da plataforma Pixton, por meio dela é possivel construir enredos, cenarios,
histérias em quadrinhos individual e coletivamente, uma das participantes relatou que essa tem contribuido
em especial para os alunos com dificuldade de comunicagdo, alunos autistas na producdo de pequenos textos,
motivando-os no desenvolvimento da producdo escrita.
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Por meio das atividades propostas buscamos junto aos docentes criar, planejar e debater sobre as possi-
bilidades de uso das tecnologias como recurso pedagogico, a fim de ter como resultado o conhecimento esco-
lar. Este “constitui-se como uma sintese dos conhecimentos, capacidades e experiéncias socialmente elabora-
das pela humanidade que estdo vinculadas aos conhecimentos cientificos, artisticos, filoséficos, politicos,
morais, esportivos, entre outros” (LIMA; SEKKEL,2018, p. 407). Consideramos que as tecnologias podem
ser aliadas ao processo de ensino e aprendizagem, no entanto, a forma como esta vem sendo utilizadas pela
secretaria do estado do Parand, tem contribuido para o esvaziamento do conhecimento escolar, corroborando
com a padronizacdo do curriculo, do trabalho docente e da organizagao da escola, ignorando as caracteristi-
cas de cada instituicdo escolar, sala de aula, necessidades dos alunos e docentes.

O uso mecanico das ferramentas e plataformas digitais ndo possibilitam ao aluno atribuir sentido ao que
lhe é ensino, tdo pouco, ao professor problematizar tais contetidos e desenvolver a atividade de estudo, como
possibilidade de aprendizagem. Aqui, atividade de estudos, é aquela em “que os motivos precisam se consti-
tuir durante a prépria trajetoria escolar do estudante, na relacdo que esse sujeito estabelece consigo mesmo,
com os pares, profissionais da Educacdo e familiares” (LIMA; SEKKEL,2018, p. 407).

As tarefas ndao podem ser apenas uma lista de exercicios a ser cumprida por meio de plataformas digi-
tais, padronizados para as escolas dos 399 municipios do estado do Parand, devem ser pensadas e planejadas
pelos docentes as suas respectivas turmas, visto que, “as tarefas de estudo apresentam-se ao estudante como
uma via para resolucdo de alguma situagcdo-problema e que, para ser solucionada, exigira determinadas situa-
coes de estudo” (DAVIDOV, 1988 apud LIMA; SEKKEL, 2018, p. 407).

O ensino deve ser intencional e conscientemente organizado de modo que o estudante,
possa “aprender a estudar”, pois essa capacidade ndo é algo intrinseco a ele, é preciso
ensind-lo a estudar, para que com isso o estudante possa se apropriar das experiéncias
histérico-sociais e obter como produto a aprendizagem e o desenvolvimento de seu
psiquismo (LIMA; SEKKEL,2018, p. 410).

Corroboramos com os autores, que a escola deve buscar garantir uma organizacdo que possibilite a apro-
priacdo dos conhecimentos cientificos, filoséficos, politicos, morais, esportivos, entre outros construidos his-
toricamente pela humanidade, e que enquanto docentes precisamos construir barreiras contra a l6gica da pa-
dronizagao do curriculo, da organizacdo do trabalho pedagdgico, do planejamento docente, ou seja, contra a
reproducdo da logica capitalista no interior das instituicdes escolares, acentuadas com a plataformizacao da
educagdo como apresentado anteriormente.

CONCLUSOES

Nosso objetivo com esse artigo foi refletir sobre os desdobramentos da plataformizacdo da educacdo no
estado do Parana, em especial apés o ano de 2019, é possivel afirmar que o nimero de programas e platafor -
mas digitais implementadas no estado modificaram e modificam constantemente a organizacdo do trabalho
pedagdgico. Este vem sendo traduzido em excesso de burocratizacdo, acompanhamento de resultados de de-
sempenho traduzidos como qualidade da educacao.

As plataformas implementadas tém contribuido com a padronizagdo do curriculo, da organizagdo do tra-
balho pedagégico e do trabalho docente. Os caminhos percorridos pela secretaria de educacdo do estado, o
qual consideramos um descaminho para oferta de uma educacdo de qualidade, tém resultado no esvaziamen-
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to do curriculo formativo, reduz o trabalho do professor e a organizacdo do trabalho pedagégico em executor
de tarefas e atividades prontas e disponiveis nas diferentes plataformas digitais.

As oficinas sobre o uso da tecnologia como recurso pedagoégico apontam que ha caminhos contra a pa-
dronizagao do curriculo e do trabalho pedagégico no contexto educacional. Faz se necessario que o coletiva-
mente haja um enfrentamento contra a padronizagdo do ensino, que os professores assumam o papel ativo
frente ao planejamento de suas aulas, organizacdo do trabalho pedagdégico, considerando as especificidades
de cada contexto.

Consideramos que as plataformas digitais podem contribuir para o processo de ensino e aprendizagem
dos alunos, mas nao devem ser utilizadas para promover a precarizacao do trabalho docente e o esvaziamen -

to dos conhecimentos cientificos e pedagdgicos dos processos formativos.

NOTAS
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Palavras-chave Resumo:

: Estratégias de aprendizagem sdo técnicas ou métodos que os alunos empregam de forma a
Aprendizagem 8 p 8 d pres
Ensino aprimorar o seu aprendizado. A literatura nacional aponta para uma lacuna no entendimento

R na perspectiva dos professores, em relacdo ao significado de estratégias de aprendizagem, as-
Formagéo de professores sim como ao uso dessas para auxiliar os estudantes em seu aprendizado. O presente artigo tem
como objetivo conceituar estratégias de aprendizagem de acordo com autores que se dedicam
Keywords ao estudo da tematica. Ademais, analisar estudos que indicam fragilidade no conhecimento na
iceshi perspectiva dos docentes sobre a diferenca entre estratégias de aprendizagem e estratégias de
Apprgntlces 1p ensino. O contetido analisado foi recuperado em periddicos eletronicos acessiveis por meio
Teaching da Plataforma CAPES na base de dados Scientific Eletronic Library Online - SciELO e no
Teacher training Google Académico. Espera-se que este estudo aprofunde a compreensado sobre estratégias de
aprendizagem entre os docentes, fomentando, assim, as praticas pedagégicas voltadas a autor-
regulacdo do estudante, e da mesma forma, possa contribuir para instaurar uma cultura educa-
cional que estimule a promogdo da autorregulacdo da aprendizagem como elemento primordi-
al nos projetos pedagégicos das escolas.

Abstract:
Learning strategies are techniques or methods that students employ to enhance their learning.
National literature points to a gap in the understanding from the perspective of teachers re-
garding the meaning of learning strategies, as well as their use to assist students in their learn-
ing. This article aims to conceptualize learning strategies according to authors dedicated to the
study of the subject. Furthermore, it analyzes studies indicating a weakness in teachers'
knowledge regarding the difference between learning strategies and teaching strategies. The
content analyzed was retrieved from electronic journals accessible through the CAPES Plat-
form in the Scientific Electronic Library Online - SciELO database and Google Scholar. It is
expected that this study deepens the understanding of learning strategies among teachers, thus
Artigo recebido em: 07.02.2024. promoting pedagogical practices focused on student self-regulation. Similarly, it may contrib-
Aprovado para publicacdo em: ute to establishing an educational culture that encourages the promotion of learning self-regu-
28.02.2024. lation as a fundamental element in school pedagogical projects.

GALVAO, A.S.L.; FEREZIN, J.R.S.; MOMBELLI, M.A. Pleiade, 18(43): 30-39, Abr.-Jun., 2024
Concepgdo e Formacdo de Professores sobre Estratégias de DOL: 10.32915/pleiade.v18i43.1020
Aprendizagem: Conceitos e Estudos.



31
INTRODUCAO

A Psicologia Cognitiva, bem como a Teoria do Processamento da Informacdo, oferece uma base tedrica
consistente para entender os processos cognitivos e metacognitivos envolvidos na aprendizagem. Destarte,
essa compreensdo é fundamental durante o processo formativo de professores, visto que subsidia a orienta -
¢do aos alunos na aplicacdo de estratégias eficazes para autorregulacdo. Ao oportunizar a formacgdo de educa-
dores nesse contexto, desenvolve-se um ambiente educacional que contribui para o sucesso académico e pes -
soal dos estudantes (Boruchovitch, 1999).

Neste sentido, a formacdo de professores deve direcionar-se para a qualidade da educacdo e o desenvol-
vimento dos estudantes. A autorregulacdo é um processo que permite aos estudantes gerenciarem suas pro-
prias atividades de aprendizagem, contribuindo para o desenvolvimento de habilidades cognitivas e metacog-
nitivas, e pressup0e uma conduta consciente, autorreflexiva e proativa do individuo (Zimmerman, 2013).

Especialistas em Psicologia Educacional e Cognitiva tém pesquisado sobre as evidéncias positivas que
as estratégias de aprendizagem exercem sobre a autorregulacdo de estudantes, bem como a importancia dos
professores em conhecer e ensinar essas estratégias (Boruchovitch, 1993a, 1999; Derry, 1988; Jacobson,
1998; Pozo, 1996, 2002). De acordo com a Psicologia Cognitiva, aprender a aprender é uma abordagem que
se concentra na capacidade de uma pessoa em adquirir e desenvolver habilidades e estratégias que o auxiliem
a aprender de forma mais eficiente. Isso inclui a percepcdo, a atencdo, a memoria, a resolucao de problemas,
0 pensamento critico e a metacognicdo (conhecimento sobre os proprios processos cognitivos). Adicional -
mente, implica adquirir consciéncia sobre como o cérebro funciona durante a aprendizagem e como otimizar
esses processos (Santos; Boruchovitch, 2011).

Alunos autorregulados tém conhecimento de suas capacidades e dificuldades de aprendizagem e utili-
zam estratégias na realizacdo de tarefas, de forma a monitorar e avaliar a eficiéncia de seu comportamento de
estudo. Com o desenvolvimento da capacidade de autorregulacdo, os estudantes estabelecem metas mais
complexas e aumentam o seu nivel de motivacdo (Zimmerman, 2002). A autorregulacdo compreende quatro
dimensodes: a cognitiva/metacognitiva, a motivacional, a emocional/afetiva e a social. Destarte, as estratégias
de aprendizagem situam-se na dimensdo cognitiva/metacognitiva (Ganda; Boruchovitch, 2018) e, podem ser
compreendidas como sequéncias de procedimentos ou atividades cuidadosamente selecionadas com a finali-
dade de tornar mais eficaz o processo de aquisicdo, armazenamento e aplicacdo de informacées. Além disso,
essas estratégias podem ser igualmente conceituadas como técnicas ou métodos que os alunos empregam de
forma a aprimorar o seu proprio processo de aprendizagem (Dembo, 1994; Lopes da Silva; S4, 1993).

Existem diversas classificacGes para estratégias de aprendizagem, dentre elas destaca-se a adotada por
autores como Dembo (1994), Oliveira et al. (2011) e Beluce e Oliveira (2016) que as classificam em dois
grandes grupos: estratégias cognitivas e metacognitivas. A¢des mentais do aluno para armazenar e processar
informag0es sdo denominadas estratégias cognitivas, como ensaio, elaborac¢do e organizagdo (destacar, subli-
nhar, repetir, resumir, criar analogias, diagramas, etc.). Por outro lado, as estratégias metacognitivas sao des -
critas como procedimentos conscientes e autorregulados, incluindo planejamento, monitoramento e regula-
¢do dos processos cognitivos. Elas envolvem estabelecer metas, compreender a propria compreensdo e
avaliar o comportamento de estudo para melhorar a aprendizagem (Beluce, et al. 2021).

Pesquisas indicam que alunos com melhor desempenho académico tendem a demonstrar um nivel dese-
javel de autorregulacdo em sua aprendizagem. Este tema deve estar em pauta nos estudos de profissionais
que atuam na educacdo em todos os niveis de ensino, visando a qualidade do aprendizado do aluno. (Marti-
nez-Pons, 1990; Rosério; Zimmerman, 1986; Zimmerman; 2004).

GALVAO, A.S.L.; FEREZIN, J.R.S.; MOMBELLI, M.A. Pleiade, 18(43): 30-39, Abr.-Jun., 2024

Concepgao e Formagdo de Professores sobre Estratégias de DOI: 10.32915/pleiade.v18i43.1020
Aprendizagem: Conceitos e Estudos.



32

No contexto brasileiro sdo poucas as disciplinas dos curriculos académicos de formagdo docente que vi-
sam desenvolver as habilidades autorregulatérias de futuros professores, sendo assim, dificilmente esses en-
sinam seus alunos a utilizarem estratégias de aprendizagem. (Ganda; Boruchovitch, 2019; Machado; Boru-
chovitch, 2018; Marini; Boruchovitch, 2014). Pesquisas desenvolvidas por Boruchovitch (2014) e Santos e
Boruchovitch (2011) apontam desconhecimento do tema por parte dos professores, e que esses acabam por
confundir estratégias de aprendizagem com estratégias de ensino.

Atualmente, a formacdo de professores enfrenta um periodo de muitas incertezas e mudangas, situagdo
essa que impacta significativamente na elaboracdo dos curriculos dos cursos de licenciatura respaldados na
Base Nacional Comum Curricular — BNCC (2017) e em seus desdobramentos, a saber, a Resolucdo
002/2019 que define as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formagao Inicial de Professores para a Edu-
cacdo Bésica e institui a Base Nacional Comum para a Formacao Inicial de Professores da Educacdo Bésica
(BNC-Formacao, 2019).

A andlise critica em relagdo as concepgoOes presentes nos documentos, permite identificar que o formato
proposto pela resolucdo diminui a carga horaria dos contetidos e disciplinas classicas dos cursos de licencia-
tura para atender as demandas da BNCC.

A partir da BNC - Formacao Inicial, os curriculos dos cursos de licenciatura e formacdo de professores
deverdo ser organizados, de modo que, a maior parte do curso (cerca de 1.600 horas de 3.200 horas no mini-
mo) seja direcionada a atender as demandas da BNCC, através do desenvolvimento de competéncias e habi-
lidades, conforme se apresenta no art.11: “IT - Grupo II: 1.600 (mil e seiscentas) horas, para a aprendizagem
dos conteudos especificos das areas, componentes, unidades tematicas e objetos de conhecimento da BNCC,
e para o dominio pedagogico desses contetidos”. (Brasil, 2019, p.6).

Estabelecendo interface entre BNCC e estratégias de aprendizagem, observa-se que de acordo com
Dembo (2001), Goes (2020) e Xu e Ko (2019), a fim de motivar o professor a incorporar estratégias de
aprendizagem em sua pratica pedagdgica e a compartilha-las com seus alunos, é essencial que ele seja persu-
adido acerca da relevancia e das vantagens associadas ao seu uso.

Considerando que o desempenho na aprendizagem escolar esta intrinsecamente ligado a capacidade em
utilizar as estratégias, é fundamental que o ensino e a aprendizagem possam estar entrelacados. Nesse senti-
do, é primordial que os educadores sejam capazes de mesclar o contetido a ser ensinado com as técnicas, pro-
cedimentos e estratégias necessarias em situagdes praticas. Os principios subjacentes a concepcao das estra-
tégias de aprendizagem devem ser incorporados ao processo formativo dos docentes. Para ensinar aos alunos
a utilizar estrategicamente seus recursos em ambientes académicos, é imperativo que os professores, em pri -
meiro lugar, demonstrem competéncia ao aprender e ao ensinar contetidos de maneira estratégica (Veiga Si-
mao, 2004).

Refletindo sobre a importancia das estratégias de aprendizagem para professores, o presente artigo tem
como objetivo conceituar estratégias de aprendizagem de acordo com autores que se dedicam ao estudo da
tematica. Ademais, analisar estudos que indicam fragilidade no conhecimento na perspectiva dos docentes
sobre a diferenca entre estratégias de aprendizagem e estratégias de ensino.

METODO

Estudo de revisdo narrativa da literatura, segundo Bernardo, Nobre e Janete (1992) este tipo de estudo
visa elucidar e debater o desenvolvimento de um determinado tépico, sob uma perspectiva teérica ou contex-
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tual. Essencialmente, consiste na andlise da literatura disponivel em livros e periddicos, tanto impressas
quanto eletr6nicas, e na interpretacdo e critica pessoal do autor. Ainda, possibilita aos leitores adquirir e atua-
lizar seu conhecimento sobre um tema especifico em um curto espaco de tempo.

Para coleta de dados, foram utilizados os descritores: “estratégias de ensino”, “estratégias de aprendiza-
gem”, “Formacgdo de professores”, “concepcdo de professores” e autorregulacdo, na base de dados Scientific
Eletronic Library Online - SciELO e no Google Académico. O enfoque deste estudo se restringiu a artigos

Y

cientificos, portanto, foram excluidos estudos relacionados ao tema identificados em teses e dissertagoes.
RESULTADOS

CONCEITO DE ESTRATEGIAS DE APRENDIZAGEM

De acordo com Nisbett e Shucksmith (1987) e Dansereau (1985), citados por Pozo (1996), estratégias de
aprendizagem sdo sequéncias integradas de procedimentos ou atividades que se escolhem com a intengdo de
facilitar a aquisicdo, o armazenamento e/ou a utilizacdo da informacao.

Na visdo de Libaneo (2001) as estratégias de aprendizagem auxiliam o aluno a interagir com os conteti-
dos e os métodos de ensino. Ele destaca a importancia das estratégias de aprendizagem no contexto do pro-
cesso de ensino e aprendizagem. O autor enfatiza a necessidade dos educadores ensinarem estratégias aos
alunos, tornando-as parte integrante do curriculo.

De modo complementar, Santos e Boruchovitch (2009) as definem como procedimentos de carater cons-
ciente e intencional escolhidos com a finalidade de adquirir, armazenar e utilizar conhecimento ou informa-
¢do de maneira efetiva em diferentes contextos.

Ainda para Boruchovitch (2010), as estratégias de aprendizagem sdo definidas como agdes ou processos
deliberados que os estudantes utilizam para adquirir, reter e recuperar informacdes, bem como para resolver
problemas e realizar tarefas académicas de maneira eficaz. A autora enfatiza que essas estratégias sdo funda-
mentais para a autorregulacdo do aprendizado, permitindo aos alunos assumirem maior controle sobre seu
proprio processo de aquisicdo de conhecimento. Destaca a importancia de desenvolver a conscientizagdo me -
tacognitiva, ou seja, a capacidade dos alunos de monitorar e regular seu préprio pensamento e aprendizado.

Para Pozo (1996), as estratégias de aprendizagem referem-se a acdes ou métodos que os estudantes ado-
tam intencionalmente. Elas ndo sdo processos automaticos, mas sim escolhas conscientes que os alunos fa-
zem para facilitar seu proprio aprendizado. Para o autor o objetivo principal das estratégias de aprendizagem
é melhorar a eficacia do aprendizado. Isso pode envolver a compreensdo mais profunda do contetido, a reten-
¢do a longo prazo, a resolucdo de problemas ou a aplicacdo do conhecimento em situagdes praticas. Pozo en-
fatiza a importancia da metacognicdo, que é o conhecimento sobre os proprios processos cognitivos. Os alu-
Nos que possuem consciéncia metacognitiva sdo capazes de selecionar e ajustar estratégias com base em sua
compreensdo de como aprendem melhor.

Os autores McCombs (2017) e Zimmerman; Martinez-Pons (1986) definem as estratégias de aprendiza-
gem como técnicas, procedimentos e acoes que o aluno emprega para favorecer a assimilacdo, o armazena-
mento e a utilizacdo de informacdes.  Estudos demonstram que, em muitos casos, 0s professores ndo pos-
suem conhecimento suficiente sobre estratégias de aprendizagem e autorregulacdo (Cunha e Boruchovitch,
2016; Machado e Boruchovitch, 2018; Marini e Boruchovitch, 2014; Santos e Boruchovitch, 2011). Essa la-
cuna na formacao de docentes pode resultar em métodos de ensino que ndo promovem o desenvolvimento
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das habilidades necessdarias para que os alunos se tornem aprendizes autorregulados. Sem uma orientacao
apropriada dos professores, os estudantes podem enfrentar dificuldades para organizar suas atividades de es-
tudo, administrar seu tempo e avaliar sua prépria compreensao e desempenho.

Neste contexto, conhecer as estratégias adequadas para uma aprendizagem fundamentada, possibilitaria
a criacdo de planos pedagégicos destinados a ensinar ndo apenas contetido, mas também técnicas de aprendi-
zagem no contexto formal da sala de aula. De acordo com esta perspectiva, alunos que enfrentam desafios na
aprendizagem receberiam beneficios consideraveis ao adquirirem conhecimento e aprimorarem as estratégias
que empregam para o processo de aprendizagem (Busnello; Jou; Sperb, 2012).

Os estudos de Boruchovitch; Costa e Neves (2005) apontam que pouco tem sido feito no sentido de for-
mar professores para atuar no contexto de um ensinar para o aprender a aprender. As autoras lamentam que
as contribui¢cdes da Psicologia Cognitiva, embasadas na Teoria do Processamento da Informacao, nos mode-
los de Aprendizagem Autorregulada e nas teorias sociocognitivas da motivagao, ainda ndo receberam a devi-
da divulgacdo em cursos de nivel superior, especialmente aqueles destinados a preparacdo de professores.

Santos e Boruchovitch (2009) analisaram a producdo de conhecimento acerca das estratégias de aprendi-
zagem na formacdo do professor. Os autores realizaram um levantamento dos relatos de pesquisas relaciona-
das as estratégias de aprendizagem de alunos de cursos superiores, voltados para a formagdo de professores
e/ou de professores em exercicio, na literatura internacional e nacional, no periodo entre 1982 e 2009. O le-
vantamento também mostrou que hd um nimero reduzido de trabalhos sobre estratégias de aprendizagem en-
volvendo professores ou alunos de cursos de formacgdo de professores. Os resultados dessa revisdo tendem a
confirmar as consideracGes de Boruchovitch et al. (2005) e de Portilho (2005), quanto ao fato de serem es-
cassos os trabalhos envolvendo esta variavel nos cursos de Formacao de Professores.

Segundo Boruchovitch (2010), a promocao da cultura do aprender a aprender e o desenvolvimento de
estudantes autorregulados sdo fundamentais na formagdo de professores. No estudo, a autora enfatiza que
psicélogos e pesquisadores em Psicologia Educacional precisam se engajar na capacitacdo de educadores e
professores. Neste sentido, é fundamental elaborar um planejamento e estabelecer atividades, cursos,
workshops e espagos de reflexdo para cultivar habilidades autorregulatérias essenciais para o aprender a
aprender. Isso abrira caminho para uma nova geracdo de professores autorreflexivos, metacognitivos e autor-
regulados.

Santos e Boruchovitch (2011) procuraram obter informaces a respeito do docente no papel de discente,
investigando seu nivel de conhecimento e aplicacdo de estratégias de aprendizagem. Isso foi alcancado por
meio da conducdo de entrevistas contendo perguntas relacionadas as estratégias de aprendizado, bem como
da utilizacdo de uma Escala de Avaliacdo das Estratégias de Aprendizagem. Os resultados desta investigacao
revelaram que muitos professores atuantes confundiram erroneamente o conceito de estratégias de aprendiza-
gem com estratégias de ensino. Da mesma forma, a compreensao do conceito "aprender a aprender" se mos -
trou equivocada. As informacdes descobertas neste estudo indicam a urgéncia de estabelecer oportunidades
que permitam que tanto os educadores em exercicio quanto os estudantes que frequentam programas de for-
macdo de professores se beneficiem das descobertas provenientes da Psicologia Cognitiva. Os autores ainda
destacam que, a fim de capacitar os professores a preparar os alunos para adquirirem a habilidade de apren -
der de forma auténoma, tanto dentro quanto fora do ambiente escolar, é imperativo que os educadores possu -
am o conhecimento necessario para aprender a aprender de maneira eficiente.

Marini e Boruchovitch (2014), buscaram conhecer as estratégias de aprendizagem utilizadas por estu-
dantes universitarios com carreira docente. Os resultados revelaram que os participantes relataram empregar
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adequadamente as estratégias de aprendizagem, porém as mais superficiais, bem como apresentam certa
consciéncia dos seus processos cognitivos e metacognitivos. Constatou-se também, uma tendéncia em con-
fundir as estratégias de aprendizagem com as de ensino; quando na questdo 5, ao perguntar “Em sua opinido,
0 que sdo estratégias de aprendizagem?”, mais de 54% dos entrevistados confundiram com estratégias de en-
sino. Apenas 39,20% dos participantes se aproximaram da definicdo correta de estratégias de aprendizagem.
O estudo destaca ainda sobre a importancia em diferenciar ensino e aprendizagem, principalmente nos cursos
de formacdo de professores, pois, a amostra da pesquisa em questdo foi constituida por estudantes de Peda-
gogia.

Cunha e Boruchocitch (2016), levantaram informacGes sobre os conhecimentos que os futuros professo-
res de cursos de Pedagogia e Matematica, de uma universidade ptblica e outra particular de dois estados bra-
sileiros tinham a respeito de suas estratégias de aprendizagem. Foi utilizado o Protocolo de Ativacdo da Me-
tacognicdo e da Autorreflexdo sobre a Aprendizagem do Futuro Professor cuja finalidade é conhecer as
caracteristicas dos alunos e fazé-los pensar sobre sua prépria aprendizagem, numa dupla vertente: como estu-
dantes e como futuros profissionais. A pesquisa averigua, também, se os estudantes conhecem estratégias de
aprendizagem e sua opinido sobre elas. O estudo demonstra que 24,2% dos alunos declararam nunca terem
ouvido falar em estratégias de aprendizagem, aliado aos 26,31% de respostas equivocadas correspondentes a
estratégias de ensino. Esses dados ndo s6 documentam que ainda ha falta de informacdo quanto a temas im -
portantes, num indice consideravel, na amostra, mas também salientam a necessidade de melhoria na forma-
¢do de futuros docentes, e reforcam a necessidade de que sejam oferecidos espagos, nos cursos de formagdo
de professores, para a instrucdo acerca do uso de estratégias de aprendizagem, tal como reconhecida na lite -
ratura (Boruchovitch, 2009).

Averiguar a percepcao dos professores acerca dos estilos intelectuais e das estratégias de aprendizagem
em alunos do Ensino Fundamental com diagnéstico de Dislexia e TDAH foi o objetivo do estudo de Inacio;
Oliveira e Mariano (2017). Os resultados indicaram que a maioria dos professores ndo conhecia termos como
estratégias de aprendizagem e estilos intelectuais. O estudo buscou entender e discutir alguns aspectos que
envolvem a aprendizagem e levar contribui¢oes para o sistema educacional na condi¢do de melhorias para a
qualidade de ensino.

A pesquisa de Machado e Boruchovitch (2018) teve como objetivo apresentar modelos de intervencao
em autorregulacdo da aprendizagem que podem ser usados com alunos da Educacdo Béasica, bem como com
professores em formacado inicial ou continuada. O estudo reflete sobre a formacao de professores e apresenta
resultados que apontam uma caréncia de conhecimento dos professores quanto aos seus processos de apren-
dizagem, bem como quanto ao uso de estratégias para auxilia-los nesse processo.

Os estudos de Pianca e Alliprandini (2022) indicam a necessidade de fomentar as politicas de formagao
inicial e continuada de professores em relacdo ao incentivo do uso de estratégias de aprendizagem em virtude
dos seus beneficios para ensinar e aprender. A pesquisa teve como objetivo analisar a frequéncia do uso das
estratégias de aprendizagem de professores em exercicio. Com base nos resultados do estudo, os professores
participantes necessitam de conhecimento e incentivo para utilizar com maior frequéncia as estratégias de
aprendizagem vinculadas ao processamento da informacdo, como as estratégias cognitivas de elaboracao e
de organizacdo, estratégias metacognitivas de monitoramento e de producdo do conhecimento a partir da in-
ter-relacdo entre seus pares. O estudo conclui que é de suma importancia disseminar e apresentar os resulta-
dos da pesquisa aos 6rgdos publicos responsaveis pela educacdo bésica, para recomendar estudos e interven -
¢Oes que possam compor na medida do possivel o planejamento e a execucdo de politicas publicas sobre
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formacado inicial e continuada de professores da Educacgdo Basica, no que diz respeito a promogao de condi-
¢Oes para a participagdo ativa na sua propria aprendizagem, dando-lhes condi¢des de ter conhecimentos e ati-
tudes de multiplicadores metacognitivos autorregulados, com vistas a atuar no aprimoramento da capacidade
de aprendizagem dos seus alunos.

DISCUSSAOQ

Os cursos de formacdo de professores precisam de programas de intervencdo em estratégias de aprendi-
zagem a fim de que os estudantes e futuros docentes possam beneficiar-se de uma formacao sélida que apoie
uma aprendizagem estratégica (Boruchovitch et al., 2005). Ainda, de acordo com Polydoro (2007), a autorre-
gulacdo da aprendizagem ndo deve acontecer de forma auténoma, ou seja, somente pelo estudante; o autor
afirma que deve ser objeto da intencionalidade docente e das politicas de gestdo curricular e institucional.
Esse ndo é um processo natural do desenvolvimento do estudante, mas, precisa ser incentivado e aprendido,
para que o aluno compreenda melhor suas dificuldades e possibilidades de aprendizagem.

Dembo (2001), considera que o ponto de partida para uma melhora nos cursos de Formacdo de Professo-
res deve ser o professor enquanto estudante. "Se, ao longo do curso de Formacao de Professores, esses estu-
dantes ndo aprimorarem suas habilidades como aprendizes, como poderdo, entdo, ensinar a outros a se torna -
rem aprendizes mais eficazes?" O autor defende a ideia de que os futuros professores devem ter um curso
voltado para o conhecimento tedrico e vivencial dos aspectos da aprendizagem autorregulada. (Dembo, 2011.
p. 26)

A formacdo de professores atualmente sofre devido as mudancas ocorridas a partir das Politicas de For-
macao de Professores, BNC - Formacao Inicial (2019), com isso, impactando significativamente no processo
de ensino e aprendizagem dos alunos, desde a Educacao Basica até o Ensino Superior.

Os acontecimentos mais recentes referentes a BNC (2019) corroboram para o esvaziamento dos curricu-
los dos cursos de licenciatura e principalmente o curso de Pedagogia, principal curso para a Formacdo de
Professores da Educacido Basica, como afirmam as autoras Morais, Johann e Malanchen.

E sabido que o curriculo é a chave para o desenvolvimento do trabalho pedagégico nas
unidades escolares e, consequentemente, para a formacdo das novas geracdes, sendo assim,
é instrumento de disputa porque é através dele que serdo pensados os elementos que irdo
compor a formacao dos individuos desde a Educacdo Infantil até o Ensino Superior (2023,

p. 3).

Esta posto de forma muito clara o esvaziamento dos curriculos dos cursos de formacdo docente, visto
que ndo ha um enfoque nos contetdos direcionados aos fundamentos pedagégicos, formacao politica e criti-
ca desses futuros professores. Para que o professor cumpra seu papel social é importante que sua formagao
inicial ocorra de maneira sélida, critica e emancipadora. “Se o educador é figura indispensével, ele precisa
ser bem formado, remunerado e participar continuamente de formacgdo de qualidade” Marsiglia e Martins
(2013, p. 102).

Destarte, Marsiglia e Martins (2013, p. 102) confirmam. “Tudo isso nos leva a seguinte conclusao, afir-
macdo e defesa: o professor é figura indispensavel e insubstituivel no trabalho educativo”.
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CONSIDERACOES FINAIS

A formacdo de professores é um pilar fundamental na construcdo de uma educacdo de qualidade. A ca-
pacitacao dos educadores para ensinar estratégias de autorregulacdo da aprendizagem é de extrema importan-
cia tanto para professores como para estudantes. A falta de qualificacdo dos docentes neste ambito pode pre-
judicar o desenvolvimento de habilidades nos estudantes, como a capacidade de se autorregular e gerenciar
sua propria aprendizagem. Torna-se relevante, portanto, promover o acesso dos agentes envolvidos no pro-
cesso educacional, ou seja, professores e alunos, aos resultados da Psicologia Cognitiva, com foco especial
nos estudos relacionados ao processamento da informacdo (Boruchovitch, 1999; Boruchovitch et al., 2005).

Por dltimo, espera-se que este estudo consiga suscitar os programas e cursos de formagdo destinados ao
aprimoramento dos educadores, no sentido de capacita-los de maneira mais ampla, critica e reflexiva, com o
intuito de despertar nos discentes, a percepcdo e a tomada de consciéncia referente aos seus proprios proces-
sos cognitivos e metacognitivos. Sendo assim, com base nessa premissa, e para que ocorra uma efetiva e real
mudanca nos modelos estabelecidos e nas formas de atuacdo dos educadores e dos alunos e, com a finalidade
de atuarem de modo critico e independente, é imprescindivel que sejam criados e oferecidos, no ambito dos
programas de formacdo de professores, oportunidades e espacos destinados a instrui-los, orienta-los e educa-
los sobre a utilizagdo e implementacdo de estratégias relacionadas a aprendizagem, de acordo com os acha-
dos apresentados e mencionados nas pesquisas que foram identificados ao longo deste trabalho.
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INTRODUCAO

“Eles adoraram o jogo, pois foi uma aula bem diferenciada e a competig¢do aflorou a discussdo em sala,
foi incrivel.” Essa foi a frase de uma professora para descrever a experiéncia de utilizacdo de um dos jogos
educativos do site Canal Curta Histéria em sua aula de Historia (https://www.canalcurtahistoria.com). Esse
feedback capturou de maneira perfeita a razao de existéncia dos jogos educativos: atrair a atencao, despertar
sentimentos e proporcionar uma completa imersao no processo de aprendizagem. Cabe ressaltar que normal -
mente é dificil ouvirmos o adjetivo “incrivel” sendo utilizado para descricdo de uma aula, porém, analisando
os feedbacks sobre as aulas com jogos de aprendizagem, verificamos que a grande maioria revela uma reagdo
positiva dos envolvidos, tanto dos professores quanto dos alunos.

Este texto é uma reflexdo sobre gamificacdo e o uso de jogos como um recurso no ensino de Historia,
mas nossa intencao ndo é apenas diagnosticar ou demonstrar o quanto o jogo desenvolvido para o ambiente
da sala de aula proporciona atengdo, engajamento e aprendizado. Buscamos também entender os mecanismos
que levam o aluno a se interessar tanto pela aula quando se utiliza jogos ou a gamificacdo a ponto de ser pra-
ticamente uma unaminidade entre os professores a avaliagdo positiva sobre esse assunto, ndo apenas como
uma experiéncia prazerosa e divertida, mas também que proporciona um aprendizado significativo.

MONTEIRO, C. Gamificacao e Jogos no Ensino de Historia. Pleiade, 18(43): 40-47, Abr.-Jun., 2024
DOI: 10.32915/pleiade.v18i43.1021



41

Também gostariamos de ressaltar que os jogos educativos sdo efetivos quando inseridos em um progra-
ma instrucional que devem incluir um antes e depois da aplicacdo do jogo, pois s isso garante uma aprendi -
zagem efetiva. Outro ponto a destacar é que estaremos tratando nesse artigo sobre jogos de aprendizagem, ou
seja, jogos destinados a desenvolverem novos conhecimentos dentre o curriculo de ensino escolar de Historia
e elaborados com essa finalidade e sobre a gamificacdo no ambiente de aprendizado. Os jogos de entreteni -
mento que tratam de temas histéricos (como games eletronicos por exemplo) podem até ter como um efeito
colateral o aprendizado, mas o seu objetivo ou meta principal ndo é esse e sim o entretenimento.

Como ponto de partida para a redacdo desse texto, temos nossa experiéncia com o desenvolvimento e a
aplicacdo de jogos educativos de Historia tanto digitais como fisicos, em projetos de extensdo e ensino
(como o projeto de extensdo Histéria em Jogo e o projeto de ensino Residéncia Pedagdgica), da leitura do re-
ferencial tedrico e bibliografico sobre os jogos e aprendizagem e também de pesquisa realizada com cerca de
374 professores de Histéria da rede publica e privada de todo o pais que responderam ao nosso questionario
sobre a experiéncia do uso de jogos no ensino de Historia e por dltimo na experiéncia da disciplina ministra-
da sobre gamificacdo no curso de tecnélogo em Tecnologias Educacionais com énfase em Humanidade da
Unioeste (Universidade Estadual do Oeste do Parana).

ENSINAR HISTORIA EM UM MUNDO MARCADO PELAS TECNOLOGIAS DIGITAIS

De todas as areas de conhecimento, a Histéria e seu ensino talvez seja sempre a area mais suscetivel as
transformacdes na atualidade dada a relacdo intrinseca entre presente e passado na construcdo do conheci-
mento histérico. As mudancas tecnoldgicas na realidade contemporanea que rapidamente transforma tudo em
passado nos impde desafios redobrados. Talvez por isso, ha entre os alunos uma maior incompreensao sobre
as necessidades de estudar Histdria e, vislumbrados por tantas novidades, ndo vém um sentido pragmatico na
aprendizagem de Historia, por consequéncia, descartam sua legitimidade.

Devido as mudangas causadas especialmente pela popularizacdo da Internet e dos smartphones, que ge-
ram impacto tanto na subjetividade quanto no comportamento das novas geracoes, tém se ampliado cada vez
mais a distancia psicolégica entre as geracGes e ndo sem alguma razdo noés, professores crescidos em uma
época sem smartphones, nos sentimos cada vez mais afastados do universo dos nossos alunos.

O QUE ENSINAR E COMO ENSINAR NESSE CENARIO?

Durante muito tempo a discussdo do ensino de Histdria girou em torno da construcdo do curriculo esco-
lar e da relagdo intrinseca entre esse curriculo e sua metodologia de ensino. Ainda estamos tratando desse
mesmo assunto, mas devemos acrescentar as nossas preocupacoes a inclusdo das novas tecnologias na sala
de aula e a necessidade urgente de conseguir atingir o interesse de alunos hiperconectados em telas e desco-
nectados da vida real. Esses alunos em geral tém dificuldades enormes de concentracdo para a leitura de tex -
tos mais complexos ou mesmo para assistir filmes e videos que tenham uma narrativa mais lenta e profunda.

Talvez para entendermos os adolescentes do século XXI seja necessario saber o que eles fazem em seus
smartphones. De acordo com pesquisa TIC Kids Online Brasil 2022, realizada pela Unesco, com o apoio do
CGI.br (Comité Gestor da Internet) e conduzida pelo Cetic.br (Centro Regional de Estudos para o Desenvol -
vimento da Sociedade da Informacdo) e do NIC.br (Ntcleo de Informacdo e Coordenacdo do Ponto BR),
com criangas e adolescentes da faixa etaria entre 9 e 17 anos, cerca de 92% sdo usudrios de Internet no Bra-
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sil. Dos usuérios de Internet, 86% possuem perfis em redes sociais (o TikTok e o Instagram sdo as redes soci -
ais mais utilizadas) e 96% acessam a internet principalmente pelo celular.

Geralmente assistem a videos curtissimos, de alguns poucos segundos, que exigem uma atencao frag-
mentada. Sdo atividades que nao sdo passivas como assistir televisdo, pois envolvem escolhas e desejos, po-
rém o vicio em “rolar a tela” do celular tem gerado impacto na capacidade de concentracdo e atencdo das cri-
ancas e adolescentes expostos em demasia ao mundo digital a ponto de alguns neurologistas apontarem a
reducdo de QI nas novas geragoes devido a demasiada exposicdo aos computadores, smartphones e TVs. Se-
gundo Michael Desmurget com tanto tempo dedicado as telas ndo sobra tempo para outras atividades que
exigem criatividade, concentracao e disciplina (DESMURGET, 2021).

Considerando os aspectos mencionados acima, especialmente as dificuldades cada vez maiores de con-
centracdo e de leitura, os recursos para o ensino de Histéria precisam também ser diversificados incorpo -
rando-se novas ferramentas e metodologias que promovam o interesse e a atencdo dos estudantes: é necessa-
rio que na aprendizagem sejamos capazes de promover engajamento e atencao semelhantes aos que as
tecnologias promovem.

Nesse sentido as chamadas metodologias imersivas de aprendizagem podem ser uma possibilidade para
o ensino de Histéria: “As metodologias de imersdo sdo conhecidas como formas de implementacdo dos pro-
cessos de ensino e aprendizagem por intermédio de jogos/games em que a realidade pode ser substituida por
cenarios que interagem com o real e o imaginario dos participantes, permitindo-lhes assumirem papéis dentro
das acgoes e atividades” (DALROT, 2021, p. 46).

O caréter narrativo e até mesmo literdrio do conhecimento historiografico facilita sua ambientacdo em
jogos. A industria dos games de entretenimento ja tem utilizado hé tempos cenarios, personagens e eventos
histéricos em seus produtos: sdo intimeros os exemplos de jogos eletronicos ambientados em algum periodo
histérico e que fazem alusdes a eventos e personagens da Histéria, por exemplo, a conhecida e celebrada
série de jogos do Assassin’s Creed (1).

Por que ndo explorar esse carater da Historia que nos leva a imaginar cendrios e personagens e inserir as
possibilidades lidicas da gamificacdo também no ensino de Histéria?

Os jogos educativos podem ser ferramentas que promovem essa imersdo ao propor aos estudantes um
cenario histérico e agcdes que os personagens daquele cendrio teriam vivido. Um exemplo disso é o jogo de
tabuleiro Terra a Vista, elaborado em 2020 junto ao Programa Residéncia Pedagdgica, subprojeto de Histéria,
da Unioeste, sobre o tema das Grandes Navegacoes desenvolvido para turmas de 7° ano do Ensino Funda-
mental seguindo os pardmetros da Base Nacional Curricular Comum (BNCC) para o ensino de Histéria. O
arquivo em PDF desse jogo esta disponibilizado gratuitamente ao ptiblico por meio do site Canal Curta His-
toria (www.canalcurtahistoria.com).

Esse jogo é composto por um tabuleiro, acessérios (um dado e 6 pinos) e cartas de perguntas, respostas e
situacdes. O objetivo de aprendizagem é ensinar o tema das chamadas grandes navegacdes do século XV e
XVI, seus aspectos sociais, econdmicos e culturais. Utilizando como referéncia bibliografica o livro “No
tempo das especiarias”, de Fabio Pestana Ramos (2004) as cartas trazem fragmentos de fontes trabalhadas
por esse autor, adaptando-os a uma linguagem ludica.

Um exemplo é a carta que aborda o tema do problema do armazenamento de agua. Devido aos imprevis -
tos e atrasos das viagens como as calmarias e mudancas de rotas, a 4gua tornava-se escassa causando deses-
pero entre os marujos: “como na ocasido em que, por falta de 4gua, um capitdo mandou cozer arroz com a
agua do mar, provocando a morte de vinte e quatro pessoas” (RAMOS, 2004, p. 155).
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Quando os alunos jogam vao conhecendo, através das cartas, o cotidiano dos marinheiros e os percausos
vividos em alto-mar como a sede, a fome, as tempestades, os naufragios, as calmarias, as doengas e rebelides
ocorridas nas embarcagoes.

Além disso a aplicacdo do jogo tem como consequencia familiarizar os estudantes com a linguagem,
com termos e eventos relacionados ao contexto das grandes navegacoes, como o nome dos instrumentos de
orientacdo em alto-mar, das embarcacdes, das doengas que afligiam os marinheiros, dos itinerarios, etc. O
aluno estando imerso na dindmica do jogo estard muito mais atento para a leitura das cartas, para responder e
acertar questdes e assim entender o contexto das navegacoes.

Figuras 1 e 2 — Jogo de tabuleiro Terra a Vista

Fonte: Fotografia do Jogo de tabuleiro Terra a Vista com cartas e acessorios e aplicacdo do mesmo jogo
com a turma do 7° ano do Colégio Estadual Marechal Rondon, no dia 15 de setembro de 2023, em
atividade do projeto Residéncia Pedag6gica no municipio de Marechal Candido Rondon, PR.

Por estar disponivel para baixar na internet o jogo Terra a Vista ja foi amplamente divulgado e utilizado,
s6 de acessos na pagina especifica do jogo, ja temos contabilizado mais de 5 mil acessos e temos também
muitos relatos de feedback sobre sua aplicacdo em sala de aula, como por exemplo da professora Caroline
Bloch:

A ideia de usar o jogo do projeto Residéncia Pedagégica surgiu como uma forma de
complementar e reforcar o contetdo ja estudado. O tema em questdo fazia parte das grandes
navegacoes e foi aplicado na turma do 7° ano. Ao aplicar o jogo para a turma ficou evidente o
entusiasmo e o envolvimento, pois muitas vezes as aulas de Historia sdo muito tedricas e
mesclar o contetido com metodologias lidicas (neste caso o jogo) faz com que os alunos
saiam um pouco da rotina e aprendam de outras formas (Fonte: relato de experiéncia da prof.
Caroline Broch em 22/06/2021).

O jogo em si serve como ferramenta para estimular a curiosidade e o interesse sobre um assunto, ele é
um suporte, mas a aprendizagem requer um trabalho adicional dirigida pelo professor da turma para desen-
volver uma reflexdo sobre o conhecimento daquela tematica trabalhada e a relacdo entre o passado e o pre-
sente e os significados e impactos dos fatos histéricos. Outro aspecto importante é o momento anterior ao

MONTEIRO, C. Gamificacao e Jogos no Ensino de Historia. Pleiade, 18(43): 40-47, Abr.-Jun., 2024
DOI: 10.32915/pleiade.v18i43.1021



44

jogo que demanda do professor uma preparagdo da turma para que ela entre no “clima do jogo”, nesse senti-
do as reflexdes sobre gamificagdo podem ser importante para entendermos o que significa isso.

GAMIFICACAO E JOGOS NO AMBIENTE DE APRENDIZAGEM

Os jogos no ambiente de aprendizagem sdo chamados de jogos instrucionais ou educativos, esses jogos
tém sua especificidade em relacdo aos jogos de entretenimento pois sdo elaborados dentro de um plano peda-
gogico embora fagam utilizagdo de elementos e narrativas lidicas:

O objetivo final de um jogo de aprendizagem é permitir o alcance de algum tipo de resultado
de aprendizagem enquanto o ‘jogador’ estd envolvido ou imerso num processo de
aprendizado. Jogos de aprendizagem com frequéncia se apoiam na abstracdo da realidade e
num elemento de fantasia no processo de ensino (BOLLER & KAPP, 2018, p. 40).

J& a gamificacdo é a utilizacdo de elementos do jogo (mecanica, estética, competicdo, placares, distinti-
vos, etc.) para promover engajamento em algum ambiente de treinamento e aprendizado. E importante res-
saltar que a gamificacdo ndo surgiu no ambiente escolar, mas sim empresarial, tanto que boa parte da biblio-
grafia sobre esse assunto refere-se a treinamentos em recursos humanos, marketing, designer de games e
administracao de empresas. Porém, isso ndo impede de incorporar algumas das reflexdes sobre gamificacdo a
nossa pesquisa sobre metodologia de ensino de Histdria.

De acordo com o resultado de uma meta-analise de Robert T. Hays sobre a aplicabilidade da gamifica-
¢do na aprendizagem mencionada por Flora Alves (2015, p. 106-107), a insercdo dos jogos em processos ins-
trucionais deve servir como suporte e apoio e ndo como a instrucao completa, pois os games sdao mais efeti-
vos se estiverem inseridos em programas instrucionais que incluam debriefing e feedback. Ou seja, é preciso
discutir e relatar a experiéncia ap6s o jogo, ressaltar os elementos que apareceram, tirar duvidas, esclarecer
pontos mais complexos e s depois seguir adiante.

Ainda sobre a eficacia dos jogos na aprendizagem Boller & Kapp (2018, p. 42) também indicam varias
meta-analises sobre esse tema que comparam resultados do método tradicional de ensino (como palestras e
discussoes) com o aprendizado com base em jogos demonstrando que o nivel de conhecimento declarativo, o
conhecimento processual e a retencdo foram mais elevados nos grupos que utilizaram jogos como ferramen -
tas.

Os resultados positivos com jogos tem um impacto maior especialmente no que se refere ao envolvi-
mento emocional, uma das conclusdes desses estudos é que “os resultados e impactos mais comumente re -
gistrados foram a aquisicdo de conhecimento/compreensdo de contetdos de carater afetivos e motivacionais”
(idem, p. 43).

Pensando os jogos fisicos como o exemplo do jogo de tabuleiro Terra a Vista mencionado acima, além
do aprendizado esses jogos, por serem coletivos, cumprem uma fungdo importante na sala de aula por auxili -
ar a interacdo entre os estudantes e o desenvolvimento de habilidades sociais e de vinculos. O jogo cria um
ambiente favoravel a uma interacdo mais espontdnea que também pode contribuir com a saide mental dos
estudantes, por isso os chamados jogos de sociedade (que se jogam coletivamente) sdo os preferidos pelos
professores no ambiente de ensino.

Quando perguntados sobre isso, de acordo pesquisa de opinido realizada através do Formuléario Google
(2) com cerca de 374 professores de Historia que atuam na rede publica e privada de ensino em nosso pais,
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88,7% dos professores de Histdria que responderam ao nosso questiondrio preferem jogos coletivos e s6 11,
3% preferem jogos para serem jogados individualmente.

Considerando os dados dessa pesquisa, dos professores que responderam nosso formulario, um niimero
bastante expressivo de 96% avaliaram os jogos como capazes de proporcionar um nivel alto ou muito alto de
atencdo e engajamento nas aulas. Eis a resposta de alguns professores sobre isso: “[...]Jo jogo causou muita
empolgacdo e engajamento dos alunos”, “[...] Foi interessante, produtivo e engajou os estudantes”, “[...] Ja
utilizei. Ajudou bastante os jogos. Consegui manter a atencao e participacao dos alunos”.

Quando perguntados sobre a aprendizagem decorrente da utilizacao dos jogos educativos, 91,7% decla-
raram que o aprendizado aumenta significativamente quando utilizam games como ferramenta: “Sdo 6timos
e permite que os alunos aprendam enquanto se divertem”.

Gréfico 1: Nivel de aprendizagem com os jogos

Em uma escala de um a cinco como vocé avalia o nivel de aprendizagem do conteldo trabalhado ‘
com jogos?
373 respostas ‘

200
183 (49,1%)

150

159 (42,6%)

100

1(0,3%) 2(0,5%) 28 (7,5%)

1 2 3 4 5

Fonte: Pesquisa da autora através do formulario Google entre 02/08/2023 a 07/08/2023.

Partindo do pressuposto de que aprendemos com muito mais facilidade qualquer coisa quando estamos
interessados ou motivados, um dos objetivos da inser¢do do jogo como ferramenta de ensino é justamente
provocar esse interesse ou motivacao. Por isso a arquitetura do jogo educativo deve ser construida e pensada
para chamar a atencdo do aluno para que ele voluntariamente participe do jogo, pois uma das caracteristicas
do jogo que o torna prazeroso e divertido é que ele seja uma atividade voluntaria.

Huizinga descreve quatro caracteristicas formais do jogo: a existéncia de regras, de uma delimitacdo es-
paco/temporal, de evasdo da vida real e principalemnte por ser uma atividade voluntaria, jogamos porque
queremos, nunca por obrigacdo: “o jogo é uma funcdo que facilmente poderia ser dispensada, é algo supér-
fluo. S6 se torna uma necessidade urgente na medida em que o prazer por ele provocado o transforma numa
necessidade” (HUIZINGA, 2019, p. 9).

Para Jeferson Retondar nao é necessariamente porque os individuos iniciam um jogo que eles estdo de
fato jogando. A adesdo ao jogo pelo sujeito é indenficada por algo a mais:

O observador atento é capaz de identificar a voluntariedade do jogador no jogo quando ele
comega a se envolver de fato com o universo imaginario que é construido e reforcado por ele.
Seja através do personagem que ele incorpora momentaneamente (policia, ladrdo, herdi,
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vildo, pai, mde, jogador), seja através dos trejeitos do rosto, seja através da vibracdo do
corpo, seja através da presenca do suor, seja através dos gritos, seja através dos tiques, enfim,
manifestacOes que traduzem a adesdo emocional do individuo face aquilo que ele decidiu de
fato realizar de maneira absorvente (RETONDAR, 2013, p. 19).

Quando aplicamos jogos em sala de aula, esses sinais apresentados por Retondar sdo bastante evidentes
0 que torna a experiéncia da aplicacdo do jogo marcante tanto para os professores quanto para os estudantes.
Por ser permeado por afetividades, como empolgacdo, tensdo, emogao, frustacao, etc., a experiéncia de jogar
fica marcada para o sujeito assim como o aprendizado do conteido trabalhado. Segundo Flora Alves, em ter-
mos de aprendizagem, quando pensamos em gamificagdo estamos em busca de experiéncias que sejam enga-
jadoras e que mantenham os jogadores focados para aprenderem algo que impacte positivamente (ALVES,
2015, p. 41).

Ao serem perguntados sobre os varios aspectos dos jogos que mais chamam a atencao dos alunos, 83,4%
dos professores destacaram a competividade e a dinamicidade proporcionadas pelo jogo, 70% assinalaram a
importancia da apresentacdo visual (estética) do jogo, 53% assinalaram que a narrativa e a imaginacdo pro-
porcionada pelos jogos chamam a atenc¢do dos alunos.

Pensando em termos de motivacdo podemos dizer que a competitividade, a dinamicidade, a apresenta-
¢do visual, a narrativa e a imaginacdo motivadas pelo jogo fazem parte da motivacao intrinseca. A motivacao
intrinseca se refere a algo que acontece quando vocé se diverte tanto no percurso de uma viagem quando ao
chegar em seu destino, ou seja, o aluno desfruta do processo e o faz porque é divertido. Ja a motivagdo ex-
trinseca é fruto do ambiente externo, uma recompensa que vem apoés o jogo. Partindo do referencial teorico
da psicologia comportamental, a motivacgao extrinseca significa o reforgo positivo, alguma recompensa pos -
terior ao comportamento desenvolvido: pontos no jogo, subir de nivel em um ranking, passar em uma fase,
distintivos, uma medalha, um prémio ou simplesmente ganhar o jogo (ALVES, 2015, p. 57).

Ainda sobre motivacdo e mecanismos de recompensas, um recurso que torna a andamento do jogo mais
dindmico € a utilizacdo de recompensas inesperadas e que ndo dependem do desempenho do jogador mais
sim da sorte. Um jogo digital de quiz, por exemplo, pode se tornar muito mais interessante e emocionante se
além dos pontos pelo acerto das questdes, os jogadores possam também tentar na sorte (por meio de dados ou
roleta) ganhar mais pontos com o risco de perder esses pontos ganhados. Os mecanismo que dependem da
sorte tiram um pouco a tensdo pelo desempenho de acertar as respostas e tornam o jogo mais competitivo.

Um jogo que seja interessante e atraia a curiosidade do aluno precisa chamar a atengdo inicialmente por
seu aspecto visual, mas também pelo empenho do professor em criar um clima adequado para o jogo, se o
professor ndo se mostrar empolgado com essa ferramenta dificilmente os alunos se empolgarao.

Em nossa pesquisa 97,3% dos professores acreditam que jogar proporciona maior interacdo social entre
os alunos. Pelo ludico o sujeito/jogador pode se afastar das amarras sociais (timidez, vergonha e estere6tipos
que tenha sobre si proprio) e se comportar de outra forma junto aos colegas de turma. Intervencoes com jo -
gos em sala de aula sdo supreendentes porque sempre nos mostram lados escondidos de nossos alunos e essa
abertura podem significar reforco de lagos sociais que talvez ndo tivessem sido construidos se ndo fosse a es-
periéncia ludica.

Jeferson Retondar observa que a evasdo ludica da realidade pode ser apropriada como um movimento
onde o sujeito se afasta momentaneamente do real para encherga-lo melhor, ao retornar a realidade ela se
mostra transformada, talvez mais leve e prazerosa depois desse momento de evasdo (RETONDAR, p. 85).
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CONSIDERACOES FINAIS

O jogo é um elemento da cultura que esta presente em todas as épocas de todas as sociedades e em qual -
quer lugar no mundo. Falar do jogo nao é, portanto, moda, tampouco é novidade falar em jogos no ensino de
Histéria e na educagdo, pois a humanidade sempre aprendeu com jogos, mesmo que em rituais ou brincadei -
ras.

Porém, considerando as novidades tecnoldgicas de nosso contexto, hd muito ainda que se fazer no ambi-
to da reflexdo da gamificacdo como metodologia de aprendizagem e no desenvolvimento e elaboragdo de jo-
gos como ferramentas para o ensino de Histdoria em dialogo com outras areas de conhecimento como o desig -
ner grafico e a computacdo, por exemplo. Também é preciso a ampliacdo da pesquisa sobre a eficiéncia do
jogo como material didatico considerando a bibliografia sobre psicologia do desenvolvimento cognitivo e
emocional da crianca e do adolescente, tema que ndo adentramos nesse texto.

O que apresentamos aqui foi uma reflexdo preliminar que parte sobretudo da adesdo e interesse de pro-
fessores de Histéria com os materiais desenvolvidos por nds e disponibilizados no site Canal Curta Histéria e
da experiéncia de elaboragdo e desenho desses jogos. Acreditamos que esse é um caminho promissor que
abre possibilidades em relacdo ao mercado de trabalho do profissional formado em Histéria e oferece solu -
¢Oes inovadoras para problemas enfrentados na sala de aulas pelos professores de Historia.

NoOTAS

1. A série de videogame Assassin’s Creed lancada em 2007 pela empresa Ubisoft conta ao todo com 13 jo-
gos, cada um ambientado em periodos ou conjunturas diferentes da Histéria: a Grécia Antiga, o Medievo, a
Renascenca, a Revolucdo Francesa, a Revolucao Industrial, etc.

2. Pesquisa realizada pela ferramenta Formularios Google, entre os dias 02 e 07 de agosto de 2023, através
da lista de contatos do site Canal Curta Historia. Foram enviados 4.372 e-mails, dos quais aproximadamente
374 pessoas abriram e responderam a pesquisa.
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Palavras-chave Resumo:
Educa(;ﬁo étnico-racial O racismo preconiza a superioridade impondo discriminagdo e exclusdo social, resultado das

~ - . formulagdes da superioridade racial. A exclusdo é resultado das formulacGes da tal cientificida-
Educacdo infantil de da su ia racial. Em relaca dicio d e
premacia racial. Em relagdo a condicdo do negro o estado brasileiro sempre se mostrou
Ensino Fundamental e Médio moroso, as Leis criadas em favor da populagdo negra foram paliativas, Lei Eusébio de Quei-
Violéncia racial roz, Lei do Ventre Livre, Lei Sexagenaria, Lei Aurea, todas essas, criadas no Brasil império,
enquanto a Lei do Racismo é criada um século depois. A Lei especifica que trata da educacdo,
foi criada apenas em 2003, a n. Lei 10.639/03, que instituiu o curriculo Histéria da Africa e
Cultura Afro-brasileira, no ensino fundamental 1 e ensino médio. A educagdo infantil ndo con-
ta com ferramentas legais para ser trabalhados os contetidos étnico-raciais. A partir do recorte
Early childhood education da pesquisa de mestrado que tratou da discriminagdo e exclusdo racial envolvendo estudantes
Primary and secondary edu- negros, na percepgdo dos professores, objetivando compreender a questdo racial na educagido
cation fundamental e ensino médio, o presente trabalho é uma extensdo para compreender a percep-
¢do dos professores na educacéo infantil sobre a violéncia racial. Optamos por uma pesquisa
qualitativa, descritiva, por meio de levantamento bibliografico. Analisamos a pratica de discri-
minagdo e exclusdo racial desde a primeira infancia ao ensino médio, como o professor com-
preende e interfere a educacdo antirracista.

Keywords
Ethnic-racial education

Racial violence

Abstract:
Racism advocates superiority by imposing discrimination and social exclusion, the result of
the formulations of racial superiority. Exclusion is the result of the scientific formulations of
racial supremacy. In relation to the condition of black people, the Brazilian state has always
been slow to act. The laws created in favor of the black population were palliative: the Eusebio
de Queiroz Law, the Free Womb Law, the Sexagenarian Law, the Golden Law, all of which
were created in Empire Brazil, while the Racism Law was created a century later. The specific
law that deals with education was only created in 2003, Law 10.639/03, which instituted the
History of Africa and Afro-Brazilian Culture curriculum in primary and secondary education.
Early childhood education does not have legal tools to work with ethnic-racial content. Based
on research that dealt with discrimination and racial exclusion involving black students, in the
perception of teachers, aiming to understand the racial issue in primary and secondary educati-
on, this work is an extension to understand the perception of teachers in early childhood educa-
Artigo recebido em: 07.02.2024. tion about racial violence. We opted for a qualitative, descriptive study, using a bibliographical
Aprovado para publicacdo em: survey. We analyzed the practice of racial discrimination and exclusion from early childhood
28.02.2024. to high school, how teachers understand and interfere with anti-racist education.
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INTRODUCAO

Com recorte da pesquisa sobre a violéncia racial envolvendo estudantes negros, na percepcao dos pro-
fessores na educacdo fundamental e ensino médio, propomos ampliar a busca no presente trabalho e entender
as praticas educacionais para a educagdo antirracista na pré-escola e na educacao infantil.

A educacdo antirracista precisa estar presente em todos os niveis educacionais para que o racismo seja
uma pagina virada na historia do Brasil, para transformar o conceito da sociedade em relagao a raca, criando
a cultura da igualdade, a democracia é a base para a justica social para todos, sem justica social nao ha demo-
cracia plena.

E na pré-escola e na educacio infantil que se lanca as sementes da igualdade, nela est4 a base para essa
acao, por ser a primeira infancia o terreno fértil para a utilizacdo de diferentes abordagens para uma educa-
¢do étnico-racial. A sociedade brasileira é reconhecida como racista, e produtora da violéncia estrutural, e
que incide e reproduz sobre criancas e adolescentes, tornando-os vulneravel no crescimento e desenvolvi-
mento (MINAYO, 2001).

Para Arendt (2000), a violéncia social esta estruturada e organizada para manter o controle social, perpe-
tuando a segregacao de grupos em detrimento de outros, e a desigualdade sera visivel. O conhecimento da
histéria é importante para entender o contexto social e politico, para entender as razdes que produziram e re-
produziram a segregacao da populagdo negra no Brasil.

As contribuicdes trazidas pela Lei 10.639/2003 para prevenir a violéncia racial, e superar a exclusdo nos
ambientes escolares, sdo importantes, no entanto, ela diz respeito aos alunos do ensino fundamental 2 e mé-
dio, enquanto a pré-escola e a educagdo infantil ndo tém dispositivos legais para auxiliar professores com
contetido étnico-raciais. E na primeira infincia que a educacéo é feita por meio da imitacdo, do lidico, das
brincadeiras, da imitacdo e contacdo de histéria. Neste contexto procuramos compreender a percepcao dos
professores na educacao infantil sobre a violéncia racial. Optamos por uma pesquisa qualitativa, descritiva,
por meio de levantamento bibliografico, analisamos a pratica educacional para superacdo.

METODOLOGIA

A metodologia utilizada foi pesquisa com abordagem qualitativa e objetivo descritivo. Por meio de uma
pesquisa em dois colégios, um publico e um particular, ouvindo 10 professores, 05 de cada colégio, questées
relacionadas a violéncia racial na sala de aula. Foi realizado levantamento bibliografico discriminacdo e ex-
clusdo e a sofre abordagens para educacdo infantil; procuramos analisar a pratica de discriminagdo e exclu-
sdo racial pré-escola e na primeira infancia; e compreender a como o professor pode interferir na vida adulta
do individuo, por meio da abordagem educacional. A coleta consistiu em um conhecimento da realidade a
ser interpretada por meio da busca de dados sobre os fendmenos investigados na pesquisa (TOZONI, 2009,
p.66).

Para a anélise dos dados optamos pela analise descritiva sendo a fase inicial do processo de estudo dos
dados coletados, com a finalidade de interpretar os dados (SILVA, 2018). Assim, poder descrever os aspectos
relevantes do conjunto de caracteristicas analisada, e comparada das caracteristicas entre dois ou mais con-
juntos (REIS; REIS, 2002).
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O PROFESSOR E AS QUESTOES ETNICOS-RACIAIS NA SALA DE AULA

O lugar do negro na sociedade é de coadjuvante, um sujeito relegado ao siléncio, a invisibilidade, sem
reconhecimento histdrico, social e cultural (BONILHA; SOLIGO, 2015). Essa ainda é pratica recorrente no
Brasil, reproduzindo a histéria de séculos, onde o negro é estigmatizado e discriminado, sofrendo a exclusao
social (MIRANDA, 2020). O racismo se manifesta de muitas formas o lugar no negro sdo frequentes nas
péaginas que retratam as mazelas sociais e policiais, no papel de algoz e/ou vitimas.

Para mudanca nesta realidade, o educador precisa ver e rever seus conceitos sobre a educacdo étnico-
racial. A educacdo é feita, também, a partir da visdo pessoal do professor, por isso é relevante saber como
cada professor compreende a questdo racial, uma vez que se trata de questdes compostas de debates, concei-
tos e preconceitos, defini¢coes que produz sentidos para os sujeitos que se posicionam como militantes das
questdes étnico-raciais, dentre elas, podemos citar os termos: afrodescendentes, pretos, negros, indigena e
pardos (SOUZA; BRESSANIN, 2019, p. 3).

A exclusdo é resultado das formulacOes da tal cientificidade da supremacia racial. O estado brasileiro
mostrou-se moroso em relacdo a condicao social do negro, as leis criadas em favor da populacdo negra foram
paliativas, Lei Eusébio de Queiroz, Lei n. 581, que estabeleceu medidas para a repressdo ao comércio e trafi-
co de africanos, cuja importacdo ja era proibida pela Lei de 7 de setembro de 1831.

Em 1871, foi sancionada a Lei n. 2.040, denominada Lei do Ventre Livre, que concede liberdade aos fi-
lhos de escravos nascidos a partir da data da promulgacéo da lei, mas os mantém sob a tutela dos seus senho -
res até atingirem 21 anos. Alguns anos depois, em 1885, é sancionada a Carta de Lei n. 3.270, que ficou co-
nhecida como Lei dos Sexagenarios ou Saraiva-Cotegipe. Por fim em 1888, foi sancionada a Lei n. 3.353,
que ficou conhecida como Lei Aurea que declara extinta a escraviddo no Brasil (BRASIL, 2015), todas essas
leis foram criadas no Brasil império. Passados um século foi sancionada a Lei n°® 7.716, de 5 de janeiro de
1989, a Lei do racismo, que define os crimes resultantes de preconceito de raca ou de cor.

Mais de uma centena de proposi¢cOes tramitam na Camara dos Deputados e no Senado
Federal tratando de temas como preconceito racial; discriminacdo em funcdo de etnia, raca
ou cor; igualdade racial; sistema de cotas; crimes resultantes de preconceito de raca ou de
cor; consciéncia negra e critérios para o combate a discriminacao racial de afro-brasileiros;
acoes de responsabilidade por danos morais e patrimoniais causados a grupos raciais,
étnicos e religiosos; e estabelecimento de penas em que se configure condig¢do analoga a de
escravo. Debates e reflexdo para a consolidagdo da democracia e da cidadania tdo
duramente conquistadas ao longo da nossa histéria (BRASIL, 2015, p.39).

No que se refere a educacdo foi a Lei n. 10.639/03, instituiu o curriculo Histéria da Africa e Cultura
Afro-brasileira trazendo para a educagdo um contetido que inclui uma ferramenta capaz de contribuir para
uma escola antirracista. A Resolucdo N° 01/2004, no Artigo 1°, prescreve a obrigatoriedade de contetidos
acerca da historia e cultura afro-brasileira e africana em todos os niveis da Educacdo Brasileira, [...] na Edu -
cacdo Basica, sobretudo no Ensino Fundamental, haja vista que este nivel constitui o alicerce estruturante do
processo de formacdo dos estudantes nas perspectivas cognitivas, afetivas e atitudinais (NUNES, et al.,
2019, p.2), a Lei da suporte para a pratica docente tornando, como ja mencionado, obrigatério o ensino das
relacOes raciais.

O contexto escolar é o espago de ensino e aprendizagem e esta intimamente ligado a intencionalidade, e
se torna um dos espagos determinantes para a insercao do sujeito na dindmica da aprendizagem.
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Para Schucman (2014, p. 7) ndo apenas raga, mas cor e cor da pele podem ser usadas no mesmo contex -
to carregado de ideologia e de politica, podendo ser manipulados como conceitos naturais na luta antirracista.
Esse entendimento a raca, como identidade ou grupo social, envolve muitas dificuldades teéricas para ser tra-
balhada. A comecar pela distingdo necessaria entre, de um lado, a raca definida pelos outros, ou seja, raca-
atribuida, e, de outro, raca assumida por si, ou seja, raca reivindicada politicamente (GUIMARAES, 2016, p.
4). Na busca da compreensdo, perguntamos aos professores, como compreendiam a discriminacdo e a exclu-
sdo envolvendo estudante negro na sala de aula. E obtivemos respostas diferentes, com professores que tra-
balham na mesma instituicao educacional.

Uma questdo crucial para compreender esse fenomeno é como cada um se vé. Por exemplo: [...] como
os educadores negros e brancos pensam o proprio corpo? Como pensam e veem 0 corpo negro? Nesse caso,
faz-se necessario uma reflexdo: como os individuo se veem? A resposta pode ser a negacdo da negritude
(GOMES, 2003, p. 6), ou o silenciamento do negro, como um apagamento promovido pelo racismo histdrico
ideologicamente constituido no pais, que produz sujeitos com medo de se assumirem como negros (SOUZA,;
BRESSANIN, 2019, p. 11). Isso significa que ndo é facil apresentar uma defini¢do de quem é negro ou ndo,
no entanto, entendemos que essa confusdo tende a ser prejudicial, para lidar com a questdo racial em sala de
aula, por ndo se tratar de um caso de subjetividade, de como a pessoa se identifica, preto, ou pardo, mas, de
como ele é visto pelo professor.

A formacdo do conhecimento para uma educagdo antirracista comeca por compreender a identidade ne-
gra, [...] como uma construcdo social, histérica, cultural e plural, que implica na constru¢do do olhar de um
grupo étnico-racial ou de sujeitos que pertencem a um mesmo grupo étnico-racial sobre si mesmos, a partir
da relacdao com o outro (GOMES, 2003, p. 5), nesse caso, o outro é o professor, que tem o papel de mediador,
ou de uma educagdo para todos.

Para Gomes (2003) é grande o desafio para a sociedade construir uma identidade negra positiva em uma
sociedade que, historicamente, ensina ao negro, desde muito cedo, que para ser aceito é preciso negar-se a si
mesmo. Uma professora do Colégio Publico, que entrevistamos, diz ndo gostar da palavra preto, prefere utili-
zar o termo pardo ou afrodescendente, fazendo parte daqueles que ainda ndo conseguiram superar essas
questdes que parecem simples. Ao tratar da tematica racial, alguns professores usam de uma compreensdo
(consciente, ou ndo) deturpada de autonomia para reproduzir e produzir praticas racistas (MUNANGA,
2004).

Sobre a questdo do professor como educador [...] a articulagdo entre educacdo e identidade negra vai
exigir mais do que leituras, pesquisas e discursos elaborados, exigira analises, novos posicionamentos e pos-
turas por parte de professores (as) negros e brancos, tanto da educagdo basica quanto do ensino superior, e re-
qualificara o nosso discurso sobre a escola como direito social (GOMES, 2003, p. 7). E a mudanca deste pa-
radigma, se da por meio da formagdo consciente da populacao que precisa conhecer sua verdadeira historia e
sua cultura.

Professores geralmente ndo prestam a atencdo devida a um aspecto particularmente
importante da atividade de ensino a sala de aula é uma situacdo comunicacional os que
estdo ali presentes estdo engajados em uma atividade na qual os sentidos culturais sdo
transmitidos o que ocorre a partir de uma determinada lente muitos veriam esse ato de
comunicagdo como algo marcado pelo ideal e dentro da realidade, mas estamos bem longe
disso (MOREIRA, 2022 p. 185).

Outra observacdo importante é o fato que professores negros tém uma visao diferente do que os profes-
sores brancos, como demonstrado na entrevista com o professor do Colégio Privado, que atua ha 15 anos na
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rede privada. Com falas carregadas de sentimentos da vivéncia e pertencimento de quem ja sofreu e sofre a
discriminacdo. O professor afirma que por ser negro tem que trabalhar duas vezes mais para ser elogiado.
Quando um negro tem uma conquista, vem o elogio, parabéns ao negro, o negro conseguiu. Em sua concep-
¢do ndo é normal na sociedade o negro ter sucesso.

A demanda aqui, postulada por esse professor vai de encontro ao anseio que se busca do sistema de ensi-
no, onde escolas e professores, cujas reivindicagdes de politicas de acOes afirmativas reparacoes reconheci-
mento. Moreira et al. (2022, p.196) diz que o professor negro e a professora negra enfrentam algumas ques-
toes especificas que também precisam ser analisadas uma delas decorre do fato de que pessoas brancas nunca
sdo convidadas a discutir temas relacionados com a raga e racismo.

O ndo pertencimento pode se constituir em uma forma de violéncia e contribuir para o cometimento de
infracdes, e ou automutilacdo. Um depoimento de uma professora que atua no colégio Ptblico a respeito de
uma adolescente que em busca do pertencimento, a partir dos 15 anos adoeceu de tanto engolir em siléncio
as palavras: macaca preta. bicho peludo, e vocé é muito gorda para vocé dancar quadrilha, a jovem desenvol-
veu esquizofrenia, e faz tratamento de choque. A questdo social de ser ou entender o que é uma pessoa negra
ndo se revela uma relagcdo simples para a sociedade brasileira.

Outra pergunta feita aos professores foi se os colégios que atuam sdo trabalhados o curriculo, Historia e
a cultura afro-brasileira. As respostas dos professores foram afirmativas, porém nem todos fizeram comenté-
rios sobre o conteudo da lei 10639/03, demonstrando falta de conhecimento sobre o curriculo, Historia e a
cultura afro-brasileira, e quanto aos professores que trabalham o conteddo, referem sentirem-se isolados e
sem apoio.

Acreditamos que o curriculo, Histéria e a cultura afro-brasileira quando pensado pelo legislador, tinha
objetivo de promover a igualdade racial, ja que [...] o final da escravidao foi perpetuado pela disseminagdo
de teses racistas, de forma ideoldgica no final da escravidao, enquanto ocorria o processo de adaptacao da so-
ciedade a mudanga do status juridico dos negros (SEVERO, 2019, p.21).

A promulgacdo da Lei 10639/2003, significa o reconhecimento da importancia da questdo do combate
ao preconceito, ao racismo e a discriminacao na agenda brasileira de reducao das desigualdades, ele reconhe-
ce que a lei é fruto de uma luta da sociedade, pois exalta uma conquista histérica, do movimento negro.

No entanto, quanto ao curriculo da Lei 10639/03 para os entrevistados, ele poderia ser mais utilizado.
Uma das dificuldades que muitas escolas brasileiras tém em seu cotidiano pedagégico é trabalhar de forma
interdisciplinar, uma vez que o ideério positivista, pautado na perspectiva de ver um objeto isolado sem a ne-
cessidade de coloca-lo como uma parte que se articula com um todo dialético, termina desenvolvendo um en-
sino de conhecimentos isolados epistemologicamente. Dessa forma, o Plano de Implementacdo da Lei
10.639/03 aponta para essa perspectiva de se trabalhar de forma interdisciplinar (NUNES et al., 2019, p. 8).

A consciéncia é formada com o saber, o conhecimento libertador, e entendemos que a Lei 10.639/03,
tem contribuido para recontar a histéria do negro no Brasil. A temética étnico-racial como contetido multidis -
ciplinar e interdisciplinar durante todo o ano letivo, construindo projetos pedagogicos que valorizem os sabe -
res como instrumentos construtores de processos de aprendizagem (NUNES A. et al., 2019), e ainda os pro-
fessores acreditam que o curriculo, Histéria e a cultura afro-brasileira sdo subutilizados, sendo relegado ao
dia 20 de novembro o Dia da Consciéncia Negra.

Essa questao estd atrelada a préxima questdo que trata de outros contetidos referentes a tematica racial, o
uso de materiais didaticos que retratam os aspectos étnico raciais. Perguntamos também sobre o uso de maté -
rias didaticas que retratem as questdes étnico-culturais. Para os professores o uso desses materiais didaticos
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ndo é comum. Pode-se perceber que, na pratica cotidiana dos professores, assuntos relacionados as questdes
étnico-culturais tém sido secundarios. Com excecoes, é evidenciado a auséncia de materiais didaticos que
abordem a tematica racial, tanto no Colégio Publico, como no Colégio Privado.

Efetivar a lei 10.639/03 no cotidiano das acoes pedagdgicas das escolas implica em debates, reflexdes,
que contribuem para construcao de uma sociedade que entende e respeita as diversidades e combate ao racis -
mo (LIMA, et al., 2021, p. 25). No entanto, seria importante outros materiais didaticos para serem trabalha-
dos na prevengao ao racismo.

Pode-se perceber que, na pratica cotidiana dos professores, assuntos relacionados as questées étnico-cul -
turais tém sido secundarios. Com excecdes, é evidenciado a auséncia de materiais didaticos que abordem a
tematica racial, tanto no Colégio Publico, como no Colégio Privado. Efetivar a lei 10.639/03 no cotidiano
das acoes pedagdgicas das escolas implica em debates, reflexdes, que contribuem para construcdo de uma so-
ciedade que entende e respeita as diversidades e combate ao racismo (LIMA, et al., 2021, p. 25).

No entanto, seria importante outros materiais didaticos para serem trabalhados na prevencao ao racismo,
assim como ha 135 anos, ignorava-se politicas publicas, aos negros, isso continua sendo reproduzido, pouco
se discute acGes afirmativas que combatem o sistema que reproduz a desigualdade com base no racismo (SE-
VERO, 2019, p. 19). Alunos negros continuam convivendo com piadas, gestos, olhares e comparagdes ridi-
cularizadas ou animalescas que ndo sdo explicitamente admitidos pelos racistas, estdo ameacados de se sentir
destruidos por sua propria condicdo étnica (AZARIAS; PRIOTTO, 2023).

E evidente que a discriminacdo racial tem acontecido em sala de aula por meio de xingamentos, ditados
populares e expressoes racistas em relacdo a cor da pele e ao tipo do cabelo, ou nariz. Moreira et al. (2022,
131) argumentam que esse tipo de pratica é visto como racismo recreativo, que representa o que alguns auto -
res tém chamado de racismo sem racistas, o conjunto de estratégias supostamente impessoais que operam
para reproduzir a discriminacdo, mas que ndo sdo atribuidas a pessoas ou institui¢ées especificas.

Entendemos que quando se recorre ao humor para recrear com a cor do outro, se legitima a dominagdo
racial, como resultado do habitus, que segundo Pierre Bourdieu, foi construido historicamente ao longo do
tempo no meio das diferentes comunidades humanas, tornando-se um elemento naturalizado na vivéncia.
Nada é mais distante e intoleravel do que as pessoas socialmente distantes que se encontram préximas no es -
paco fisico (BOURDIEU, 2013, p. 7).

Os DESAFIOS DO PROFESSOR NO ENFRENTAMENTO DO RACISMO NA SALA DE AULA

O ambiente escolar é o ambiente para o desenvolvimento humano, pelo fato de ser no chdo da escola
que se da o processo do saber formal. Qual deve ser a atitude de um professor frente uma atitude racista?
Uma professora entrevistada do Colégio Privado, ja presenciou varias vezes, situacées em que entendeu
como sendo racista, e sempre que acontece interrompe a aula e conversa com a turma, buscando desenvolver
a empatia na turma. Essa sensibilidade pode contribuir para que situagdes como as relatadas no ambiente da
escola, ndo sejam corriqueiras como sao as agoes de discriminacdes e exclusoes, frutos do racismo estrutural.

Embora existam os desafios, os professores ndo podem se negar a promover uma educagdo antirracista,
que contempla, respeita e valoriza a historia e a cultura africana, afro-brasileira e indigenas, buscando des -
construir concepcdes preconceituosas e discriminatérias acerca das diferencas e das diversidades (LIMA et
al., 2021, p. 10). E de fundamental importancia a presenca de professores mais sensiveis a temaética racial,
como mediadores das praticas curriculares cotidianas para que estas se concretizem de maneira mais linear e/
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ou frequente (OLIVEIRA; COSTA, 2003). No caso da populacdo negra ha especificidade, para que as rela-
¢Oes sociais estejam para evitar o discriminar.

Essas questdes estdo todas ligadas a capacidade dos professores, [...] criar um ambiente pedagogico in-
clusivo passa, por exemplo, por cuidar das imagens nos corredores, por reler narrativas histéricas, por criar
um conjunto de premissas igualitarias de relacdes sociais e interpessoais, ndo sendo possivel prescindir de
acoes efetivas (SESC, 2019, p.135). A capacidade aqui esta relacionada a formacdo, ndo sé a formacdo aca-
démica, mas também a formagdo académica.

A partir dos anos de 1980 os caminhos da educacdo foram tracados conforme as necessidades sociais
que pediam o dominio de novas tecnologias especialmente pelo professor, que era o responséavel pela trans-
missdo dos conhecimentos (FERREIRA, 2008, p. 82). Essas mudancas tinham como intencao o melhor pre-
paro dos educadores, ja que as inovacOes estavam surgindo e quem tem a premissa de ensinar precisam de
conhecimento especializado. Foi, porém na década de 1990 que os que as discussoes acerca da importancia
de uma boa formagao de educador tomar um curso a medida que os debates vi giram se as propostas de re-
formulacao os custos normais em nivel médio e das licenciaturas e de redirecionamento dos cursos de peda-
gogia (FERREIRA, 2008, p. 82).

Se desde os anos 1990, ha a preocupacao com a formagdo dos professores, para os temas transversais,
serd que essa formacao foi alcancada? Nossos entrevistados se veem preparados, no entanto, as respostas fo -
ram divergentes, destaque para a resposta de uma professora do Colégio da rede Publica, que em seu entendi-
mento ndo estdo todos preparados, no entanto houve mudancas positivas, ja que antes ndo havia nada.

Espera entdo dos professores a intencdo no fazer pedagdgico cotidiano que ele desenvolva junto aos es-
tudantes uma visdo educacional de futuros cidaddos capacitados para a reconstru¢do do mundo em bases
igualitarias. O racismo é percebido pelos professores brancos e por professores pardos, porém sentido por
pessoas negras. Aqui trazemos um depoimento de um professor negro, segue depoimento de um professor
negro que trabalha no Colégio da rede privada,

[...] por exemplo, a minha professora em mil novecentos e noventa e oito, quarta feira eu
cheguei na escola minha professora me disse que eu nunca iria fazer uma faculdade porque
vocé é negro, eu falei que isso professora? Ela era professora de histéria. Quando eu
cheguei na faculdade, o meu sonho era fazer psicologia, meu sonho era fazer psicologia
quando eu cheguei na faculdade tinha psicologia e histéria. Eu falei vou fazer historia.
Olha o que eu fiz, eu deixei o0 meu sonho, para conseguir, eu entrei no curso que ela era
professora, eu quando fiz histéria, eu tive o prazer, posso estar errado, mas fui dar aula no
colégio que ela trabalhava, e tive o privilégio de chamar ela de colega.

Moreira et al. (2022, p. 126) trata vé fatos como estes, como dimensdo estrutural do racismo que afeta
todas as esferas da vida, isso ocorre em funcdo da natureza coletiva do racismo uma vez que as instituicoes
sociais seguem uma légica excludente. Como dissemos, as respostas apresentadas pelos professores nessa
questdo, sdo carregadas de subjetividade por tratar da visdo de mundo de cada um.

Os professores demostraram, perceber a existéncia do racismo, e alguma forma de exclusdo e a discrimi-
nacao, porém, as acoes disponiveis, e utilizadas, parecem ser insuficientes, nao eficazes para inibir ou preve -
nir a violéncia racial. Os professores da rede ptblica e rede privada, tem a mesma compreensdo das praticas
racistas no ambiente escolar e ja presenciaram e interferiram para inibir o que entenderam como violéncia
envolvendo estudante negro.
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Concordamos com Oliveira e Costa (2003, p.7), que considera que a escola tenha mantido as questdes
raciais secundarias em suas praticas pedagdgicas, como é o caso do curriculo Histdria e Cultura Afro-brasi -
leira, que sdo utilizados nas disciplinas de Artes e Literatura e Histdria, é possivel dizer que ha utilizacao
dele, embora a subjetividade de temas transversais sao desafiadores para a comunidade escolar.

Cabe salientar ainda que percebemos similaridades e divergéncias nas respostas dos professores do Co-
légio Publico e do colégio privado. Por exemplo, no Colégio Publico os professores precisam trabalhar as
questdes do racismo com mais frequéncia, e os incidentes sdo também mais frequentes. Porém essas questoes
raciais sdo tratadas restritos a/ou na sala de aula, com a interferéncia do professor. Os trabalhos e as ativida -
des sobre as questdes étnico raciais sdo tratados no més de novembro, por ocasido do Dia da Consciéncia Ne-
gra dia 20, em algumas disciplinas.

As disciplinas que trabalham o curriculo, sdo limitadas e depende muito do professor e sua relacdo com
a causa do combate ao preconceito racial. Tais comentarios obtidos dos professores entrevistados corroboram
com autores que compreendem que a proposta e a analise sobre visdes a respeito da tematica, reflete o ponto
de vista do professor. O que pensam e como veem a questdo da diversidade e a violéncia racial na escola
(FERREIRA, 2008, p. 85).

Partindo dessa premissa e indagac0es, faz-nos pensar sobre a formacdo e atuagao dos professores sobre a
questdo da violéncia racial, quais sdo as representacoes sociais de professores acerca das relacdes raciais no
curriculo escolar do Ensino Fundamental? (SANTOS, 2009, p. 20). Essa pergunta é legitima, pois a visdo e
ou, compreensdo do mundo do professor vai influenciar na préaxis da sala de aula. Para Cavalleiro (2001), a
escola em alguns momentos é negligente quando a pratica do racismo é denunciada pelo aluno que sofre tal
violacgdo. Isso se da pela auséncia de sensibilidade com a questao e pela falta de formagdo sobre o assunto.

No chédo da escola se d4 os passos em direcdao das transformacdes, no entanto os agentes da transforma-
¢do devem estar preparados para o objetivo. A auséncia de debates sobre questdes relacionadas a violéncia
racial e atitudes discriminatérias, contribuem para a continuidade da falta de identidade racial no ambito es-
colar (CAVALLEIRO, 2001).

PROFESSORES E AS FERRAMENTAS PARA EDUCACAO ANTIRRACISTA NA EDUCACAO
INFANTIL

O professor deve evitar limitar a manifestacdo espontanea da crianca por mor meio de [...] carteiras fixas
e submetido a ciéncia materialista e mecanizada. A crianca na pré-escola e na primeira infancia aprende por
meio da observacao, pelo tocar, pegar, manipular, na experimentacdo. Nesta busca do conhecimento, pode se
brincar estabelecendo um espaco oportunizando a magia pelos contos e recontos, onde a imaginagdo pode ser
desenvolvida (SILVA; LIMA, 2020).

Este contexto é mundo ideal para trabalhar a educacao antirracista, por meio do didlogo, por ser a educa-
¢do infantil o lugar do afeto, aberto, democratico, onde organizar a escola é mais leve e mais agradavel
(COSTA, 2019). Trazemos a percepcao de que o componente afetivo tem como caracteristica a compaixao, a
inclusao a solidariedade que contribuem para a promocdo do bem-estar social, tornando-se espelho para a re-
producao das mesmas agoes.

Reforcar para a crianca o poder que tem de transmitir felicidade ao ser uma pessoa gentil conservando
atitudes generosas, conforme sua natureza. Quando o adulto em sua rotina didria reproduz atitudes positivas,
e na escola os professores no convivio adulto/adulto ou adulto/crianca, automaticamente esta servindo de
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modelo de repeticdo para a crianca. O estimo para emprestar e/ou compartilhar brinquedo, criara nas criangas
generosidade, promovendo o convivio harménico.

Despertar a atencdo da crianca em relagdo as emogoes de outras pessoas é compromisso do
professor que deseja formar pessoas mais humanas, e como ja salientado, pode ser nos
acontecimentos do dia a dia que permeiam a rotina dos alunos, como: “disputas de
brinquedos”, “desentendimentos”, “acidentes no parque”, “empurrdes no lanche”,

» o«

“organizacdo da classe”, “cooperacdo na manutencao da limpeza da escola”, entre outros
(CORREA, 2022, p. 19).

A empatia ndo esta contemplada no curriculo escolar, no entanto, pode ser exercida na pratica escolar
como parte do curriculo oculto. Chamamos de curriculo oculto aquelas atitudes e comportamentos niao con-
vencionados que sdo pratica comum exercendo influéncia no fazer educacional de alunos e professores, esse
curriculo representa vida, na vida dos alunos que aprendem diariamente em meio as praticas, atitudes, com-
portamentos, gestos e percepcdes que vigoram no meio social e escolar (SANTOS; CASALI, 2009).

Maciel (2021, p. 10) entende que os curriculos precisam contemplar aspectos que promova e crie expe-
riéncias nas aprendizagens, entendendo a infancia como fase terreno propicio para interacoes e brincadeiras.
O trabalho pedagégico na educacdo infantil sempre foi desafiador, e tratar temas sensiveis como a questdo
racial ndo era situacdo-problema, pois a estruturagdo educacional seguia o padrdo eurocéntrico, diferente do
momento atual, trabalhar a inclusdo tem sido encarado pelos professores, como um grande desafio, por isso,
é preciso repensar situagGes de aprendizagem que estimulem a criacdo, a autonomia, a participacdo nas deci-
soes do grupo, enfim, entre outras tantas possibilidades (MACIEL, 2021, 36).

A primeira infancia por natureza um terreno fértil para a criacdo de um ambiente para a inclusao, a, em-
patia criando um futuro sem o racismo, e a discriminagdo de qualquer forma. Costa (2022, p.16) compreende
que a crianga, desde a concepcdo até os seis anos, é maledvel na adaptacdo ao meio e necessita de atencao
para sua formagao, em relacdo ao crescimento, precisando para isso de alimentagdo e ambiente saudaveis, es -
timulo cognitivo, afetivo e social. Enquanto que Shudo (2022), entende o processo da aprendizagem da edu-
cacdo infantil pelo fato de envolvimento da brincadeira, por desafiar o professor a encontrar no liudico, ferra-
mentas que contribua para a educacdo e aprendizado das criancas.

Ao brincar, as criancas exploram, perguntam e refletem sobre as formas culturais nas quais
vivem e sobre a realidade circundante, desenvolvendo-se psicolégica e socialmente. O
brincar é, pois, uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento e a educacdo das
criancas pequenas. No ato de brincar ocorrem trocas, as criangas convivem com suas
diferencgas, da-se o desenvolvimento da imaginacdo e da linguagem, da compreensdo e da
apropriacdo de conhecimentos e sentimentos, do exercicio da iniciativa e da decisdo
(SHUDO, 2022, p. 12).

Gongalves (2022) corrobora com estas ideias por entender que brincando as criangas aprendem seguir
regras, entender as coisas do ponto de vista dos outros, ter comportamentos socialmente aceitaveis, levando
em consideracdo os outros, e resolvendo conflitos de forma independente.

Quando as criancgas estdo brincando, muitas vezes precisam enfrentar desafios e resolver
problemas ao longo do caminho. Os problemas podem vir na forma de um conflito com um
amigo, uma torre de blocos que ndo para de cair ou uma cor de tinta que esta faltando e que
precisa ser misturada. Seja qual for o desafio, brincar fornece uma maneira de encontrar
solucdes de uma forma divertida e de praticar essa importante habilidade da vida
(GONCALVES, 2022, p.3b).
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Na pré-escola e na educacdo infantil entdo, a ludicidade contribuicdo na formacdo e o desenvolvimento
da crianga, formando lenta, e progressivamente conceitos significativos na direcdo da educacdo antirracista.
E nesse estagio da educacdo as criangas ja vivenciam o racismo, por conta da reproducdo familiar, dos pro -
prios professores, e da rede social, as criancas ndo entendem o fen6meno, porém, a vivenciam no cotidiano.
A Educacao Infantil é um espaco rico em estimulos e conhecimentos e o professor deve compreender como
ambiente imprescindivel a educacdo antirracista, contribuindo na formacao e o desenvolvimento humano da
crianga. Aproveitando de forma positiva o componente afetivo que é caracterizado por uma predisposicdo
para experimentar qualidades positivas inerentes ao ser humano e promover o conceito social.

CONSIDERACOES FINAIS

Nao existe democracia plena, e muito menos justica social se ndo houver equidade de tratamento, e a es-
cola é o espaco social onde se pode educar para a cidadania, e é o professor que cumpre este papel social de
educador. Acreditamos que o curriculo, Histéria e a cultura afro-brasileira pensado pelo legislador, com obje-
tivo de promover a igualdade racial, reconhecendo a importancia da questdo do combate ao preconceito, ao
racismo e a discriminacdo na agenda brasileira para reducdo das desigualdades, uma conquista histérica, do
movimento negro. O curriculo da Lei 10639/03 instituiu o ensino da Histéria da Africa e Cultura Afro-brasi-
leira, contetido que inclui uma ferramenta para contribuir para uma escola antirracista.

A Resolugdo N° 01/2004, no Artigo 1°, prescreve a obrigatoriedade de contelddos acerca da historia e
cultura afro-brasileira e africana em todos os niveis da Educacdo Brasileira, na Educagdo Basica, sobretudo
no Ensino Fundamental, este nivel constitui o alicerce estruturante do processo de formacao dos estudantes
nas perspectivas cognitivas, afetivas e atitudinais. A educacao infantil ndo conta com ferramentas legais para
trabalhar conteddos étnico-raciais, para trabalhar a discriminacdo e exclusdo racial envolvendo estudantes
negros.

Os professores demostraram, perceber a existéncia do racismo, e alguma forma de exclusdo e a discrimi-
nacdo, porém, as acOes disponiveis, e utilizadas, parecem ser insuficientes, ndo eficazes para inibir ou preve-
nir a violéncia racial. Para a educacdo antirracista os professores sdo atores imprescindiveis suas percepcoes
e competéncias sao a poténcia capaz de tirar o Brasil dessa triste realidade de casos de racismos didrios. Tan-
to professores da educacdo infantil como dos ensinos fundamental e médio procuram dentro de suas possibli-
dades trabalhar para a superagado da violéncia na escola como um todo e o combate ao racismo.
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Resumo:

No Sistema Prisional ainda existem resisténcias para a implantacdo de ensino de quali-
dade. Embora se considere que a educacdo possibilite a ressocializagdo, é somente por
forca de lei que a educacgéo esta presente nos presidios brasileiros. O objetivo dessa in-
vestigacdo foi compreender a relagdo de educandas privadas de liberdade com o novo
modelo de educagdo implementada nas unidades prisionais do Parand, na visdo dos
proéprios educandos que buscaram a escolarizacdo no carcere. Fez-se investigacdo na
Penitenciaria Feminina de Foz do Iguacu, Unidade de Progressdo (PFF-UP). Este tra-
balho utilizou da narrativa por meio da escrita de cartas para obter as devidas informa-
¢Oes. A pesquisa apontou que ndo hd evidéncias de que o ensino combinado em EAD
seja capaz de dar sentido aos conhecimentos prévios das educandas de modo a produzir
ressignificacdes dos conhecimentos. Também nao se evidenciou que o ensino combina-
do em EAD conecte as educandas as questdes sociais, ou seja, ndo contribui significati-
vamente para o seu processo de ressocializagdo. Faz-se necessario ampliar o debate
académico para a realizacdo de reflexdes sobre essas tematicas visando implementar
mudangas no processo de ensino e aprendizagem dos educandos do sistema prisional.

Abstract:

In the Prison System there is still resistance to the implementation of quality education.
Although education is considered to enable resocialization, it is only by law that educa-
tion is present in Brazilian prisons. The objective of this investigation was to unders-
tand the relationship between students deprived of liberty and the new model of educa-
tion implemented in prison units in Parana, from the perspective of the students
themselves who sought schooling in prison. An investigation was carried out at the Foz
do Iguagu Women's Penitentiary, Progression Unit (PFF-UP). This work used narrative
through letter writing to obtain the necessary information. The research showed that
there is no evidence that combined teaching in distance learning is capable of giving
meaning to students' prior knowledge in order to produce new meanings of knowledge.
There was also no evidence that combined learning in distance learning connects stu-
dents to social issues, that is, it does not significantly contribute to their resocialization
process. It is necessary to expand the academic debate to reflect on these themes with a
view to implementing changes in the teaching and learning process of students in the
prison system.
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INTRODUCAO

“Se a educacdo sozinha ndo transforma a sociedade, sem ela tampouco a sociedade muda”.
(Paulo Freire)

Vivemos em uma época de universalizacdo dos direitos ao ensino, e paradoxalmente de restricdo e até
mesmo a privacdo desses direitos a quem mais necessita, a exemplo dos educandos privados de liberdade. A
populacgdo carceraria brasileira totaliza mais de 700.000 (setecentos mil) pessoas, segundo os dados do levan-
tamento nacional de Informacoes Penitenciarias (INFOPEN) de 2020, em sua maioria homens. Menos de 8%
(oito por cento) da populacdo carceraria sdo mulheres, 8% (oito por cento) dos apenados sdo analfabetos
70% (setenta por cento) dos apenados ainda ndo concluiram o Ensino Fundamental. 92% (noventa e dois por
cento) dos apenados ndo concluiram o Ensino Médio e menos de 1% (um por cento) da populagdo carceréaria
teve acesso ao ensino superior. Menos de 13% (treze por cento) desta populacdo tem acesso a escolarizagdo.
Novo (2020).

No Sistema Prisional ha muitas resisténcias para a implantacdo de uma escola e, principalmente, do en-
sino de qualidade, inovador, inclusivo e critico. Sob essa conjuntura, se questiona como acontece o processo
de ensino e de aprendizagem nas Unidades prisionais? A proposta inovadora da Educacdo combinada em
EAD vem ao encontro da necessidade dos educandos privados de liberdade, ou tem como objetivo de hori -
zontalizar o estudo dentro das prisdes, sem se preocupar com a qualidade do ensino a este ptblico?

Este trabalho caracteriza-se como uma pesquisa descritiva e utilizard das narrativas escritas por meio de
cartas para obter informacGes com as educandas privadas de liberdade do Sistema Prisional Feminino de Foz
do Iguacu/PR. O objetivo desta pesquisa é compreender a relacdo que as educandas privadas de liberdade da
PFF-UP de Foz do Iguacu/PR estabelecem com a nova proposta de ensino, a modalidade de ensino combina-
da em EAD, bem como os motivos que as levaram a buscar a escolarizagdo no carcere.

EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS (EJA) E EDUCACAO PRISIONAL

Segundo as Diretrizes Curriculares da Educacdo de Jovens e Adultos de 2006 do Estado do Parana, o
Brasil carece de politicas publicas que contemplem a Educagdo de Jovens e Adultos (EJA) desde o periodo
da colonizagdo. O documento afirma que é recente o reconhecimento pelo Brasil da EJA como modalidade
de Educacdo Bésica e que o reconhecimento dessa modalidade como politica ptiblica, se deu somente com a
promulgacdo da Constituicdo Federal de 1988. No Brasil, por quase quatro séculos, a cultura branca, alfabe-
tizada, masculina e cristd exerceu um grande dominio sobre a cultura dos indios, negros, mulheres e nao alfa-
betizados. No Brasil, por séculos houve uma educacao seletiva, discriminatéria, excludente e ndo acolhedora
(PARANA, 2006). Coincidéncia ou ndo a EJA foi a modalidade de educacio escolhida para ser desenvolvida
dentro do Sistema Prisional.

Entretanto, a proposta educacional da EJA, idealizada pelo educador Paulo Freire, era vista como uma
ameaca para a classe dominante direitista da época. O golpe militar de 1964 praticamente suprimiu os con-
ceitos de uma pedagogia acolhedora voltada para as questGes sociais, alicercada na historicidade do educan-
do, idealizada por Paulo Freire.

Com a promulgacao da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDBEN), n° 9394/96, o Estado
do Parana criou os Centros de Educagdo Bésica para Jovens e Adultos (CEEBJA’s). Sob esse enfoque, a refe-
rida lei integra a EJA como uma modalidade da Educacdo Basica, nas etapas do Ensino Fundamental e Mé-
dio, com caracteristicas proprias (PARANA, 2018).
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No ano de 2006, o Estado do Parana aprovou uma proposta pedagdgica curricular para a EJA, nos se-
guintes termos: [....] cem por cento da carga horaria presencial (1200h ou 1440h/a), com avaliacdo no proces-
so. A matricula do educando é feita por disciplina e pode ser na organizacdo coletiva ou individual (PARA -
NA, 2006, p. 25).

A EJA passou a ter 100% de sua carga hordria presencial com a implementacdo dessa nova proposta, a
oferta de EJA para os anos iniciais do EF passou a ser de exclusividade dos municipios. Somente em casos
especificos o Estado atende a esse publico, como é o caso dos educandos privados de liberdade (menores in-
fratores e condenados). A proposta curricular da EJA de 2006 é considerada por muitos estudiosos da educa-
¢do como a melhor proposta ja construida para a EJA, a referida proposta propunha metodologia e didatica
diferenciada em que conteidos ministrados deveriam sempre levar em consideracdo os saberes adquiridos
pelos educandos adultos, ao longo de sua vida.

A EJA atende alunos que apresentam diferentes culturas, as quais deverdo sempre ser prioridades nas
propostas curriculares educacionais. L.ogo, faz-se importante considerar o educando da EJA como sujeito que
tem uma cultura, um contexto histdrico-social proprio e conhecimento acumulado ao longo de sua vida.

Para conhecer os educandos da EJA faz-se necessario compreendé-los em suas experiéncias de vida,
principalmente investigar os motivos que os afastaram da escola e avaliar os fatores politicos, sociais, cultu-
rais nos quais estdo inseridos, principalmente os educandos da EJA do Sistema Prisional.

EDUCACAO PRISIONAL: EJA NO SISTEMA PRISIONAL DO PARANA

Na década de 1950, houve o inicio da educacdo no Sistema Prisional brasileiro, conforme colocacgdes de
Novo (2020). Até entdo, as prisoes eram lugares de conten¢do de pessoas e nao existia proposta que intencio -
nasse requalificar as pessoas presas. Acreditava-se que a privacao de liberdade era o suficiente para o detento
refletir sobre seus atos e ressocializar-se. Porém, os autos indices de reincidéncia a criminalidade serviram de
motivo para buscar novos rumos para o tratamento do individuo privado de liberdade, iniciando-se a educa-
¢do escolar no Sistema Prisional.

Para Foucault (1987, p. 224), “A educacdo do detento é, por parte do poder publico, a0 mesmo tempo
uma precaucao indispensavel no interesse da sociedade e uma obrigacdo para com o detento, ela é a grande
forca de pensar”. Isso significa que a educacdo deve ser uma das agOes previstas no tratamento penal e ela
poderéd contribuir significativamente para a ressocializacdo das pessoas privadas de liberdade, proporcio-
nando-lhes possibilidades de ressignificar suas relacdes e atuagcdes no mundo.

As pessoas privadas de liberdade tém restricdo parcial ou total do seu direito de ir e vir, porém, muitos
outros direitos sdo assegurados, principalmente, o direito a Educacdo. A Lei de Execucdo Penal Brasileira
(LEP), n° 7210 de 1984, determina que todos os estabelecimentos penais da Federacdo Brasileira devem
ofertar a assisténcia educacional a todos os apenados.

No Parand a modalidade de ensino ofertada aos privados de liberdade é a EJA. Convém destacar que as
prisdes sdo lugares totalmente diferentes de um ambiente escolar. Criar dentro das penitenciarias um ambien -
te potencialmente pedagégico é, sem divida, um grande desafio a ser superado. Nas palavras de Meszaros:
“A escola é condicdo necessaria, mas ndo suficiente para tirar das sombras do esquecimento social milhoes
de pessoas, cuja existéncia s6 é reconhecida nos quadros estatisticos” (MESZAROS, 2008, p. 11).

Em sintese, é fundamental repensar em como desenvolver uma educacao de qualidade com as condicdes
apresentadas no Sistema Prisional. Neste sentido o Governo do Parana apresenta o experimento pedagdgico
de Educacdo Combinada com momentos presenciais e momentos a distancia em 2013.
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A proposta foi aprovada pelo Conselho Estadual de Educacdo em 2014, pelo PARECER CEE/CEIF/CE-
MEP n° 08/14, 04 de junho de 2014, esse experimento foi aprovado para funcionar por dois anos. Excetuou-
se do experimento o Ensino Fundamental Fase I, que continuou com 100% de sua carga horaria presencial.

A nova redacdo do CEE de 2014 estabelece que o Ensino Fundamental Fase II e o Ensino Médio pode-
rdo funcionar englobando uma das possibilidades: 100% presencial; 75% presencial e 25% a distancia; 50%
presencial e 50% a distancia; 20% presencial e 80% a distancia.

Cada CEEBJA prisional pode ofertar qualquer um dos percentuais em seu estabelecimento de ensino, de
acordo com sua realidade. O experimento, que era para dois anos, esta em vigéncia até a presente data, ou
seja, esta vigorando apo6s nove anos de “experimento”. A proposta original tinha o objetivo de ampliar a ofer-
ta educacional principalmente para os presos de alta periculosidade e os presos do “seguro”. Porém, o atendi-
mento a esse publico pouco mudou. A educacao ainda nao chegou de forma significativa a estes publicos.

O novo modelo educacional, de 2014, para ser desenvolvido no sistema Prisional do Parand, trouxe
quais beneficios para as Pessoas Privadas de Liberdade (PPL)? Essa proposta atende os interesses das PPL?

ASPECTOS METODOLOGICOS E AS PRIMEIRAS COMPREENSOES SOBRE 0OS SUJEITOS
DA PESQUISA

Como a pesquisa busca compreensdes sobre as relacdes que as educandas privadas de liberdade estabe -
lecem com a educacdao combinada em EAD, entendeu-se que o método das narrativas escritas por meio de
cartas seria um método apropriado para se obter com precisdo as informagoes da pesquisa. Para Souza e Ca-
bral (2015), as narrativas convergem com a histéria da humanidade. Nestas cartas, devem ser observados os
contextos historicos, sociais, econdmicos, educativos e politicos em que os grupos estdo inseridos, sendo que
o narrador narra de acordo com a sua experiéncia vivida. A conjuntura causada pela pandemia e a familiari -
dade das PPL com a escrita das cartas, contribuiram para a decisdo de utilizar este instrumento de comunica -
¢do nomeada “cartas” para o desenvolvimento da pesquisa na PFF-UP. A figura 1 representa o tipo de crime
cometido pelas educandas participantes da pesquisa.

Figura 1: Tipo de crime que as educandas da PFF-UP praticaram e pelos quais foram condenadas

Crimes

B Homicidio

m Trafico de droga

W Tentativa de homicidio
Latracinic

B Mao informado

Fonte: Elaborado pelos autores.
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A maioria das educandas estdo condenadas pelo crime de trafico de drogas. Esse tipo de crime represen-
ta 73% das condenacdes das participantes da pesquisa mantidas na unidade prisional de Foz do Iguacu, PR.
O nimero esta acima da média nacional, segundo o Infopen em 2017, 62% das condenacdes de mulheres
eram por crimes envolvendo trafico de drogas.

Figura 2: Idade das educandas privadas de liberdade de Foz do Iguacu, PR

Idade

18-25
25-35
W 35-45

W45+
53%

Fonte: Elaborado pelos autores.

A maioria das participantes do estudo é relativamente jovem, considerando que 53% delas tém idade en-
tre 25 e 35 anos e 27% tém idade entre 18 e 25 anos. Considerando as que tém idade entre 25 e 35 anos, o
ndimero estd um pouco acima da média nacional, medido em 2017 pelo Infopen, o qual afirma que, em 2017,
em torno de 43% das apenadas do Brasil tinham idade de 25 e 35 anos. A pesquisa apontou que a média de
idade das participantes deste estudo € de 34 anos.

Figura 3: Motivos de interrupcao dos estudos das apenadas fora do carcere

Motivos de Interrupg¢ao dos estudos

6% G%

B Gravidez
Crime

N Trabalho

H Viagem

B N &o informado

Fonte: Elaborado pelos autores.
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Observa-se que 56% das mulheres presas hoje e condenadas no Sistema Prisional de Foz do Iguacu-PR
interromperam seus estudos em virtude de uma gravidez precoce.

MOTIVACAO PARA ESTUDAR NO CARCERE

A ressocializacdo é o pilar central do tratamento penal, e o seu propdsito é oferecer dignidade a pessoa
por meio do tratamento humanizado. A educagdo é parte fundamental nesse processo, e se faz necessério
compreender os motivos que levam um condenado a buscar os estudos dentro da unidade penal, bem como
percebem o papel da educacdo nesse processo.

Aqui na unidade penal resolvi voltar o estudo, pois como tenho uns dias para tirar tenho em
mente terminar meus estudos aqui para futuramente fazer uma faculdade (Educanda 1 -
08/06/2021). (Sic).

Eu acho muito importante estudar na prisdo porque nos ajuda, ndo sé pela remissao, mas
sim pelo conhecimento que vamos ter (...) aqui mesmo com o ensinamento e as condigdes,
que ndo sdo muito boas, vou ter oportunidade de terminar meu ensino médio (Educanda 2 -
08/06/2021) (Sic).

[...Jmesmo sem ter condenada implorei para a dire¢do pra eu me encaixar nos estudos, pois
vi uma chance de concluir pelo menos de 5% a 87 série (Educanda 4 - 08/06/2021) (Sic).

[...] estudo para poder terminar, sair 14 fora e ter mais chance de emprego, pois o importante
ter estudado principalmente hoje em dia até p/ vocé varrer rua estdo pedindo o 2° grau
completo (Educanda 5 - 08/06/2021) (Sic).

Pelos relatos, a motivagao inicial de buscar o estudo no Sistema Penitencidario é para remir a pena. De-
pois vem o reconhecimento de que por meio do estudo na prisdo sera possivel concluir os estudos ou pelo
menos fazer uma boa parte dele e também aprender. Esses aspectos estdo presentes em quase todas as cartas
escritas pelas participantes da pesquisa. Muitas internas tomam um choque de realidade ao estarem presas,
querem recuperar o tempo perdido fora dos bancos escolares e se apegam ao trabalho e aos estudos como
oportunidade de reverter o quadro em que se encontram.

[...] estou estudando ha 1 ano e 2 meses por aqui pela remicao a principio, mas hoje quero
uma vida diferente pra mim, portanto quero sim terminar meus estudos pra poder fazer um
curso e conseguir um trabalho bom, (...) pra mim tem um valor grande em estar estudando e
aprendendo (Educanda 9 - 08/06/2021) (Sic).

Para a educanda 9, as prisdes deveriam oportunizar mais os estudos, pois além de vislumbrar nos estu-
dos uma melhora de vida, para a educanda é uma forma de ocupacdo saudavel da cabeca das internas.

0s motivos que me levaram a procurar os estudos na prisdo é pelo fato de eu poder adquirir
conhecimentos, aprender mais e para quando eu sair eu pelo menos ter a oportunidade de
arrumar um servico e mudar de vida e ser alguém 14 na frente, ter um bom servico, fazer
uma faculdade, ter uma especialidade, sabermos administrar o nosso dinheiro, saber cuidar
da nossa casa e nos ressocializar com as pessoas la fora (Educanda 13 - 08/06/2021) (Sic).

Nos trechos dos relatos das educandas fica explicitado que elas almejam melhores oportunidades na
vida, querem obter o respeito e dignidade perante a sociedade. O respeito de outros individuos é o empodera-
mento que um ex-privado de liberdade precisa para motivar sua mudanca de vida.
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Primeiramente foi a remicdes, mas depois que comecei os primeiros dias peguei gosto pelas
aulas e hoje meu maior sonho é terminar meus estudos para ter uma profissdo melhor 1a
fora, e incentivar os meus filhos a estudar, (Educanda 14 - 08/06/2021) (Sic).

[...] os motivos que me levaram a procurar o estudo aqui foi pela remi¢do, mas depois
porque eu queria terminar meus estudos e quando eu sair daqui eu quero fazer um curso de
técnica de enfermagem, eu vejo o quanto o estudo é importante (Educanda 15 - 08/06/2021)
(Sio).

E notério que o maior desejo de qualquer apenado é a liberdade, e é de se esperar que a motivagao inici-
al da busca pelo ensino na prisdo seja a remicdo da pena, mas ap0s estarem participando das aulas percebe -
ram que o estudo poderia lhes trazer outros beneficios.

CONDICOES EM QUE OCORRE O ENSINO E A APRENDIZAGEM NA PFF-UP

A educagdo no Sistema Prisional vem ao longo dos dltimos anos, passando por muitas transformacoes.
Essas transformac6es impactam de forma direta na metodologia adotada pelo professor e principalmente na
aprendizagem dos educandos.

A mudanga mais significativa foi a proposta aprovada pelo CEE em 2014, que possibilita que a educa-
¢do dentro do Sistema Prisional possa ser ofertada parte presencial e parte a distancia, proposta Combinada
em EAD.

Outro fator que impactou bastante na educacdo dentro das prisdes foi a pandemia da COVID — 19. Em
virtude da pandemia a educacdo dentro dos presidios paranaenses foi ofertada em 2020 e 2021 totalmente a
distancia, com a utilizacdo apenas de material impresso, sem contato nenhum entre educador e educando.

Os relatos seguintes ilustram essa situacdo e apresentam detalhes de como isso se deu e como lidaram
com a falta de um professor para explicar as matérias.

Aqui o estudo também ficou dificil, pois sem a pandemia podiamos ir para sala de aula ter
mais atencdo de professores e livros e hoje com aulas remotas ganhamos matéria em
apostila para fazermos na cela, muitas vezes ndo conseguimos fazer tudo por falta de
explicacdes (Educanda 1 - 08/06/2021)(Sic).

Esta bem dificil estudar, porque a gente s6 ganha as apostilas, se pelo menos tivesse o livro
didatico da matéria ajudaria, porque geralmente as perguntas ndo tem na apostila. O ensino
na prisdo ndo é muito bom, pois ndo aprendemos nada quase, ndo temos uma sala adequada
para aula, nem materiais didaticos e com a Covid-19, piorou ainda mais (Educanda 2 -
08/06/2021) (Sic).

O estudo no sistema hoje, acredito que esté fraco, porque sé mandam as atividades para nés
nos cubiculos sem uma boa explicagdo e se fazemos o que conseguimos e deixamos os que
ndo, pois mandam de volta para fazermos, mas se nds nao tinhamos feito é porque nao
sabia fazer, entdo hoje com a pandemia atrapalhou em relacdo a aprendizagem no
sistema”(Educanda 3 - 08/06/2021). (Sic).

[...]Jpor mais que me sinto bem perdida e muitas vezes preciso até pedir ajuda pra alguma
colega de sela me dar algumas explicagdes porque é muito dificil lembrar os contetidos que
estudei pois faz anos que ndo tenho uma aula pratica (Educanda 4 - 08/06/2021) (Sic).

O ensino aqui dentro do Sistema Prisional, bom estd um pouco complicado, pois estamos
no meio de uma pandemia, mas eu acho bem interessante quando é em sala de aula, pois s6
as apostilas e um pouco complicado por ndo ter muita explicagdo isso quem realmente quer
aprender. Com a pandemia sabemos que mudou muito as coisas, pois ficou mais fraco por
ndo ter professor presente para tirar as dividas e dar as explicacoes, diividas (Educanda 5 -
08/06/2021) (Sic).

[...] eu mesma nunca tive aula presencial, sempre recebi as minhas tarefas na cela, eu
recebo até hoje e eu acho ruim porque eu sempre tive dificuldade e ndo tem pra quem
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perguntar e tirar as duvidas, e com esse Covid tudo ficou mais dificil (Educanda 6 -
08/06/2021) (Sic).

Com a Covid-19, ficou mais complicado, sem professor presente para nos explicar
quaisquer dividas e também a troca com as colegas que é muito importante, agora esta tudo
transformado, muito distante do aprendizado (Educanda 7 - 08/06/2021) (Sic).

Agora vou falar sobre meus estudos aqui na unidade, sobre nossas tarefas, pois ndo sei
fazer nada, tenho bastante dificuldade para entender, boa se voltasse a ter um professor para
explicar (Educanda 8 - 08/06/2021) (Sic).

Agora com essa pandemia tudo ficou mais dificil e complicado, pois ndo temos mais aulas
presenciais (Educanda 13 - 08/06/2021) (Sic).

[...] Hoje com a pandemia tudo é muito dificultoso ndo temos aulas presenciais, somente
apostila que vem para fazermos dentro da cela e é que entra a minha maior dificuldade é a
falta de um professor, pois tenho muitas dividas e até mesmo ndo sei fazer algumas
questdes e ndo temos professor para nos explicar nos ensinar e tirar dividas o que nos
prejudica muito em aprender (Educanda 14 - 08/06/2021) (Sic).

O ensino dentro da prisdao é bom, mais a meu ver tem muitas coisas que devem melhorar
por que com a pandemia as vezes manda tarefas para nos fazer no X e as tarefas vem sem
explicacdo ai, eu me perco toda. Eu sinto muita falta da aula presencial porque é melhor
para aprender as tarefas passadas. Podemos fazer perguntas sobre o tema que ndo
entendemos e os professores podem nos explicar ali no exato momento (Educanda 15 -
08/06/2021) (Sic).

As educandas escreveram as cartas em junho de 2021, em um momento em que estavamos em plena
pandemia e o ensino no Sistema Prisional do Parana se dava apenas de modo remoto, por meio de entrega de
materiais impressos. Em relacdo ao ensino no Sistema Prisional, houve unanimidade ao afirmarem que sem a
presenca do professor, se sentiam perdidas e com dificuldades para desenvolverem as atividades propostas.

O educando preso ndo tem acesso a bancos de dados a exemplo da internet, jornal, revista e até mesmo
livros. As consultas e/ou pesquisas que estes educandos (as) fazem se restringem aos materiais disponibiliza-
dos pelos professores, o que delimita muito o campo pesquisado e ou consultado. Todas as participantes da
pesquisa afirmaram que o ensino remoto por meio de material impresso, ndo contemplam aprendizado satis-
fatério. Ressaltaram que o ensino remoto é mais dificultoso e que ha necessidade de ter o professor para sa-
nar as davidas no momento em que elas surgirem. A modalidade de ensino remoto ndo permite a contextuali-
zagao e nem o debate dos contetidos ministrados.

O Plano Estadual de Educacao para Pessoas Privadas de Liberdade e Egressos do Sistema Prisional do
Paranda de 2021, prevé ainda a ampliacao da modalidade a distancia, contrariando os apontamentos das PPL
para melhoramento da educacao dentro dos presidios brasileiros.

Nos relatos seguintes, além de tratar do ensino remoto durante a pandemia, também é mencionado como
era antes:

Quando comecei a estudar aqui ja estavamos na pandemia e s6 tenho estudado por apostilas
que é entregue no X, eu acho que poderia ser melhor o estudo aqui, porque eu tenho uma
certa dificuldade e ndo tenho pra quem perguntar e tirar as minhas dividas. Eu gostaria de
aprender muito mais do que venho aprendendo (Educanda 9 - 08/06/2021) (Sic).

A educanda faz uma critica ao ensino remoto, se sente desamparada sem a presenca do professor e indi-
ca a necessidade de “ter um plano novo para estudar aqui”. Elas sentem a necessidade de uma proposta edu-
cacional que contemplem suas necessidades de estudantes privadas de liberdade. Evidencia-se a necessidade
de uma educacdo que va ao encontro das suas expectativas, que oferecam significado real para sua vida, na
atual condicao em que se encontram.
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Sinto muita saudade, de ter os livros, dos professores ao nosso redor, uma dica para todos,
ndo larguem os estudos, e se vocé tem 20, 40, até 80 anos e esta pensando em voltar a
estudar, mas acha que é tarde, ndo pense nisto, ndo desiste, estude independentemente da
idade, aproveite. A educacao abre caminhos (Educanda 12 - 08/06/2021) (Sic).

A educanda deixa clara a necessidade da presenca do professor para dar suporte pedagogico. Constata-se
que, o publico inserido na EJA, historicamente foi excluido da escola, muitos sdo alunos que reprovaram por
varias vezes devido os seus histéricos de exclusdo. Este ptblico, se sentem acolhidos e seguros, com a pre-
senca do professor em sala de aula. A necessidade destes educandos esta na contramao do ensino a distancia.
A presenca do professor oferece contribui na disponibilizagdo de conforto aos educandos da EJA, dentro do
Sistema Prisional, pois as educandas se sentirem seguras e protegidas.

CONSIDERACOES FINAIS

A Educacdo quando presente hoje no Sistema Prisional acontece por meio da modalidade EJA. A EJA é
modalidade de ensino que historicamente foi negligenciada por seus governantes. Segundo o Plano Estadual
de Educacdo do Sistema Prisional do Parana (2012), o educando da EJA prisional, carrega consigo o estigma
da exclusdo social, pois sdo em sua maioria individuos de baixa renda, alguns repetentes do ensino “regular”,
e muitos deles tém no seu curriculo uma longa ficha criminal. Estes alunos apenados estdo inseridos em am-
biente que é reconhecido como opressor, num lugar desfavoravel para se ensinar e aprender.

Com a aprovacdo do CEE do Parand, em 2014, da modalidade combinada de ensino presencial e EAD,
aumentou significativamente a distancia entre o educador e o educando privado de liberdade, dificultando
ainda mais a possibilidade de fazer a contextualizacdo dos contetidos de ensino com sua pratica diaria, e
principalmente as reflexdes criticas e sociais. As prisdes sempre foram lugares de muita resisténcia para a in-
sercao educacional, o que é reconhecido pelo proprio Estado brasileiro.

As prisdes historicamente foram lugares de negacio de direitos e de censura. E somente por forca de lei
que a educacdo esta presente nos presidios brasileiros. Na atual conjuntura da Educacgdo Prisional, ndo se evi-
dencia uma preocupacdo com a qualidade do ensino ofertado nas prisdes. O que importa para o Estado é o
nimero de pessoas atendidas, para assim demonstrar perante organizacGes internacionais de Direitos Huma-
nos e para outros paises que o Brasil esta cumprindo seu papel de oferecer educacao para os apenados.

E nesse cenario totalmente desfavordvel que estd inserida a Educagdo no Sistema Prisional. N&o hé no
Sistema Prisional espaco adequado para se ensinar e aprender como pontua a LDB. A Educacdo no Sistema
Prisional ndo tem um curriculo voltado para a Educacdo dos apenados, que leve em consideracdo seus apren-
dizados prévios e suas condicdes sociais.

No atual cenério, com o distanciamento entre educador e educando promovido pelo parecer do CEE em
2014, que possibilitou a EAD para os educandos privados de liberdade, ndo ha evidencias que a Educacao no
Sistema Prisional seja capaz de desenvolver competéncias criticas para que os seus envolvidos busquem so-
lucdes para os seus conflitos. Pontua-se que é necessario ampliar o debate académico para a realizagdo de re -
flexdes mais profundas sobre estas tematicas.
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Palavras-chave Resumo:
Educacéo Este artigo apresenta a presenca de memes como meio de comunicac¢do de linguagem textual e

visual e sua utilizagdo no processo educativo nas escolas pelo fato de os memes serem imagens
B . e textos extremamente ricos para a andlise linguistica, pois versam sobre os mais variados te-
Praticas de ensino mas de linguagem. E tem por objetivo investigar e analisar mostrando como a ironia e satira se

torna um importante veiculo para a producdo de critica e humor através dos memes utilizados
Keywords como meio de linguagem. A importancia de sua aplicabilidade em sala de aula como metodolo-

gia de ensino, transformando os jovens em cidaddos mais criticos socialmente, capazes de
compreender e interpretar seus textos e imagens. Para embasamento tedrico sera utilizada as
Language comparacdes de Horta (2015), onde discuti os memes como forma de linguagem e as ideias de
Teaching practices Bakhtin (1993) para compreensdo do risivel, assim como o pensamento sobre ironia de Olivei-
ra (2008). Os memes tornaram-se neste século XXI, uma forma de comunicacdo em massa
contendo texto ou somente imagem, carregados de informagdes com mengdes politicas, sociais
e religiosas. Os memes sdo transdisciplinares e requerem um olhar mais pedagégico, estimu-
lando aos seus leitores uma compreensao mais critica e minuciosa em suas mensagens.

Linguagem

Education

Abstract:
This article presents the presence of memes as a means of communicating textual and visual
language and their use in the educational process in schools due to the fact that memes are ex-
tremely rich images and texts for linguistic analysis, as they deal with the most varied langua-
ge themes. And it aims to investigate and analyze showing how irony and satire becomes an
important vehicle for the production of criticism and humor through memes used as a means of
language. The importance of its applicability in the classroom as a teaching methodology,
transforming young people into more socially critical citizens, capable of understanding and
interpreting their texts and images. For theoretical basis, comparisons from Horta (2015) will
be used, where I discussed memes as a form of language and Bakhtin's (1993) ideas for un-
derstanding the laughable, as well as Oliveira's (2008) thoughts on irony. In this 21st century,
memes have become a form of mass communication containing text or just an image, loaded
Artigo recebido em: 07.02.2024. with information with political, social and religious references. Memes are transdisciplinary
Aprovado para publica¢do em: and require a more pedagogical look, encouraging their readers to have a more critical and de-
28.02.2024. tailed understanding of their messages.

INTRODUCAO

Este trabalho discute sobre a presenca dos “memes” nos meios de comunicacao de linguagem textual e
visual e sua utilizacdo no processo educativo nas escolas, onde sua aplicabilidade é discutida por meio de en-
sino, onde o aluno pode desenvolver seu senso critico e reflexivo. Pouco se pode dizer sobre seus criadores/
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autores, pois nem todos os criadores de “memes” assinam sua obra, mas intentam enviar mensagens do coti-
diano de vida da sociedade que eles estdo inseridos.

Nosso objetivo é investigar e analisar o alcance dos enunciados da arte poética da vida e do cotidiano do
“meme” da internet como fenomeno cultural, social e artistico.

Neste sentido tomamos como referéncia a ideia de arte de acordo com Voloshinov (1926, p. 4), ao nos
dizer que este tipo de enunciado da forma artistica trata da vida e das ac¢des cotidianas, porque neste contexto
ja estdo presentes as bases e as potencialidades da forma artistica de comunicacdo. No entanto, o enunciado
naturalmente, depende de sua vivencia real, de uma credibilidade em seu material, para que sua existéncia dé
a este enunciado uma expressao ideoldgica e desenvolvimento comum.

A metodologia pautou-se em pesquisa bibliografica e descritiva, com embasamento teérico nas obras
utilizadas dos autores que abordam os “memes” e dos criadores que publicam nas redes sociais.

Nio se sabe exatamente quando foi a primeira vez que o termo “meme”*

apareceu na internet, mas termo
foi popularizado e passou a ser utilizar meme para se referir a tudo que é espalhado na rede.

Segundo o Dicionario da Lingua Portuguesa é um termo da internet representado atraves de texto, video
e/ou imagem com ideia de carater humoristico, copiado e que se espalha repidamente, geralmente com ligei-
ras alteracOes da versdo original.

Na concepcao de Candido e Gomes (2015, p. 1295), um “meme” é em resumo, qualquer conceito propa-
gado através da internet, independentemente da forma, podendo ser, por exemplo, uma imagem, um video,

um audio ou até mesmo uma palavra ou uma frase.
O “MEME” DA INTERNET

O “meme” pode ser considerado uma forma de linguagem social, uma vez que é um fenémeno cultural
que se espalha rapidamente entre as pessoas, especialmente nas redes sociais e na internet. Os memes sdo ge -
ralmente compostos por uma imagem, video ou texto curto acompanhado de humor, ironia, sarcasmo ou re -
feréncias populares.

O “meme” da internet como fendmeno cultural social e como forma de comunicagdo na educacdo, base-
ada na parddica de imagens e textos verbais, que se espalham nas redes sociais, a partir de uma perspectiva
semidtica, na leitura de imagens, se torna uma linguagem da internet para a transmissao de mensagens, en-
tendida como um meio de comunicacao.

Na visdo de Candido e Gomes (2015, p. 27), “ha uma necessidade de pesquisas e trabalhos que reflitam
sobre o potencial educacional do meme em sala de aula por sua pluralidade de utilizacGes como ferramenta
dosprocessos de ensino e de aprendizagem”™.

Desse entendimento de linguagem visual os “memes”, que neste trabalho sdo apresentados como forma
de expressdo e concepcao de mundo, apresenta certa regularidade com as dindmicas estabelecidas em seus
jogos de significados ou interpretagdes. Todavia, podemos tomar como ponto de partida as ideias de Horta
(2015), que buscando relacionar o uso do meme no ensino, esse entendimento ao meio de comunicagao, ao
mesmo tempo comparando a internet a outros meios, urge questionar se 0 meme nao poderia ser entendido
como linguagem da internet e de ensino.

Tomemos entdo, 0s memes como conceito de uma forma para comunicacdo a partir de suas mensagens

visuais ir6nicas, satiricas, comicas e educacionais, assim, para Moreira (1999) a aprendizagem desse concei-
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to com a utilizagdo de “meme” é de certa forma uma aprendizagem representacional, comum aos jovens,
pois os conceitos sao também representados por simbolos e significados particulares e coletivos.

Em um primeiro momento ha uma espectativa que o leitor saiba de que assunto se trata o “meme”, e em
segundo se entendera a mensagem passada pelo seu criador. Horta (2015, p. 17), afirma que a interpretacao é
um entendimento pessoal, “uma vez que recorrentemente vemos a ideia de linguagem associada a um meio
de comunicacdo ou a uma técnica, por exemplo, a ‘linguagem fotogréfica’, a ‘linguagem televisiva’, a “lin-
guagem cinematografica”™.

Ao longo da historia, a ironia tem sido explorada em diferentes formas de expressdao, como literatura, te-
atro, poesia e discurso politico, assim, como em outras representacoes sociais, e nesse caso, na utilizacao dos
“memes” como forma de representacdo no ensino. E é possivel inferir que poderiamos explorar essa relacao,
analisando o “meme” e utilizado-o para criar humor, critica social e reflexdao em diferentes periodos histori-
cos e culturais para ensinar em sala de aula.

A ironia é uma figura de linguagem que consiste em expressar uma ideia de forma contraria ao seu signi-
ficado literal, geralmente com o objetivo de transmitir uma critica sutil, humor ou sarcasmo. A ironia pode
ser usada tanto na fala quanto na escrita e é amplamente utilizada na comunicacao cotidiana, na literatura, no
cinema, na musica e em diversas outras formas de expressdo, inclusive em forma de imagens (MINOIS,
2003).

J& a satira é uma forma de expressdo que utiliza o humor para criticar ou ridicularizar aspectos da socie -
dade, sejam eles politicos, sociais, culturais ou outros (MINOIES, 2003). Ao abordar a relacao entre satira e
sociedade é importante considerar alguns pontos e o principal é a critica social. A satira muitas vezes busca
expor e criticar problemas existentes na sociedade, por meio de uma abordagem ironica ou humoristica, e as-
sim revelar contradi¢es, hipocrisias, injusticas e absurdos presentes em diferentes aspectos da vida em soci-
edade.

O locutor/criador do “meme” quer deixar bem claro que faz uso da ironia e da satira para pronunciar um
discurso que deve ser entendido pelo leitor como contrario ou para gerar riso ou critica, pois, as vezes, as
criticas devem ser feitas para encobertar uma situacdo, para ndo causar represalias ao enunciador. No entan-
to, a ironia s vai ser bem-sucedida, se o ouvinte for capaz de entender o que esta sendo proposto pelo falan-
te. Desta forma, de acordo com Minois (2003) a modernidade e

O espirito moderno coincide cada vez menos com o mundo; ele ndo se “cola” mais ao real;
ironiza sobre tudo, porque tudo € virtual, e a fronteira entre virtual e real esta cada vez mais
fluida. Assim, a atitude ir6nica torna-se quase obrigatéria — questdo de sobrevivéncia para
o espirito humano, que deve destacar-se dessa nova vizinhanga, para ndo ser absorvido por
ela (MINOIS, 2003, p. 571).

Nesse sentido podemos entender que a linguagem dos “memes” acompanham a atualidade, ironizando e
satirizando as situacOes que surgem no contexto social. O primeiro passo para o entendimento desse tipo de
“meme”, que revela o social, ou seja, uma expressdo social, revela um modelo bem delimitado, isto é, sdo
“memes” Nos quais transparece a existéncia de um sujeito ou grupo, com presenca de uma imagem, tiras ou
de texto verbal tendo padrdo discursivo. Neste segmento de raciocinio Oliveira (2008) nos que ensina que
“Se o ouvinte, ou leitor, neste caso, falha em relacionar o dito e o implicito, automaticamente inicia uma
série de calculos mentais a fim de buscar uma interpretagdo para tal enunciado, e pode ser que a ironia via
implicatura ndo surja com o devido efeito proposto” (OLIVEIRA, 2008, p. 124).
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No discurso os sujeitos se situam num entrecruzamento da marginalidade e da aceitacdo social, assumin-
do ora um ora outro lugar. Mas atravessados por outras vozes (que as antecede e vem da histdria e do social).
No entendimento de Ferraca (2013), os sujeitos se dizem a partir do que é dito sobre eles e tornam-se conce-
bidos através da compreensao das leituras realizadas sobre eles.

Figura 1

Aproveitando-se da ideia de Ferraga (2013), nas figuras 01 e 02 podemos referenciar que se trata de dois
personagens politicos de renome no Brasil. O primeiro foi Presidente do Brasil, Luiz Inacio Lula da Silva,
mais conhecido como Lula, é um ex-sindicalista, ex-metaldrgico e politico brasileiro, filiado ao Partido dos
Trabalhadores. Foi o 35° presidente do Brasil entre 1° de janeiro de 2003 e 1° de janeiro de 2011, (eleito para
2023 como 39° Presidente do Brasil). O segundo é o atual Presidente do Brasil, Jair Messias Bolsonaro é um
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militar reformado e politico brasileiro, filiado ao Partido Liberal. E o 38° presidente do Brasil desde 1° de ja-
neiro de 2019, tendo sido eleito pelo Partido Social Liberal.

O autor’ desses memes utiliza a satira politica® e a ironia para passar sua mensagem, Oliveira (2008) diz
que o satirista é um desconstrutor de imagens (pessoas, deuses, normas sociais, regras politicas, entre outras)
e um construtor de novos significados. E a satira tem a finalidade de ridiculizar uma pessoa e a ironia procu-
ra fazer troga de determinadas situacdes a ponto de causar risos.

Para Oliveira (2008, p. 20) “o riso é verdadeiramente uma espécie de trote social, sempre um tanto hu-
milhante para quem é o objeto dele. Ri-se de tudo que é considerado feio, ridiculo e deforméavel, tudo o que
esta fora do padrdo dito normal”. E ainda afirma que,

(...) a que a ironia seja muito préxima do chiste e contada entre as subespécies do comico,
pois quando a ironia aparece, surge junto com ela um riso, as vezes, maldoso, as vezes,
engracado. Ainda acrescenta e analisa a ironia via inconsciente. A explicacdo para esse fato
€ que a ironia pode ser descrita como sendo "uma forma de consciéncia e uma concepgao
de mundo", ou sela implica toda uma relacdo do sujeito com a verdade e com seu desejo".
O locutor é consciente, pois sabe que pode usar ou ndo a ironia e tem a escolha de dizer a
verdade sem fazer uso da ironia, ou se comunicar por meio dela, ele tem em suas maos o
poder de escolha, podendo assumir sua vontade (OLIVEIRA, 2008, p. 48-49).

Todavia, os “memes” trazem consigo a motivacao do risivel. E esse elemento risivel que estamos atribu-
indo aos “memes” pode aparecer como acdo de um entendimento de acordo com a intensdo do autor, depen -
dendo de um contexto social e cultural de concessdo que envolve a memoria individual e coletiva (conheci-
mentos prévios), temporalidade e uma compreensao por parte de quem recebe esses “memes”.

Para entendimento do risivel partiremos da ideia de carnavalizacdo de Mikhail Bakhtin (1993). O con-
ceito de carnavalizacdo do autor nos traz a compreensao do grotesco enquanto categoria estética, da continui-
dade assim a nossa andalise na compreensao memeética de representacdo. O que nos mostra o carnaval é o fato
de apresentar um modo diferente da vida real, de estar nesse mundo, de entender esse mundo, é ter uma con-
cepcdo comica da realidade, assim, criando um modo para tudo que era ndo-oficial.

Bakhtin (1993), ao apresentar essa ambiéncia, nos mostra que o carnaval configurava uma segunda vida,
comprovada de modo oportuno nos festejos carnavalescos. No carnaval, ocorria uma fuga temporaria da vida
oficial, o povo ignorava a ordem e se libertava das normas de etiqueta e decéncia social construindo assim
uma cultura popular diferente, como parodia da vida cotidiana. Nesse sentido, o riso carnavalesco, como nos
mostra Bakhtin (1993), caracteriza-se por sua popularidade.

No entendimento de Horta (2015) a cosmovisdo carnavalesca trazida para o contexto cultural do meme
nos permite entender, portanto, o deslocamento de sentido, esse “sair dos trilhos habituais” que é propiciado
pela concepcdo comica, articulada na parddia e na repeticdo e em seus tensionamentos. E a parddia envolve a
imitacdo intencional de uma obra ou estilo artistico especifico, fazendo referéncia direta ou indireta a obra
original, seja por meio da replicacdo de elementos estilisticos, personagens, enredos ou até mesmo dialogos
famosos.

Os “memes” como elemento da cultura de massa*, assim como os que circulam na rede, também sdo
mostrados em jornais, revistas, televisdo, etc., por exemplo. Assim, quando tratamos o “meme” como parte
da comunicacdo de massa e como ambiente cultural, podemos utilizad-lo também, como ferramenta para a
educacdo e ndo apenas como ferramenta para o riso.

A historia do riso remonta aos primérdios da humanidade. O riso é uma expressao universal que desen-
cadeia emog0es positivas e pode ter funcdes sociais, psicolégicas e até mesmo fisicas. Ele desempenha um
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papel importante na comunicagdo, alivia o estresse, fortalece os vinculos sociais na criacdo de um senso de
humor compartilhado. Através dos tempos, culturas diferentes e periodos histéricos desenvolveram suas pro-
prias formas de humor, piadas, parddias, ironias, comédias, satiras, e hoje, podemos dizer que temos 0 meme
como expressdo de riso e ensino (FONTE).

O “MEME” E A EDUCACAO

Professores(as) que utilizam “memes” para ensinar em sala de aula estdo preparando seus alunos para
uma boa interpretacdo de texto, através das imagens, dos textos que surgem nos “memes”, nas expressoes,
nos baldes de comunicacdo, etc., preparando para melhor compreensao e interpretacao visual e textual.

Assim, de acordo com a proposta de uma educacdo com base no ensino construtivista de Piaget (1970)
onde as interagOes devem estimular e facilitar as descobertas e a aprendizagens, os “memes” podem ser usa-
dos para um ensino construtivista, ja que desenvolve a criticidade dos alunos, gera debates importantes para
a reelaboracdao do conhecimento, tendo em vista que pode gerar posicionamentos distintos sobre um mesmo
tema.

Nas figuras acima exemplificadas (Figura 1 e Figura 2), aparecem em seu teor de linguagem de comuni -
cacdo a politica, a religido e o social, na primeira figura apenas uma linguagem visual é apresentada em um
meme contendo 3 tiras, comunicando uma acdo, podemos notar que o autor utiliza da satira politica, uma vez
que o nome do ex-presidente esteve envolvido com uma improbabilidade de roubo ou ma utilizacdo do di-
nheiro ptiblico, j4 na segunda figura, no meme apresentado o autor utiliza da ironia com atual presidente, in-
dica a politica e a religido num dialogo dentro de baldes de comunicagdo, pois, o presidente utiliza muito em
seu discurso o nome de Deus e a familia.

Se utilizarmos em uma classe de alunos os dois “memes” apresentados, teremos varios entendimentos
sobre a pretensao do autor com ambas figuras. Nao somente a politica, a religido e o social devem ser trata-
dos para o ensino através dos “memes”, mas também, as estacdes do ano, os sentimentos, as tramas do coti -
diano, as brincadeiras, os perigos, etc..

A utilizacdo do “meme” em sala de aula também traz grandes problemas para os professores, devido a
posicao politica de cada um. Nestes casos devemos entender que o senso politico de cada um nao deve influ-
enciar o aluno no momento da expressdo do educando ao analisar o “meme” apresentado, seja politico, social
ou religioso.

Observando estas mensagens apresentadas pelos “memes”, percebemos a importancia do repertério da
transmissdo de conhecimento no processo de compreensao da mensagem em sala de aula. Piaget (1970, p.
30) afirma que os conhecimentos derivam da acdo, ndo no sentido de meras respostas associativas, mas no
sentido muito mais profundo da associagdo do real com as coordenacdes necessarias e gerais da acdo.

E Santos e Souza (2019) compreende que “o meme estd nesse meio para desenvolver essas habilidades
de reconhecimento e interpretacdo, sendo ainda mais eficaz por poder contextualizar com o préprio cotidia-
no, preferéncias, ideias e assim o professor poderia conhecer melhor seu aluno, por conseguinte, atuaria de
forma eficiente para sanar as dificuldades no aprendizado e aprimorar as capacidades cognitivas do discente”
(SANTOS e SOUZA, 2019, p. 86).

E Santos e Souza (2019) ainda contribui que,

(...) é abrangente e envolve além de técnicas de ensino, todo contexto social, cultural e
politico dos envolvidos, toda a “bagagem” de conhecimento dos individuos é considerada
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nesse itinerario. As observacdes de modo geral acerca dos memes ainda sdo incipientes e
merecem um olhar cuidadoso, visto que sem dividas estardo em breve cada vez mais no
cotidiano das novas geragdes (SANTOS e SOUZA, 2019, p. 87).

Se utilizarmos os “memes” como forma de transformacao do conhecimento, como ferramenta de letra-
mento que € a pratica social da leitura e escrita, saberemos como educadores se nossos objetivos com os alu-
nos foram alcancados.

Na educagdo, o uso de “memes” pode trazer alguns beneficios. Como seu uso no ensino, os “memes”
sdo populares entre os jovens e podem ajudar a atrair a atencdo dos estudantes. Ao utiliz-los de forma rele-
vante e adequada é possivel despertar o interesse dos alunos e motiva-los a participar ativamente das ativida-
des em sala de aula.

A presenca dos “memes” nos meios de comunicagao textual e visual é bastante significativa atualmente,
e podem ser utilizados de diversas formas como no processo educativo nas escolas. Elencamos a seguir trés
possibilidades de sua aplicacao:

1. Estimulo a discussdo: Os memes muitas vezes abordam questdes sociais, politicas e culturais;

2. Eles podem ser usados como ponto de partida para debates em sala de aula, promovendo uma reflexao
critica e discussdo sobre esses temas, e;

3. Os alunos podem analisar o humor, a mensagem transmitida pelo meme e expressar suas opinioes.

O riso e os “memes” sdo formas de comunicagdo popular que permitem a expressdo de vozes marginais
e a manifestacdo de ideias subversivas. Cria uma atmosfera de igualdade e de comunidade, onde as diferen-
¢as sdo temporariamente superadas e a diversidade é celebrada, nesse contexto, ndo é apenas uma expressao

de humor, mas uma forma de contestagdo social e uma inversdao das normas protegidas.
CONCLUSOES

Os “memes” da internet podem ser explicados como um fendémeno social cultural devido a sua influén-
cia e disseminacao na sociedade contemporanea. Podemos abordar essa explicacdo como tipo de comparti -
lhamento e disseminagdo de varios assuntos.

Os “memes” sdo amplamente compartilhados e disseminados pelas redes sociais e outras plataformas
online. Eles se espalharam rapidamente de pessoa para pessoa, alcangando um grande ntimero de individuos
em um curto periodo de tempo. Esse compartilhamento massivo cria uma cultura de interacdo em torno dos
“memes”.

Através dos “memes” podemos perceber que sdo variados os formatos possiveis para utilizacdo desta
ferramenta de comunicagdo de linguagem. Ao que parece, mesmo envolvendo um processo de criagdo das
questdes sociais, politicas e religiosas, etc., na rede de ensino, ndo parecem preocupar usudrios deste formato
de mensagem.

A ironia, por sua vez, é uma figura de linguagem que envolve o uso de palavras ou expressoes que signi-
ficam o oposto do que é literalmente dito. Cria uma discrepancia intencional entre a espera do receptor e a
mensagem real. A ironia pode ser usada como uma forma de critica social, humor mordaz ou para expressar
uma ideia de maneira indireta.

Ao longo da historia, a ironia tem sido explorada em diferentes formas de expressao, como literatura, te-
atro, poesia e discurso politico. E por muitas vezes com intuito de fazer rir. Portanto, podemos utilizar como
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ferramenta para o ensino, assim como a sétira e a parédia que é uma forma de expressdo artistica envolvendo
a criacdo de uma obra que imita, faz referéncia ou ridiculariza outra obra ou estilo artistico.

Se conectarmos os “memes” como forma ou meio de se fazer rir, podemos entender, portanto, o que re-
presenta o carnaval para Bakhtin (1993), o carnaval e o riso estdo profundamente entrelacados. O carnaval é
um evento festivo que incorpora o riso como uma forma de contestacdo, inversao e liberacdo social. O riso
do carnaval desempenha um papel fundamental na quebra das normas, na critica social e na criacdo de um
espaco temporario de igualdade e comunhao, assim como os “memes™.

Para Horta (2015), os memes sdo transmitidos entre as pessoas e devido a velocidade de alcance de sua
propagacao se tornam ferramentas culturais que vao além do relacionamento interpessoal. Estdo presentes na
Midea, jornais, revistas e etc. Como forma de informacdo irénica ou forma de satira ou parddia, influencian -
do nos risos, inflamando as criticas sociais, mexendo na opinido pessoal e coletiva, ganhando espaco nas re -
des de informacgdes sociais.

No espaco digital os memes sdo apresentados com o uso de imagens com textos ou somente frases e/ou
somente a imagem, textos e audios com imagens. Santos e Souza (2019) afirma que esta comunicacdo hoje,
seja a principal mudanc¢a mais nova na forma de comunicacoes em massa, presente nas redes sociais e bas-
tante utilizada na contemporaneidade e ja se tornaram para alguns professores uma ferramenta de ensino. E
os memes complementam e participam em varios momentos na area de ensino, sendo aplicados por educado-
res com a finalidade de tornarem seus aprendizes capazes de reconhecer seus contextos histéricos e sociais,
com senso criticos e interpretando seus significados em sua realidade social.

NoOTAS

1. O termo foi cunhado pelo zo6logo Richard Dawkins em sua obra O gene egoista, de 1976, para fazer uma compara-
¢do com o conceito de gene. Assim, para Dawkins, meme seria "uma unidade de transmissdo cultural, ou de imitacdo",
ou seja, tudo aquilo que se transmite através da repeticao, como habitos e costumes dentro de uma determinada cultura.
Adaptado para a internet, especialmente para as redes sociais, o conceito de meme passa a ser uma "unidade" propagada
ou transmitida através da repeticdo e imitacdo, de usudrio para usudrio ou de grupo para grupo (Fonte: <http://cienciae-
cultura.bvs.br/scielo.php?script=sci arttext&pid=S0009-67252016000300018>. Acesso em: 20 de setembro de 2022).
2. Nao foi possivel encontrar na rede social e no Google pesquisa o(s) autor(es) dos memes apresentados neste artigo.

3. Satira politica é uma vertente comum da satira especializada em gerar entretenimento a partir da politica. Foi utiliza-
da com intengdo subversiva, em situacoes onde a dissidéncia e o discurso politico eram proibidos por determinados re-
gimes, como uma maneira de divulgar argumentos politicos (Fonte: <https://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%A1tira pol
%C3%Adtica>. Acesso em: 20 de setembro de 2022).

4, Cultura de Massa é o termo empregado para designar o processo de producao de livros, cinema, teatro, musica ou

qualquer outra manifestacdo artistica pela industria de entretenimento ou industria cultural, com a finalidade de

satisfazer as demandas capitalistas pela arte e cultura (Fonte: <https://www.google.com/search?
g=cultura+de+massa&rlz=1C1ISCS PTBR985BR985&o0qg=cultura+de+massa&aqs=chrome..69i57j0i51219.
8725j0j15&sourceid=chrome&ie=UTF-8>. Acesso em: 20 de setembro de 2022).
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Palavras-chave Resumo:
Educagéo em satide O presente estudo teve como objetivo analisar evidéncias disponiveis na literatura cientifi-

ca sobre a utilizagdo da Peer Instruction (PI), bem como potencialidades e fragilidades,
como metodologia ativa de estudo no processo de ensino-aprendizagem dos estudantes da
Estudantes de Medicina area de satide. Conduziu-se uma pesquisa online em diversas bases de dados, incluindo a
Peer Instruction Scientific Electronic Library Online (SciELO), a National Library of Medicine (MEDLI-
NE/PubMed) e a Biblioteca Virtual em Saide do Ministério da Satide (BVS). O mundo
estd evoluindo a partir das tecnologias e o ensino esta se afastando do tradicional. Da mes-
ma forma, os curriculos em satide estdo mudando com o passar dos anos, de modo que se
tem reducdo do tempo de ensino, bem como o uso de abordagens de aprendizagem que es-

Aprendizagem ativa

Keywords
Health education

Active learning tejam voltadas aos alunos, tais como a Peer Instruction. A metodologia ativa promove o
Medical students protagonismo dos estudantes, conferindo-lhes maior autonomia, pois participam de forma
Peer Instruction ativa do préprio processo de aprendizagem, o que promove pensamento critico, além de

estimular a aprendizagem cooperativa. Nesse sentido, apesar de apresentar certas fragili-
dades, a PI demonstra potencial maior, em relacdo as abordagens tradicionais de ensino,
sendo, portanto, fundamental na educagdo em cursos da area de satide.

Abstract:
The present study aimed to analyze evidence available in the scientific literature on the
use of Peer Instruction (PI), as well as strengths and weaknesses, as an active study me-
thodology in the teaching-learning process of students in the health area. An online search
was conducted in several databases, including the Scientific Electronic Library Online
(SciELO), the National Library of Medicine (MEDLINE/PubMed) and the Virtual Health
Library of the Ministry of Health (VHL). The world is evolving based on technology and
teaching is moving away from the traditional. Likewise, health curricula are changing
over the years, resulting in a reduction in teaching time, as well as the use of student-focu-
sed learning approaches, such as Peer Instruction. The active methodology promotes stu-
dent protagonism, giving them greater autonomy, as they actively participate in the lear-
ning process itself, which promotes critical thinking, in addition to stimulating
Artigo recebido em: 07.02.2024. cooperative learning. In this sense, despite presenting certain weaknesses, IP demonstrates
Aprovado para publicacdo em: 28.02.2024.real potential, in relation to traditional teaching approaches, and is therefore fundamental
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in education in health courses.

INTRODUCAO

A educacdo de ensino superior se desenvolve em contextos culturais dindmicos. Dessa forma, técnicas
de ensino e de aprendizagem que abordam valores, os quais contribuem para a construgao de relacdes sociais
e que visam a transformacdo cultural da sociedade, devem ser implementadas (GHEZZI et al., 2021; MITRE
et al., 2008; SILVA; JUNIOR; TINOCO-VERAS, 2021). Diversos estudos comprovaram a efetivacdo do em-
prego das metodologias ativas no aprendizado dentro da area da saude (HEW; LO, 2018; LIMBERGER,
2013; SANTOS et al., 2019; ZAKRAJSEK; NEWTON, 2021), visto que esses modelos de ensino-aprendiza-
gem sdo marcados por promover a participacdo ativa do estudante, de modo que este lide com situagoes
complexas e, a partir disso, aprenda a formular um raciocinio critico-reflexivo combinado com os aprendiza-
dos que possui para resolver o que se encontra diante dele (SILVA; JUNIOR; TINOCO-VERAS, 2021).

Frente a isso, deve-se compreender que existem diversas formas de se empregar um estudo ativo, dentre
as quais, a Peer Instruction (PI) é uma metodologia de destaque, pois promove a participacdo ativa dos alu-
nos por meio de discussdes e de atividades interativas em sala de aula, mediadas por um professor (AZEVE -
DO; AZEVEDO FILHO; ARAUJO, 2022; MAZUR, 2015; RODIS; LOCSIN, 2019). Dessa forma, o objeti-
vo principal dessa técnica é facilitar a compreensdo de conceitos considerados complexos, fomentando o
cultivo de um pensamento critico (MAZUR, 2015; TULLIS; GOLDSTONE, 2020). Assim, é possivel ndo
apenas fortalecer o conhecimento, mas também identificar areas em que os discentes precisem melhorar
(MAZUR, 2015).

Portanto, a proposta deste estudo se pauta na busca por subsidios que possam fundamentar a pratica,
bem como a transformacao das atividades exercidas pelos docentes, compreendendo a educacgdo e o ensino
em sua relacdo com o desenvolvimento maximo do discente (MAZUR, 2015). Desse modo, a escolha da PI
no processo de ensino-aprendizagem dentro da area da satide se da devido as possibilidades que essa pratica
tem de proporcionar maior compreensao acerca dos conceitos pelos alunos, além de habilidades de resolucao
de problemas, fornecendo, portanto, um feedback positivo imediato da aula ministrada (KNIGHT; BRAME,
2018; MAZUR, 2015).

O presente estudo teve como objetivo analisar, em artigos publicados, as evidéncias disponiveis na lite-
ratura cientifica sobre a utilizacdo da Peer Instruction (PI), bem como suas potencialidades e fragilidades,
como metodologia ativa de estudo no processo de ensino-aprendizagem dos estudantes da area de satde.

METODOLOGIA

Este estudo trata-se de uma revisao integrativa da literatura (SOUZA; SILVA; CARVALHO, 2010), cujo
proposito é reunir e sintetizar de maneira sistematica e organizada os resultados de pesquisas relacionadas a
um tema especifico. Tal abordagem serve como um instrumento para aprofundar o entendimento sobre o
tema em questdo, permitindo a sintese de multiplos trabalhos publicados e a elaboracio de conclusoes abran-
gentes dentro de uma 4rea especifica de estudo (MENDES; SILVEIRA; GALVAO, 2008). O percurso meto-
dologico para a confeccao deste trabalho passou por algumas etapas.

A principio, a pesquisa comegou com a formulagao da seguinte pergunta norteadora: "Quais sdo as evi-
déncias cientificas que destacam as potencialidades e fragilidades associadas a implementacdo da Peer Ins-
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truction no ensino e no aprendizado de estudantes na adrea médica?". Uma vez definida a questdo, a segunda
etapa envolveu uma selecdo criteriosa de publicacdes que pudessem oferecer respostas a essa indagacdo, des-
cartando, como fontes, dissertacoes, teses, trabalhos de conclusdo de curso, resumos e anais de congressos.

Com vista a identificar estudos pertinentes a pergunta norteadora, conduziu-se uma pesquisa online em
diversas bases de dados, incluindo a Scientific Electronic Library Online (SciELO), National Library of Me-
dicine (MEDLINE/PubMed) e Biblioteca Virtual em Satde do Ministério da Satide (BVS). A pesquisa acon-
teceu no dia 12 de outubro de 2023 e empregou os descritores controlados (DeCS/Mesh) para garantir uma
ampla cobertura, juntamente de termos referentes ao tema do trabalho. Os descritores usados para a pesquisa
foram “active learning”, "peer instruction” e "medical education", combinados com o operador booleano
"AND". A falta de especificidade dos termos foi adotada com o propésito de abranger um espectro mais am -
plo de resultados.

Com relacdo aos critérios de selecdo da amostra, incluiu-se a escolha de artigos completos escritos em
inglés, em portugués e em espanhol que foram publicados. Em seguida, conduziu-se a uma avaliac¢do rigoro -
sa dos estudos incluidos na revisdo integrativa, examinando de maneira minuciosa os resultados e discussoes
apresentados nos artigos encontrados (PH. D. MELNYK; FINEOUT-OVERHOLT, 2010). Ao fazer a inter-
pretacdo e a analise dos dados encontrados, de forma detalhada, o objetivo era destacar as informacGes rele-
vantes e esclarecedoras em relacdo ao proposito da pesquisa. Além disso, foi levada em consideracdo uma
analise hierarquica de qualidade das evidéncias dos artigos, com o intuito de avaliar a qualidade, bem como a
veracidade de cada um deles (PH. D. MELNYK; FINEOUT-OVERHOLT, 2010).

Ao todo, 15 artigos foram encontrados, entretanto, ao coloca-los em um organizador de referéncias (Zo-
tero), foi possivel identificar repeticdo de arquivos, restando apenas 9 para analise; desses, apds a leitura
dos titulos e dos resumos, somente 5 apresentaram informagoes condizentes com o objetivo da pesquisa, bem
como nao se enquadraram como artigos de revisdo de literatura, monografias, dissertacoes, teses, resumos e
trabalhos de conclusdo de curso, entre os varios outros trabalhos que preenchem a literatura cinzenta, possi-
bilitando responder a pergunta: "Quais sdo as evidéncias cientificas que destacam as potencialidades e as fra-
gilidades associadas a implementacdo da Peer Instruction no ensino e no aprendizado de estudantes na area

médica?"

Figura 1: Diagrama PRISMA com as diferentes fases da revisdo integrativa

Artigos identificados na pesquisa pelas bases de dados Scielo = 1 artigo
IDENTIFICAGAO o Pubtdor - 5 artgos
BVS =9 artigos
Artigos incluidos apos a leitura do titulo, resumao, &
TRIAGEM existéncia de duplicatas
n=9
Artigos excluidos apos a leitura do texto completo Arti & di £ t:
ELEGIBILIDADE =4 igos nao cor:‘olrzt:::;(:nm a pergunta
Artigos incluidos na revisdo integrativa
AMOSTRA FINAL s

Fonte: Elaborado pelos autores.

VITORINO, E. et al. Peer Instruction como Metodologia Ativa no Pleiade, 18(43): 79-86, Abr.-Jun., 2024
Processo de Ensino-aprendizagem na Area da Satide. DOI: 10.32915/pleiade.v18i43.1025



82

RESULTADOS E DISCUSSAO

Com relacdo aos achados na literatura, os artigos condizentes com o objetivo da pesquisa foram selecio-
nados e separados no Quadro I. Os trabalhos foram classificados, destacando-se o ano de publicacdo, autores,
bem como o tipo de estudo, a fim de enaltecer os resultados da revisao e as principais conclusdes do artigo.

Quadro 1: Artigos encontrados na literatura condizentes com o objetivo da pesquisa

Titulo Tipo de estudo Ano Autores
Active learning: A small Artigo descritivo 2012 Robert A Bloodgood
group histology

laboratory exercise in a
whole class setting
utilizing virtual slides
and peer education

Peer instruction improves | Ensaio randomizado 2019 Marjolein Versteeg, Floris M van
comprehension and controlado Blankenstein, Hein Putter, Paul
transfer of physiological Steendijk

concepts: a randomized
comparison with self-
explanation

Collaborative-group Estudo experimental 2018 Mario Vazquez-Garcia
testing improves learning nao randomizado
and knowledge retention

of human physiology

topics in second-year
medical students

Using the Jigsaw Method | Estudo de avaliacao 2019 Diana J Oakes, Elizabeth M Hegedus,
to Teach Abdominal Suzanne L Ollerenshaw, Helen Drury,
Anatomy Helen E Ritchie
Metodologias ativas de Relato de 2021 Ada Avila Assuncio
aprendizagem: praticas experiéncia

no ensino da Satde
Coletiva para alunos de
Medicina

Fonte: Elaborado pelos autores.

O mundo esta evoluindo a partir das tecnologias. Sob esse viés, é plausivel compreender que o ensino
esta se afastando do tradicional. Da mesma forma, os curriculos médicos estdio mudando com o passar dos
anos, de modo que se tem uma reducdo do tempo de ensino, bem como o uso de abordagens de aprendiza-
gem que estejam voltadas aos alunos, tais como a Peer Instruction. Essa dindmica foi utilizada em um labo-
ratério de histologia que propds um modelo alternativo de aprendizagem pratica aos alunos, pendendo a fa-
vor do uso da microscopia virtual e de laminas virtuais, além da formagdo de pequenos grupos de modo a
conseguir improvisar o entendimento dos estudantes. A avaliacdo desse exercicio conseguiu mostrar que 0s
alunos se envolviam na tarefa atribuida, tanto que, na maioria dos grupos formados por trés pessoas, nao foi
necessaria a assisténcia de um facilitador (BLOODGOOD, 2012).
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A Peer Instruction (PI), ou instrucdo entre pares, consiste, basicamente, em instrutores colocarem uma
questdo desafiadora aos alunos, que respondem a pergunta individualmente; em seguida, precisam trabalhar
com um colega da turma para discutir as respostas encontradas, outrora de forma individual, e, finalmente,
estes alunos respondem a pergunta novamente, chegando a um resultado final (KNIGHT; BRAME, 2018;
MAZUR, 2015). A principio, vale ressaltar que a PI pode ser aplicada com sucesso em diferentes areas de es -
tudo e em todos os niveis de ensino, quer seja no ensino primario, quer seja no superior (MAZUR, 2015;
TULLIS; GOLDSTONE, 2020). Contudo, é um modelo de ensino que ndo tem sido amplamente explorado
na graduacao de estudantes da area médica, visto a quantidade escassa de resultados obtidos na pesquisa.

Por esse motivo, com o intuito de compreender como a PI poderia realmente aprimorar o entendimento
de conceitos fisioldgicos, posto que sdao considerados dificeis pela maioria dos estudantes da area da satide,
estudiosos (VERSTEEG et al., 2019) decidiram utilizar esta e outras metodologias com estudantes do pri-
meiro ano de medicina (n=317), a fim de analisar se haveria melhor compreensdo desses conceitos. Em con -
cordancia com a fundamentacgdo tedrica utilizada, o estudo também mostrou que a implementac¢do da PI no
curso de fisiologia médica proporcionou uma melhoria significativa do desempenho dos alunos. Contudo,
apesar de o método ter estabelecido uma compreensdo mais concisa por parte do corpo discente, ainda assim,
observou-se que o desempenho da dindmica dependia do tipo de pares que eram formados no momento do
pos-teste, quando os alunos precisaram trabalhar com um colega da turma para discutir as respostas encon -
tradas. Com isso, os resultados mostraram que um aluno que estava inicialmente certo de sua resposta se be-
neficiava mais do momento de discussdo com um colega que estava errado, quando comparado com um co-
lega que também estava correto.

De forma semelhante, pesquisadores, ao examinarem a relacdo entre o desempenho de um grupo de es-
tudantes de medicina e o desempenho individual deles em ambiente de aprendizagem colaborativa com con-
teudos complexos, como fisiologia, perceberam melhora dos resultados obtidos pelos estudantes. A aprendi-
zagem colaborativa, de fato, demonstra ser mais eficaz, por permitir aos alunos participarem ativamente das
aulas de fisiologia. Ademais, as notas médias dos alunos foram significativamente mais altas quando estes
participaram de testes como uma equipe de alunos, em comparagao com a realizacdo dos mesmos exames in-
dividualmente (VAZQUEZ-GARCIA, 2018). Apesar de o estudo se limitar por ter uma amostra de tamanho
reduzido, fornece algumas informagdes importantes sobre o impacto massivo do ensino colaborativo quanto
aretencao do conhecimento, sobretudo daqueles que exigem atencao maior, dado o grau de dificuldade.

Outro estudo, com o intuito de avaliar uma abordagem de aprendizagem cooperativa para o ensino de
anatomia para estudantes de ciéncias da satde, incorporando a PI com base no método jigsaw concluiu que a
técnica, a partir do envolvimento dos alunos em trabalhos de grupo e com uma supervisdo minima necessa-
ria, levou a aprimoracao do conhecimento dos contetidos de anatomia no curto prazo (OAKES et al., 2019).
Ao todo, cinquenta e trés voluntarios optaram por participar das oficinas de anatomia. O modelo consistia
em, primeiramente, estudantes terem um tempo para se tornarem "especialistas" em um dos quatro subtépi-
cos referentes a tematica estudada, alocando-se em estacOes de trabalho com os mais diversos recursos para a
aprendizagem. Apo6s, na segunda parte, os alunos foram redistribuidos em grupos de aprendizagem, com ao
menos um “especialista” em cada uma das estacdes, para que assim houvesse a parte ativa do método. Ao fi-
nal, a partir dos resultados obtidos com os questionarios aplicados, foi possivel afirmar que os alunos aumen-
taram seu conhecimento, apresentando melhorias significativas, embora esse ndo tenha sido o0 mesmo resul -
tado nos exames de final de semestre, trazendo, dessa forma, alguns questionamentos sobre a retencao desse
conhecimento em longo prazo.
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Concomitantemente, docentes da disciplina de Satide Coletiva da Faculdade de Medicina da Universida-
de Federal de Minas Gerais (UFMG) (ASSUNGCAO, 2021) ao relatarem sua experiéncia sobre a aplicacio e
o desenvolvimento de metodologias ativas, tais como a sala de aula invertida e a instrucdo entre pares, no en-
sino dos contetidos propostos, ressaltaram o quanto essas praticas puderam contribuir, de forma significativa,
para o desenvolvimento de competéncias fulcrais para o estudante de medicina. A partir de um modelo peda-
gogico, foi possivel examinar a coeréncia entre os valores da atualidade e a prestacao dos servigos de satide.
Apesar de os resultados serem promissores, muitos alunos sentiram-se acuados com a aplicacado de tais méto-
dos. Os discentes sentiram-se ressentidos com o fato de ndo terem tido um tempo habil para interpretar as
questdes propostas, mas principalmente de terem o trabalho de eles mesmos precisarem buscar pelas fontes
de conhecimento. Tais atitudes foram interpretadas pelos docentes como tensodes entre a passividade engessa-
da e a aplicacdo de metodologias ativas de aprendizagem.

Em um panorama geral, evidéncias mostram que a instrucdo entre pares beneficia a aprendizagem dos
alunos, bem como os torna mais confiantes em suas respostas ap6s a discussdo com os demais estudantes
(TULLIS; GOLDSTONE, 2020). Entretanto, ¢ um método de aprendizagem e, como qualquer outro, também
apresenta suas limitacdes. Dentre os principais desafios dessa técnica de ensino-aprendizagem, é que sua im-
plementacdo flexivel pode também acarretar variagcdes nas normas da sala de aula, o que pode afetar os resul -
tados de aprendizagem dos alunos. Ademais, a PI pode apresentar tempo demorado, exigindo que os alunos
se envolvam em discussdes que ocupam o tempo de aula, tornando-a verdadeiro desafio para ser implemen -
tada em turmas grandes ou quando ha um periodo limitado de tempo para a discussdo de um t6pico especifi-
co, ainda mais se este apresentar um alto nivel de complexidade (FAKOYA; NDRIO; MCCARTRHY, 2023).

Este estudo é uma revisdo integrativa da literatura que buscou integrar e sintetizar os resultados de estu-
dos anteriores sobre as potencialidades e as fragilidades associadas a implementacdo da Peer Instruction no
ensino e no aprendizado de estudantes na area médica. Apesar disso, como qualquer outra pesquisa, esta tam-
bém apresenta algumas limitagdes associadas, como o fato dos trabalhos cientificos utilizados para a confec-
¢do deste estudo possuirem diferentes vertentes metodoldgicas, o que afeta diretamente a validade das consi -
deracOes feitas. Além disso, devido a especificidade da pergunta norteadora, bem como a escassez de
achados encontrados na literatura sobre o tema, o referencial teérico abordado apresentaram datas muito dis-

tantes, assim como, outros, mais recentes e relevantes, ndo foram incluidos nesta revisao.

Figura 2: Potencialidades e fragilidades do uso da Peer Instruction

Fragilidades Peer Instruction Potencialidades
(PI)
Tempo limitado para a Cooperagéo entre os
realizagéo da atividade estudantes
Capacitagéo necessaria Otimiza a compreenséo
por parte dos alunos dos conceitos
Efetividade dependente do Interacéo entre os
trabalho em equipe estudantes
Dificil implementagédo em Autonomia dos alunos e
grandes turmas eficacia da aprendizagem
Fonte: Elaborado pelos autores.
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CONCLUSAO

Assim, é possivel concluir que a aplicacdo da PI aponta resultados promissores em relagao a cooperacao,
ao envolvimento e a motivacao dos estudantes de cursos da area de satide. Em suma, essa metodologia ativa
promove o protagonismo dos estudantes, conferindo-lhes maior autonomia, pois estes participam de forma
ativa do préprio processo de aprendizagem, promovendo um pensamento critico, além de estimular a apren-
dizagem cooperativa.

Nesse sentido, apesar de demonstrar certas fragilidades, a PI apresenta um potencial muito maior, em re-
lagdo as abordagens tradicionais de ensino, sendo, portanto, fundamental na educagdo em cursos da area de
saude. Sob essa 6tica, o ensino superior deve implementar estratégias de ensino que promovam experiéncias
eficazes no ensino e na aprendizagem. Finalmente, sdo necessarias, ainda, mais pesquisas para explorar os
efeitos em longo prazo dessa técnica, bem como para comprovar sua eficacia em cursos especificos na area
de saude.
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Resumo:

Diante das restri¢des impostas pela Organizacdo Mundial da Satide (OMS), em 2020,
no que tange a distanciamento social, em consequéncia da pandemia COVID-19, as
instituicdes de ensino, foram desafiadas a buscar solugdes criativas para garantir a con-
tinuidade do processo educacional. A partir deste cendrio, o ensino remoto emergiu
como uma alternativa viavel, possibilitando que alunos e professores se mantivessem
conectados. No entanto, essa transi¢do ndo foi isenta de desafios, como acesso a inter-
net e adaptacdo dos métodos de ensino. O presente artigo tem como objetivo analisar
as praticas pedagdgicas inovadoras adotadas nesse contexto no sistema educacional pui-
blico brasileiro. O presente trabalho contou como procedimentos metodolégicos uma
abordagem quali-quantitativa conduzidas por revisdo bibliografica e documental. Des-
tacam-se experiéncias bem-sucedidas e licoes aprendidas durante esse periodo, exami-
nando o papel do Estado na promogdo da equidade educacional e no suporte aos pro-
fessores e alunos. Além disso, reflete sobre a necessidade de politicas publicas eficazes
para garantir a qualidade e acessibilidade da educagdo no Brasil.

Abstract:

Given the restrictions imposed by the World Health Organization (WHO) in 2020, re-
garding social distancing, as a result of the COVID-19 pandemic, educational instituti-
ons were challenged to seek creative solutions to ensure the continuity of the educatio-
nal process. From this scenario, remote teaching emerged as a viable alternative,
enabling students and teachers to stay connected. However, this transition was not wi-
thout challenges, such as access to the internet and adaptation of teaching methods.
This article aims to analyze the innovative pedagogical practices adopted in this con-
text in the Brazilian public educational system. The present work included as methodo-
logical procedures a qualitative-quantitative approach conducted by bibliographic and
documentary review. Successful experiences and lessons learned during this period are
highlighted, examining the role of the State in promoting educational equity and sup-
porting teachers and students. Furthermore, it reflects on the need for effective public
policies to guarantee the quality and accessibility of education in Brazil.
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INTRODUCAO

Ap06s, declaragdo da emergéncia feita pela Organizagdo Mundial da Satiide (OMS)' em 30 de Janeiro de
2020 sobre a pandemia de COVID-19, arrastou consigo, uma série de desafios. Além, dos, da satide, também
acarretou varios precedentes para diversos setores da sociedade, incluindo educacionais. No inicio de més de
Marc¢o do mesmo ano, houve um avango decorrente de surtos do mesmo em varios paises e regioes. Diante
desse cenario, isso forcou as autoridades aos redores do mundo, a adogdo de varias medidas, legais e norma-
tivos, com intuito de conter a propagacao da doenca. Uma dessas medidas, foram as de distanciamento social
sugeridas pela OMS, e adotadas, na maioria dos paises causaram o fechamento das escolas e suspensdo das
aulas presenciais da rede publica e privada em nivel basico e superior.

Mediante esse cenario, no Brasil, pais de dimensdes continentais e marcado por desigualdades socioeco-
ndmicas, a interrupg¢do das atividades presenciais nas escolas publicas segundo Almeida e Alves (2020), teve
repercussoes significativas, destacando a urgéncia de solugdes inovadoras para garantir o acesso a educagao
e a continuidade do processo de ensino e aprendizagem. De acordo com os dados da Organizacdo das Nagoes
Unidas para Educacio, a ciéncia e a Cultura (UNESCO)” em 2020, como sendo 6rgdo que monitorou os im-
pactos da pandemia na educacdo, o fechamento das instituicGes de ensino afetou diretamente mais de 72% da
populacdo estudantil no mundo. Desta feita, no Brasil, por meio do Ministério da Educagdo (ME) decreta*
em 17 de Marco de 2020, por meio da Portaria n° 343, a suspensdo de aulas presenciais e sua consequente
substituicdo por atividades ndo presenciais respaldadas em meios digitais enquanto durar a situacdo de pan-
demia do Coronavirus (COVID-19).

Diante das medidas de distanciamento social e do fechamento temporario das instituicées de ensino, me-
diado pelo (ME), educadores, gestores e alunos foram desafiados a se adaptarem rapidamente a um novo ce -
nario, marcado pela necessidade de utilizacdo de tecnologias digitais e pela implementacdo do ensino remo -
to*. Esse contexto de emergéncia exigiu ndo apenas a superacdo de obstdculos logisticos e técnicos, mas
também, a redefinicdo de préticas pedagdgicas e o desenvolvimento de estratégias eficazes para atender as
demandas do sistema educacional brasileiro. Nesse sentido, a transicdo para o ensino remoto durante a pan-
demia ndo se limitou simplesmente a migracdo das aulas presenciais para o ambiente virtual, mas, também
representou desafio multifacetado que envolveu aspectos pedagégicos, tecnoldgicos, sociais e emocionais.

A adaptacdo dos professores a nova realidade, a inclusdo digital dos alunos, a criacdo de contetidos di-
daticos adequados ao ambiente virtual e a promogdo da participacdo ativa dos estudantes foram apenas algu -
mas das questdes enfrentadas no processo de reinvencao da educacdo em meio a crise sanitaria assolada no
pais e no mundo. Neste modo, o presente estudo propde-se a investigar as praticas pedagogicas inovadoras
adotadas no ensino publico brasileiro durante a pandemia de COVID-19, com o objetivo de analisar as prati-
cas pedagogicas inovadoras adotadas no contexto da pandemia de COVID-19, que levaram a implementacao
do ensino remoto no sistema educacional publico brasileiro.

Para o cumprimento do escopo proposto, recorreu-se ao estudo qualitativo conduzido por revisao biblio-
grafica e documental, de modo para obter uma visdo mais abrangente das praticas pedagdgicas inovadoras.
Assim, o estudo, contara com quatro pontos seguindo a seguinte estrutura: primeiramente as Praticas Peda-
gogicas Inovadoras (PPI) e impacto da pandemia de COVID-19 na educacgao brasileira, em seguida o ensino
remoto no pais, o terceiro momento as possiveis consideracdes sobre a compreensao dos dados e dos aportes
tedricos e as possiveis referéncias utilizadas.
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PRATICAS PEDAGOGICAS INOVADORAS (PPI) E IMPACTO DA PANDEMIA COVID-19
NA EDUCAGAO BRASILEIRA

A inovagdo pedagodgica é uma abordagem crucial para a educacdo contemporanea, especialmente em um
pais com a diversidade e as desigualdades sociais e econdmicas do Brasil. Praticas pedagogicas inovadoras
buscam transformar o processo de ensino e aprendizagem, tornando-o mais dindmico, interativo e eficaz. Es-
sas praticas segundo Moran (2018) podem ser definidas como métodos e abordagens que rompem com o tra-
dicional ensino centrado no professor, promovendo uma educagdo mais centrada no aluno. Elas utilizam tec-
nologias digitais, metodologias ativas e estratégias de personalizacdo do ensino para engajar os estudantes e
promover a aprendizagem significativa. Ainda Morgan no mesmo ano, argumenta que a inovacao pedagogica
vai além do uso de ferramentas tecnoldgicas, englobando uma mudanca de paradigma onde o aluno é o pro-
tagonista de sua propria aprendizagem. E, para tal, segundo idem, é essencial criar ambientes de aprendiza-
gem colaborativos e interativos que incentivem a autonomia e a criatividade dos alunos. Nesse ambito, Lima
(2017) reforca que a pratica de inovacao pedagdgica, se origina a partir da iniciativa do professor e se aplica
no nivel de aula, no contexto de sua pratica pedagdgica, no qual, tem como finalidade, melhorar a aprendiza-
gem de todos os estudantes e, até mesmo a propria praxis dos docentes com relacdo aos alunos e a avaliagdo
das metodologias.

A inovacdo no ambito pedagogico na visdo do Martinez (2002) recai na responsabilidade do investir no
desenvolvimento da criatividade dos professores e, em sua formacao especifica, de modo que sejam capazes
de criar estratégias e acOes intencionais para o desenvolvimento da criatividade de seus alunos, constituindo
um importante objetivo do sistema educativo. Partindo dessa interface Hernandez (2000) reforca que, para
que seja introduzida uma inovagdo em uma iminéncia educativa necessita de mudanca planejada com o pro-
posito de dotar capacidade a organizacgdo (ou o professor) para satisfazer certos designios. Esse planejamen-
to, na percepcdo de Sacristan (1985) deve envolver muita intencionalidade, tendo em conta que ndo é algo
abstrato, mas sim, uma pratica que envolve o professor, estudante e conhecimento. Ou seja, trata-se de uma
acdo concreta, pontual, fisica ou virtual, localizada num contexto de aprendizagem relativamente incomum,
envolvendo aprendizes e professores, agentes do processo de mudancas, a despeito de matriz cultural invari -
ante (Lima, 2017).

A inovacao pedagogica de certo modo, se da num contexto de aprendizagem que envolvi além de abor-
dagens nova de ensino, engloba também oportunidades de mudancas de concepcdo e de pratica pedagogica.
Essa pratica, segundo ainda Lima (2017) contribui para assegurar um feedback no processo de ensino e de
aprendizagem e o sucesso das inovacdes produzidas no ambiente escolar. Partindo dessa compreensado, Fino
(2008) aponta que, a inovagdo pedagbgica, nao é sinénimo de tecnologia, muito menos de novos matérias ou
mesmo equipamentos novos, mas, sim, sdo mudangas nas praticas educativas centradas na maneira como
praticam querem aprender, assessoradas por pessoas que tem a responsabilidade de criar contextos de apren-
dizagem favoraveis.

No campo da educacdo, conforme Fullan (2001) existem trés possibilidades de inovar: a primeira, na
utilizacdo de novos materiais, curriculos e tecnologias, o uso de novas abordagens de ensino, estratégias e
atividades e a possibilidade de mudanca na crenca e nos pressupostos subjacentes a praticas pedagogicas. As-
sim, com a pandemia de COVID-19 no Brasil, houve a necessidade que levou a novas préticas pedagégicas,
no uso de novas abordagens de ensino (remoto), com utilizacdo tecnologias e novas estratégias de atividades.
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Com isso, houve um impacto profundo na Educacdo Brasileira (Filho; Ballen, 2023). Partindo dessa afirma-
¢do, nada mais congruente do que averiguar e clarear sobre o mesmo no topico a seguir.

IMPACTO DA PANDEMIA DE COVID-19 NA EDUCAGAO BRASILEIRA

A pandemia de COVID-19, causada pelo coronavirus SARS-CoV-2, emergiu em dezembro de 2019 na
cidade de Wuhan, China, e rapidamente se espalhou globalmente. Isso, for¢ou o fechamento de escolas e uni-
versidades, afetando bilhdes de estudantes em todo o mundo. Desta feita acrescenta Bof e Morais (2023) que
com o fechamento das escolas e a suspensdo das aulas presenciais provocou nova e inesperada situacdo a to-
dos os envolvidos no processo educativo: os alunos e suas familias, a comunidade escolar e os gestores dos
sistemas educacionais. Com base nessas dificuldades, levou a transicdo para o ensino remoto, no qual repre-
sentou um desafio significativo, especialmente em regides com acesso limitado a internet e tecnologia. No
pais, a desigualdade digital tornou-se evidente, com muitos alunos enfrentando dificuldades para participar
das aulas online (Sena, et al, 2021).

Por outro lado, a pandemia acelerou a adogao de tecnologias educacionais e metodologias de ensino ino-
vadoras. Institui¢des de ensino comecaram a explorar formas hibridas de ensino, combinando aulas presenci-
ais e online, o que pode representar uma transformacao duradoura no setor educacional. Ainda nisso, segun -
do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP) (2024), com base na sua
pesquisa reforca que houve ainda em 2021, ja com declaragdo da proclamagdo da OMS variacdo percentual
de escolas que adotaram apenas a estratégia de mediacdo de ensino remota durante o ano letivo de 2021,
como pode-se observar na figura 1.

Figura 1: Percentual de escolas que adotaram estratégia de mediagdo

de ensino remoto durante ano letivo 2021.

Percentual de escolas que adotaram apenas a estratégia de mediagdo de ensino remota durante o ano
letivo de 2021 — Brasil 2021.
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Fonte: INEP, (2024)

Com base nos dados apontados na Imagem 1, pode-se reforcar que mesmo com a pandemia de COVID-
19, ainda houve certa resisténcia por parte das escolas, professores e, até mesmo no sistema educacional do
pais na implementacdo do ensino remoto. Essa resisténcia teve uma porcentagem maior nas institui¢oes pri-
vadas, com um percentual de 6% como apresenta a Imagem 1. Por meio desta, justifica Prata-Linhares et al.,
(2020) que no Brasil, mais de 80% dos professores ndo tinham experiéncia com ensino remoto e se sentiam
pouco preparados para lecionar nesse formato. E, isso gerou impacto educacao brasileira de maneira profun-
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da e extenso, com implicagOes significativas nas notas e na participacdo dos estudantes no Exame Nacional
do Ensino Médio (ENEM) (Mugnol; Filho, 2023).

De acordo com base dos microdados disponibilizados pelo INEP sobre cada edi¢io do ENEM?®, fara-se
necessario para uma compreensdo sobre os impactos da pandemia em estudo no sistema educacional brasilei -
ro. Segundo Ventura et al.; (2020) Mugnol e Filho, (2023) para cada ano é possivel obter os resultados de
cada inscrito no exame, o que inclui sua presenga e nota nas partes objetivas e na redacdo, bem como carac -
teristicas socioecondmicas do estudante, informadas pelo préprio no momento da inscricdo, tais como raga/
cor, sexo, escolaridade dos pais, regido geografica, tipo da escola frequentada (publica ou privada), se a sua
residéncia possui acesso a internet e o municipio no qual a prova foi realizada. Nesse sentido, selecionou-se
o periodo de 2018 a 2022, através de taxa de participantes por inscritos classificados apresenta a Figura 2 e,
nota média por regido na Figura 3. Isso, se justifica no sentido de que os anos 2020 e 2021 sdo caracterizados
como anos de pandemia, pois foram nesses anos que o ensino remoto foi mais presente nas escolas do pais.

Figura 2: Taxa de participantes por inscritos (2018 a 2022)
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A partir da Figura acima colocada, por regido percebe-se as disparidades ocorridas na recuperacao, com
as regides Sul e o Sudeste (e, em certa medida, o Nordeste) se aproximando dos niveis pré-pandemia em
2022. Por outro lado, o Centro-Oeste e, principalmente, a regido Norte apresentaram apenas uma recupera-
cdo parcial. Esses dados na percepcdo de Ventura et al, (2020) reforcam a tese que ndo apenas a distancia en-
tre diferentes grupos socioeconomicos foi ampliada, mas também que a recuperagdo ocorreu de forma desi-
gual. Desde mesmo modo a seguir a Figura 2, retrata sobre a nota média dos estudantes por regido.

A anélise da nota média por regido, pode-se observar a partir da Figura 2 que, as regides Sul e Sudeste
obtiveram aumentos significativos nas suas médias em 2020. J4, nas regides Norte e Nordeste se mantiveram
mais estaveis. Em 2021 e 2022 as trajetorias foram mais semelhantes, reforcando a ideia que nao apenas a
distancia entre os grupos de diferentes condi¢Oes socioecondmicas aumentou, mas também ndo houve uma
recuperacao desse atraso ap0s a pandemia.
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De modo geral, em relagdo aos pontos colocados com base nas Figuras 1 e 2, o ntimero de inscritos so-
freu uma queda consistente, de mais de 8 milhdes para menos que 5 em 2020. Ainda se observa que, em
2020, embora o nimero de inscritos tenha aumentado, o de participantes caiu, indicando que muitos que se
inscreveram na prova possam ter desistido de fazé-la. Disso seguiu-se uma queda brusca nos inscritos e parti-
cipantes de 2021, isso, reforca a sensacdo que os meses de aulas remotas foram desmotivantes para os estu -
dantes, com muitos possivelmente tendo adiado ou até mesmo desistido de ingressar em um curso superior
(Mugnol; Filho, 2023).

Figura 3: Nota média por regido (2018 a 2022)
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ENSINO REMOTO NO BRASIL

O Ensino Remoto ou Aula Remota no atimo de Moreira; Schlemmer (2020) significa distante no espaco
e se refere a um distanciamento geografico. Esse método na visdo dos mesmos, pode ser considerada como
uma modalidade de ensino ou aula que pressupde o distanciamento geografico de professores e estudantes e
vem sendo adotada nos diferentes niveis de ensino, por institui¢des educacionais no mundo todo. Essa mo-
dalidade de ensino, foi aderida em funcdo das restricdes impostas pelo COVID-19, no que impossibilitou a
presenca fisica de estudantes e professores nos espacos geograficos das instituicdes educacionais. Porém,
suas raizes podem ser tracadas até o ensino por correspondéncia no século XIX, quando os alunos recebiam
materiais de estudo e enviavam de volta suas li¢des para correcdo. Segundo Costa (2019) com a evolucao
tecnolégica, especialmente a partir da década de 1990, o desenvolvimento da internet e das tecnologias digi-
tais possibilitou a expansao do ensino a distancia e, posteriormente, do ensino remoto.

Esse conceito, de acordo com Moreira; Schlemmer (2020) e Santos (2021) muitas das vezes assemelha-

se ao ensino a distancia do século passado, realizado por correio, radio ou TV, tendo o acréscimo de TD, em
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rede. Porém, na atual circunstancias em que vivemos, com as restricoes impostas pelo virus, o Ensino Remo -
to de Emergéncia é, na realidade, um modelo de ensino temporario devido as circunstancias crise pandémico
do COVID19. Antes dessa crise, ja existiu outros periodos de crises® onde foram implementadas modelos vi-
aveis de Ensino Remoto (Moreira; Schlemmer, 2020).

No Brasil, essa modalidade de ensino s6 foi adotada de maneira emergencial para garantir a continuida -
de dos estudos de criangas, adolescentes e jovens mediante a crise sanitaria. Ou seja, as aulas remotas surgi -
ram como uma alternativa para reduzir os impactos negativos do distanciamento social no processo de ensino
e aprendizagem. Nesse ambito, Santos (2021) reforca que o Ensino Remoto Emergencial (ERE) foi um mo-
delo proposto no pais para lidar com o problema. Essas novas praticas pedagogicas e de ensino, com base em
Boaventura et al. (2022) envolveu ndo somente as escolas, mas também, os Governos municipais, estaduais e
Federal, de modo a garantir a superagdo das dificuldades encontradas.

A implementacdo da educacdo remota emergencial de modo geral com base nos levantamentos de Arru-
da (2020) conta com numero significativamente relevante de pessoas sem acesso as tecnologias digitais. Esse
modelo segundo INEP (2021) 92% das escolas de educacao basica adotaram essas estratégias ou de ensino
hibrido e 14,45% ajustaram a data de término do ano letivo. Além disso, nesse universo da educacao basica,
72,3% das escolas recorreram a reorganizacao curricular para priorizar habilidades e contetidos.

De maneira geral, foi a pandemia de COVID-19 que levou a adocdo emergencial do ensino remoto no
Brasil, e isso se deu através da medida formalizada pelo Ministério da Educacdo (MEC) em margo de 2020.
Esse cenario trouxe diversas consequéncias para o sistema educacional, abrangendo aspectos pedagégicos,
tecnologicos e sociais (Arruda, 2020). Tanto o MEC quanto o Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Edu-
cacionais Anisio Teixeira (INEP) tém realizado estudos para avaliar os impactos dessa transicao (Mec.,
2024).

A implementacdo do ensino remoto no Brasil teve uma série de consequéncias significativas (Oliveira et
al, 2021). Para uma melhor compreensao desenvolveu-se um Quadro 1, apontando especificidades.
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Quadro 1: Consequéncias da implementacdo do Ensino Remoto

Consequéncias Especificidades

Desigualdade no acesso a Educagdo Uma das principais consequéncias foi a ampliacdo das
desigualdades educacionais. Segundo INEP (2024),
muitos estudantes de areas rurais e regides periféricas
urbanas ndo tinham acesso adequado a internet ou a
dispositivos tecnoldgicos necessarios para acompanhar
as aulas remotas. Essa falta de infraestrutura
tecnolégica exacerbou as disparidades ja existentes no
sistema educacional brasileiro

Impacto na Qualidade do Ensino Segundo MEC, A qualidade do ensino também foi
afetada. O ensino remoto resultou em dificuldades para
manter o mesmo nivel de interacdo e engajamento que
o ensino presencial proporciona. Muitos professores e
alunos enfrentaram desafios técnicos e pedagégicos ao
tentar se adaptar as novas plataformas digitais e
metodologias de ensino a distancia.

Desafios para os Professores Os professores, de acordo com o MEC, enfrentaram
uma curva de aprendizado acentuada para se
familiarizarem com as ferramentas digitais. A falta de
capacitagdo adequada e o tempo limitado para
adaptagdo prejudicaram a eficicia do ensino remoto.
Muitos educadores relataram dificuldades em manter a
atencdo dos alunos e em adaptar o conteido para o
formato online.

Efeitos Psicol6gicos e Sociais Além das questdes técnicas e pedagdgicas, a
implementacdo do ensino remoto teve impactos
psicolégicos e sociais significativos. Segundo o INEP,
o isolamento social e a falta de interagdo presencial
com colegas e professores afetaram negativamente a
saude mental de muitos estudantes. Problemas como
ansiedade, estresse e desmotivacdo foram
frequentemente relatados, afetando o desempenho
académico.

Adaptacdo e Inovagao Apesar das dificuldades, a crise também impulsionou
inovagbes importantes. O MEC destaca que muitas
institui¢des educacionais adotaram rapidamente novas
tecnologias e metodologias pedagégicas, o que pode ter
efeitos positivos a longo prazo. A experiéncia forcada
com o ensino remoto também levou a criacdo de novos
recursos e estratégias que podem ser incorporados no
futuro, mesmo ap6s o retorno ao ensino presencial
MEC (2021).

Fonte: elaboracdo do autor, (2024)
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A implementacdo do ensino remoto no Brasil, motivada pela pandemia de COVID-19, com base no
Quadro 1 teve consequéncias amplas e profundas. As desigualdades no acesso a tecnologia foram exacerba-
das, a qualidade do ensino foi desafiada, e tanto professores quanto alunos enfrentaram dificuldades técnicas
e pedagogicas. No entanto, a crise também serviu como um catalisador para a inovagdo educacional, promo-
vendo o uso de novas tecnologias e metodologias que podem beneficiar o sistema educacional a longo prazo
(Oliveira et al., 2021). Diante desse cendrio, durante esse periodo a partir das caracteristicas supracolocadas,
pode-se frisar que foram essenciais para construir um sistema educacional mais resiliente e inclusivo no futu-
ro, capaz de enfrentar crises e se adaptar a novas realidades tecnolégicas.

Com base nos aportes apontados, nada mais viavel para o cumprimento do escopo colocado sobre o es-
tudo, apresentar a consideragoes finais, como apresenta o tépico a seguir.

CONSIDERACOES FINAIS

A adogado do ensino remoto emergencial durante a pandemia de COVID-19 no Brasil representou um
marco significativo na histéria da educacdo publica do pais. Frente aos desafios impostos pelo distanciamen -
to social, as instituicdes educacionais foram compelidas a buscar alternativas inovadoras para garantir a con-
tinuidade do processo de ensino-aprendizagem. A andlise das praticas pedagégicas adotadas durante este pe-
riodo revela uma série de licdes e experiéncias que podem contribuir para o aprimoramento do sistema
educacional brasileiro.

Primeiramente, a pandemia evidenciou e, em alguns casos, ampliou as desigualdades educacionais pree-
xistentes. O acesso limitado a internet e a dispositivos tecnoldgicos foi um dos principais obstaculos enfren-
tados, especialmente por estudantes de areas rurais e periféricas. Esta realidade destacou a necessidade ur-
gente de politicas publicas voltadas para a inclusdo digital, garantindo que todos os alunos tenham as
condicdes necessdrias para participar plenamente do processo educacional.

Por outro lado, a crise sanitaria também acelerou a incorporacao de tecnologias digitais no ensino, pro-
movendo a inovagdo pedagdgica. Professores e gestores educacionais foram desafiados a adaptar suas meto-
dologias, desenvolvendo novas estratégias para engajar os alunos e promover a aprendizagem a distancia. A
experiéncia com o ensino remoto revelou o potencial dessas ferramentas tecnolégicas como complemento a
educacao tradicional, sugerindo um futuro em que modelos hibridos de ensino possam ser adotados de forma
mais ampla.

Além disso, o papel do Estado na promocdo da equidade educacional e no suporte a professores e alunos
foi crucial durante a pandemia. Investimentos em capacitacdo docente e em infraestrutura tecnolégica foram
fundamentais para mitigar os impactos negativos do ensino remoto e assegurar a continuidade do aprendiza-
do. A pandemia deixou claro que um sistema educacional resiliente e inclusivo depende de politicas ptiblicas
eficazes e de um compromisso continuo com a qualidade da educacéao.

Em suma, a experiéncia do ensino remoto durante a pandemia de COVID-19 no Brasil trouxe a tona a
necessidade de repensar o modelo educacional vigente, incorporando praticas pedagodgicas inovadoras que
respondam as demandas de um mundo cada vez mais digital. O aprendizado obtido durante esse periodo
deve servir como base para a constru¢dao de um sistema educacional mais equitativo, acessivel e preparado
para enfrentar futuras crises. Assim, a educacdo brasileira pode avancar, utilizando as li¢des da pandemia

para transformar desafios em oportunidades de crescimento e desenvolvimento.
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NoOTAS

1. Disponivel em: <https://www.who.int/director-general/speeches/detail/who-director-general-s-statement-on-
ihr-emergency-committee-on-novel-coronavirus-(2019-ncov)>.

2. Disponivel em: <https://webarchive.unesco.org/web/20220626203817/https://pt.unesco.org/covid19/
educationresponse>.

3. Disponivel em: <https://www.gov.br/mec/pt-br/acesso-a-informacao/institucional/estrutura-organizacional/
orgaos-especificos-singulares/secretaria-de-regulacao-e-supervisao-da-educacao-superior/
portarias#:~:text=Portaria%20n%C2%B0%20343%2C%20de,Novo%20Coronav%C3%Adrus%20-
%20COVID-19>.

4. £ uma modalidade educacional onde o processo de ensino e aprendizagem ocorre a distancia, utilizando-se de tecno-

logias de informagdo e comunicacdo (TICs), onde o ensino presencial fisico (mesmos cursos, curriculo, metodologias e
praticas pedagdgicas) é transposto para os meios digitais, em rede (Moreira; Schlemmer, 2020).

5. O exame no qual consiste em uma redacao e quatro provas objetivas (Ciéncias Naturais e suas Tecnologias, Lingua -
gens, Codigos e suas Tecnologias, Matematica e suas Tecnologias e Ciéncias Humanas e suas Tecnologias).

6. Em paises do Médio Oriente, onde a educacao é interrompida constantemente, devido aos conflitos armados, para ti-
rar as criancas das ruas e manté-las em seguranca, o Ensino Remoto emergencial é usado para que as atividades escola-
res ndo sejam interrompidas (Moreira; Schlemmer, 2020).

REFERENCIAS

ALMEIDA, Beatriz Oliveira; ALVES, Lynn Rosalina Gama. Letramento digital em tempos de COVID-19: uma analise
da educacao no contexto atual. [TESTE] Debates em Educacao, v. 12, n. 28, p. 1-18, 2020.

ARRUD, E. P. (2020). Educacdo remota emergencial: elementos para politicas publicas na educacao brasileira em tem-
pos de Covid-19. EmRede - Revista De Educacdo a Distdncia, 7(1), 257-275. Disponivel em: <https:/doi.org/
10.53628/emrede.v7i1.621>. Acesso em: 03 Jun. 2024.

BOAVENTURA, Guilherme do Prado. OLIVEIRA, Joilsa Fonseca de. RIOS, Thalyta Amalia Lima. Implemen-
tacdo do ensino remoto e uso das tecnologias nas redes publicas de ensino. Revista Cientifica Multidiscipli-
nar Nucleo do Conhecimento. Ano. 07, Ed. 11, Vol. 11, pp. 117-130. Novembro de 2022. ISSN: 2448-0959, Link

de acesso: Disponivel em: <https://www.nucleodoconhecimento.com.br/educacao/implementacao-do-ensino,
DOI: 10.32749/nucleodoconhecimento.com.br/educacao/implementacao-do-ensino>. Acesso em: 03 Jun. 2024.

COSTA, A. R. F. Fundamentos Tedricos da Educacdo a Distancia. In: Industrializacdo do ensino e politica de educacdo
a distancia [online]. Campina Grande: EDUEPB, 2019, pp. 37-100. Ensino e aprendizagem collection, vol. 4. ISBN:
978-85-7879-350-0. Disponivel em: <https://doi.org/10.7476/9788578793500.0003>. Acesso em: 03 Jun. 2024.

FINO, Carlos Nogueira. Inovacao pedagogica: significado e campo (de investigacdo). Educacdo em tempo de mudan-
ca, p. 277-287, 2008.

FULLAN, Michael. Reforma integral da escola: problemas e promessas. Chicago, IL: Chicago Community Trust,
2001.

GOMES, Thalia Dina Silva et al. Reflexdes sobre a (ex)inclusdao Digital no Ensino Remoto: um estudo na Unidade
Escolar José Magalhdes Ribeiro, Municipio de Lagoa do Barro, PI.

HERNANDEZ, John C. Compreendendo a retencao de estudantes universitarios latinos. Jornal de Desenvolvimento
de Estudantes Universitarios, 2000.

LIMA, Sonia Maria Pereira de. Inovacao pedagégica, praticas pedagogicas inovadoras e concepcdes docentes no ma-
crocampo iniciacdo cientifica e pesquisa do PROEMI. 2017. 271f. Dissertacdo (Mestrado em Educacdo) - Centro de
Educacdo, Universidade Federal do Rio Grande do Norte, Natal, 2017.

FURTADO, O.V. Préticas Pedagdgicas Inovadoras: O Ensino Remoto Pleiade, 18(43): 87-97, Abr.-Jun., 2024
em Decorréncia da Pandemia Covid-19 na Educagdo Publica Brasileira. DOI: 10.32915/pleiade.v18i43.1026



97

MARQUES SANTOS, Diego. A Pandemia e o Ensino Remoto: Um Relato de Experiéncia no PRP. 2021. Tese de
Doutorado. Universidade Estadual do Piaui (UESPI)-Campus Professor Alexandre Alves de Oliveira-Parnaiba.

MARTINEZ, Albertina Mitjans. A criatividade na escola: trés fases de trabalho. Linhas criticas , v. 15, pag. 189-206,
2002.

MENEZES FILHO, Naercio Aquino; MUGNOL, Julio César Ballen. Impacto da Pandemia de COVID-19 na Educa-
¢ao Brasileira. 2023.

MINISTERIO DA EDUCACAO (2020). Portaria n° 343, de 17 de Marco de 2020. Substitui¢ao das aulas presenciais
por aulas em meios digitais enquanto durar a situacdo de pandemia do Novo Coronavirus - COVID-19. MEC. Disponi-
vel em: <https://www.mec.gov.br/>. Acesso em: 26 Mai. 2024.

MORALIS, Gleison Araujo. Refletindo inclusdo digital no ensino superior em tempos de pandemia: acoes que transfor-
mam exclusdo na inclusdo no ensino remoto emergencial. In: Anais do Encontro Virtual de Documenta¢do em
Software Livre e Congresso Internacional de Linguagem e Tecnologia Online. 2020.

MOREIRA, J. A. .; SCHLEMMER, E. Por um novo conceito e paradigma de educagdo digital onlife. Revista UFG,
Goiania, v. 20, n. 26, 2020. DOI: 10.5216/revufg.v20.63438. Disponivel em: https://revistas.ufg.br/revistaufg/article/
view/63438. Acesso em: 2 jun. 2024.

PRATA-LINHARES, Martha; FONTOURA, Helena Amaral da; COSTA, Roberta. O inicio da pandemia da Covid-19:
as secretarias estaduais de educagdo nas redes sociais. Revista e-Curriculum, v. 21, 2023.

RODRIGUES, Ian Xavier et al. A inclusdo digital como corolario do Direito a Educacado: analise dos impactos da
pandemia de COVID-19 no Brasil. 2021.

SACRISTAN, MARIA-DOLORES. Selecdo para resisténcia a doencas em culturas de Brassica. Hereditas , v. 103,
péag. 57-63, 1985.

SENA, Michel Canuto de et al. OS EFEITOS DA PANDEMIA NA EDUCACAO DE CRIANCAS E ADOLESCEN-
TES NO BRASIL. LexCult: revista eletronica de direito e humanidades, [S.1.], v. 5, n. 1, p. 107-119, abr. 2021.
ISSN 2594-8261. Disponivel em: <http://revistaauditorium.jfrj.jus.br/index.php/LexCult/article/view/511>. Acesso em:
04 jun. 2024. doi: https://doi.org/10.30749/2594-8261.v5n1p107-119.

SILVA FILHO, Raimundo Barbosa; DE LIMA ARAUJO, Ronaldo Marcos. Evasdo e abandono escolar na educacdo
bésica no Brasil: fatores, causas e possiveis consequéncias. Educacao por escrito, v. 8, n. 1, p. 35-48, 2017.

UNESCO (2020). COVID-19 impact on education. Disponivel em:
<https://en.unesco.org/covid19/educationresponse>. Acesso em: 23 Mai. 2024.

UNESCO (2020a). Disrupcao educacional e resposta COVID-19. Disponivel em:
<https://en.unesco.org/covid19/educationresponse>. Acesso em: 03 Jun. 2024,

UNESCO (2020b). COVID-19 impact on education. Disponivel em:
<https://en.unesco.org/covid19/educationresponse>. Acesso em: 03 Jun. 2024,

VENTURA, Deisy de Freitas Lima et al. Desafios da pandemia de COVID-19: por uma agenda brasileira de pesquisa
em saude global e sustentabilidade. Cadernos de Satide Piblica , v. 36, p. e€00040620, 2020.

VIEIRA, M. F.; & SECO, C. (2020). Education in the context of the COVID-19 pandemic: a systematic literature revi -
ew (A Educacdo no contexto da pandemia de COVID-19: uma reviséo sistemadtica de literatura). Brazilian Journal of
Computers in Education (Revista Brasileira de Informatica na Educacdo - RBIE), 28, 1013- 1031. DOI: 10.5753/
RBIE.2020.28.0.1013

descomplica
<+ Uni

Ceatra Univesitislo

FURTADO, O.V. Préticas Pedagdgicas Inovadoras: O Ensino Remoto Pleiade, 18(43): 87-97, Abr.-Jun., 2024
em Decorréncia da Pandemia Covid-19 na Educagdo Publica Brasileira. DOI: 10.32915/pleiade.v18i43.1026



98

Artigo Original

Analise das Atitudes a Pessoa Autista por
Academicos de Cursos da Saude

Analysis of Attitudes Towards Autistic People by Academics from Health Courses

Nathalia Valoura Mendes', Elisa Maria Bezerra Maia® e Larissa Djanilda Parra da Luz’

1. Enfermeira pelo Centro Universitario Descomplica UniAmérica.
2. Enfermeira. Mestre pelo Programa de P6s-graduacao stricto sensu em Ensino da Universidade Estadual do
Oeste do Parana (Unioeste). Docente do colegiado de Enfermagem do Centro Universitario Descomplica
UniAmeérica.
3. Sanitarista. Doutoranda em Satde Publica e Meio Ambiente pela Escola Nacional de Saude Publica da
Fundacao Oswaldo Cruz. Docente do colegiado de Enfermagem do Centro Universitario Descomplica UniA -
mérica.

nmendesfoz@gmail.com ; elisa.maia@descomplica.com.br e larissa.luz@descomplica.com.br

Palavras-chave Resumo:
Académico Introducédo: O Transtorno do Espectro Autista (TEA) é um distirbio do neurodesenvol-
Auti vimento caracterizado por desenvolvimento atipico, manifestacdes comportamentais,
utismo déficits na comunicagdo e na interagdo social, padrdes de comportamentos repetitivos e
Enfermagem estereotipados. Com isso, é importante que os académicos de cursos da drea da satde
aprendam sobre TEA durante a graduacdo para estarem preparados, visto que serdo fu-
Keywords turos profissionais que atuardo na assisténcia e cuidado a pessoa autista. Objetivo:
Academic Apresentar a andlise das atitudes dos académicos de cursos da area da satide de uma
Auti institui¢do de ensino superior de Foz do Iguacu/PR. Metodologia: Trata-se de um estu-
utism

do de abordagem quantitativa, realizado com académicos de cursos da area da satide em
Nursing um Centro Universitario em Foz do Iguacu/PR. Para a pesquisa, foi utilizado um questi-
ondrio com 23 questdes com escala tipo Likert. As informagdes foram coletadas e anali-
sadas no software Microsoft Office Excel e no Epi Info 7.2.5.0. Resultados: A pesquisa
demonstrou que o nivel de empatia e atendimento humanizado que os académicos de
cursos da area da satide tém em relacdo a pessoa com autismo em trés esferas, obser-
vando.

Abstract:
Introduction: Autism Spectrum Disorder (ASD) is a neurodevelopmental disorder cha-
racterized by atypical development, behavioral manifestations, deficits in communicati-
on and social interaction, repetitive and stereotyped behavior patterns. Therefore, it is
important that students taking health courses learn about ASD during their undergradua-
te studies to be prepared, as they will be future professionals who will work in assisting
and caring for autistic people. Objective: To present an analysis of the attitudes of stu-
dents taking health courses at a higher education institution in Foz do Iguagu/PR. Me-
thodology: This is a quantitative study, carried out with academics from health courses
at a University Center in Foz do Iguacu/PR. For the research, a questionnaire with 23
questions with a Likert scale was used. The information was collected and analyzed
using Microsoft Office Excel and Epi Info 7.2.5.0 software. Results: The research de-
Artigo recebido em: 26.01.2024. monstrated that the level of empathy and humanized care that students on health cour-
Aprovado para publicacdo em: 28.02.2024. ses have in relation to people with autism in three spheres, observing.
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INTRODUCAO

O Transtorno do Espectro Autista (TEA) é um distirbio do neurodesenvolvimento caracterizado por de-
senvolvimento atipico, manifestacdes comportamentais, déficits na comunicacdo e na interacdo social, pa-
droes de comportamentos repetitivos e estereotipados, podendo apresentar um repertoério restrito de interes-
ses e atividades (BRASIL, 2023).

O termo Autismo foi usado a primeira vez por Eugen Bleuer, no ano de 1911, para contar sobre um tipo
de esquizofrenia de um individuo com dissociagao da realidade. A partir de 1943, Leo Kanner, estabeleceu a
diferenciacdo entre o autismo e a esquizofrenia evidenciando o inicio precoce apés um estudo clinico espe-
cifico que envolveu andlises de 11 casos de criangas com dificuldades comuns (KANNER, 1943). Sabe-se
que é possivel um diagnostico precoce do TEA, quando apresentado sintomas, diferente da esquizofrenia.

Em 1944, enquanto o autor Kanner realizava estudos sobre essa nova “doenca mental”, o cientista Hans
Asperger publicou sua tese a respeito das “personalidades artisticas” onde observou a apresentacdo de casos
semelhantes aos de Kanner. Ele acompanhou criancas que podiam compensar suas dificuldades devido ao
alto nivel de pensamento, linguagem e inteligéncia, condicdo que ficou conhecida como Sindrome de Asper -
ger (FERREIRA, 2018).

No decorrer do tempo, foram adotadas diferentes nomenclaturas e descri¢des para abarcar o
quadro clinico do Autismo. A partir da publicacdo da quinta edi¢cdo do DSM-5 (APA, 2013),
as categorias diagnosticas Transtorno Autista, Transtorno de Asperger, Transtorno
Degenerativo da Infancia e Transtornos Globais do Desenvolvimento sem Outra
Especificacdo passaram a ser classificadas unicamente como Transtorno do Espectro
Autista (TEA). Com isso, e em consondncia com as teorias e evidéncias na drea, a até entdo
conhecida “triade diagnéstica” (linguagem, comunicacdo e comportamento) passou a
considerar apenas dois dominios: desenvolvimento sociocomunicativo e padrGes
comportamentais (JULIO-COSTA E ANTUNES, 2017; APA, 2013).

Os sinais de alerta podem ser percebidos nos primeiros anos de vida da crianca, sendo estabelecido o di-
agnostico entre 2 e 3 anos de idade. A prevaléncia é maior no sexo masculino, quanto mais oportuno o diag-
néstico do TEA e o encaminhamento para interveng¢des comportamentais e o apoio educacional na idade
mais precoce possivel, pode levar a melhores resultados a longo prazo (BRASIL, 2023).

Em 27 de dezembro de 2012, foi decretada a Lei n® 12.764, que institui a Politica Nacional de Protecéo
dos Direitos da Pessoa com Transtorno do Espectro Autista, que alterou o artigo 98 da Lei n° 8.112 de 11 de
dezembro de 1990. Onde considera uma pessoa com TEA aquela portadora de deficiéncia persistente e clini-
camente significativa da comunicacdo e da interacdo social, marcada por comunicagdo verbal e ndo verbal;
faléncia em desenvolver e manter relagoes apropriadas ao seu nivel de desenvolvimento; padrdes restritivos e
repetitivos de comportamento, interesses e atividades manifestados por comportamentos motores ou verbais
estereotipados, ou por comportamentos sensoriais incomuns, excessiva aderéncia a rotina e padrdes de com-
portamento ritualizados; interesses restritos e fixos (BRASIL, 2012).

A etiologia do TEA ainda é desconhecida, estudos cientificos apontam que ainda ndo ha uma causa tni-
ca, mas sim a interacdo de fatores genéticos e ambientais, vale ressaltar que os fatores ambientais podem au-
mentar ou diminuir o risco de TEA em pessoas geneticamente predispostas (BRASIL, 2022).

Percebe-se como é fundamental a promocao de reflexdes e propagacdo de informagGes sobre o autismo
na sociedade a fim de conhecer o transtorno e suas particularidades para, entdo, estimular a compreensdo da
comunidade no intuito de combater o preconceito, que afeta a pessoa autista e sua familia. Importante refor-
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mular em nivel de formagdo académica, o que é critico em cursos de areas da saude, assim possibilitando a
reflexdo sobre as praticas e a conscientizacdo do autismo, visto que serdo futuros profissionais que atuardo na
assisténcia e no cuidado de pessoas autistas (DIAS, et al., 2021).

A intervencdo precoce é fundamental para pessoas com TEA e deve comecar assim que a condi¢do for
altamente suspeita ou confirmada. Com base nisso, seleciona-se o melhor tipo de intervencao isolada (psico-
l6gica, médica e educacional) ou combinada de acordo com as caracteristicas do paciente. Enfatiza-se que a
intervencao precoce auxilia a pessoa com TEA e seus familiares a superar dificuldade (VIEIRA, 2019).

Para os académicos da area da satide é muito importante receber contetidos sobre TEA para ajudar a pre-
para-los na transicao para a pratica profissional, o uso de simulacdes realistas de autismo melhora a percep -
¢do dos estudantes de enfermagem sobre a aquisi¢do de conhecimento e habilidades no tratamento ao pacien-
te com TEA. Mesmo expressando sentimentos como medo, ansiedade e exaustdo durante a simulagdo de
uma pessoa com o transtorno autista, os académicos relataram que a simulac¢do forneceu um cenario realista
e que foi desafiador, estimulante e proporcionou uma oportunidade de aprendizado (MCLNTOSH, et al.,
2018).

A compreensdo limitada do transtorno o espectro do autismo entre os alunos do curso da area da saude é
preocupante, pois espera-se que eles futuros profissionais prestem cuidados diretamente ao paciente e sua fa-
milia. Se a questdo da conscientizacdo e de conhecimento sobre o autismo forem ignorados, isso implicara
diretamente a diagnosticos preciso, e levara mais tempo para concluir o caso, afetando os resultados das in-
tervencdes, que sdo melhores quando iniciado precocemente (CHANSA-KABALI; NYONI; MWANZA.
2019).

A Organizacao das Nacoes Unidas (ONU) estabeleceu o dia 2 de abril como o Dia Mundial de Consci-
entizacdo do Autismo em 2008, um dia de grande importancia para reconhecer a condicdo do autismo e
apoiar as ac0es existentes para permitir que esses individuos alcancem um melhor desenvolvimento.

Contudo, considerando a difusdo das informacdes sobre o autismo na sociedade atual, este estudo teve
como objetivo analisar das atitudes e do atendimento humanizado que os académicos de cursos da éarea da
saide de uma instituicdo de ensino superior teriam ao abordarem a pessoa com transtorno do espectro autista.

METODOLOGIA

Esta pesquisa tratou-se de um estudo descritivo com abordagem quantitativa, com estudantes de cursos
da satide de uma instituicao de ensino superior de Foz do Iguacu/PR, para analisar as atitudes sobre a assis-
téncia humanizada prestada ao abordarem pessoas com TEA.

Para computar o nivel de conhecimento dos académicos sobre o TEA, foi utilizado um questionario com
23 perguntas a partir de Escala Likert (TAVEIRA, 2020).

O Centro Universitario onde sera realizado a pesquisa, contava com 151 alunos matriculados no curso
de biomedicina, 85 alunos no curso de farmacia, 124 alunos no curso de fisioterapia, 70 alunos no curso de
educacdo fisica, 171 alunos no curso de enfermagem, 117 alunos no curso de nutricdo. Apés a aplicacdo do
formulario, foi realizado um levantamento dos dados coletados e posteriormente as informacoes foram sub -
metidas a analise e tabulacdo.

Para a presente pesquisa foi utilizado um questionario online elaborado e disponibilizado pelo Google
Forms para coletar informagoes dos académicos de cursos da area da satide de uma instituicdo de ensino su-
perior. O questiondrio foi composto por dados sociodemograficos como: sexo, idade, curso matriculado, peri-
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odo do curso matriculado, e a pesquisa em si que versa sobre: atitudes frentes a pessoa com autismo, familia -
ridade e experiéncia com pessoas autistas, conhecimentos gerais sobre o autismo.

O instrumento apresenta variaveis relacionadas aos dados sociodemograficos (sexo, faixa etaria, nacio-
nalidade, local de residéncia, estado civil, formacao académica, situagdo profissional e rendimento familiar);
Fator de conhecimento em relagdo ao desenvolvimento da crianga; Fator conhecimento comportamental; Fa-
tor conhecimento das capacidades e Direitos; Fator desconforto; e Fator sensibilidade e Atitudes positivas e
negativas apresentadas pelos estudantes em relagdo a interacdo com pessoas com autismo. Apresentou-se
também dois casos personalizados, que para melhor anélise, sdo apresentados com pessoas portadoras de
TEA, com caracteristicas leves e graves, com diferentes niveis de cognicdo em diferentes circunstancias (TA -
VEIRA, 2020).

O questionario ATT-AUT tem como objetivo principal avaliar as atitudes em relacdo ao autismo, ele é
composto por 23 questdes estruturadas do tipo LIKERT, em uma escala de seis pontos com a seguinte se-
quéncia: (1) concordo totalmente, (2) concordo, (3) nem concordo e nem discordo, (4) discordo, (5) discordo
totalmente e (9) ndo sei, e sera apresentado com atitudes positivas e negativas. Ele esta dividido em 04 domi -
nios: opinido sobre o autismo (05 questdes), sentimentos e atitudes sobre o autismo (4 questdes), sobre fami-
liaridade ou experiéncia com pessoas autistas (06 questdes) e sobre o perfil do entrevistado (08 questdes).

Para a andlise de todos os dados coletados e informacdes levantadas foram colocadas em um arquivo do
Microsoft Office Excel para a avaliagao quantitativa. Assim, os dados foram submetidos a uma andlise biva-
riada por meio do Software Epi Info 7.2.5.0, e os resultados foram apresentados em formato tabular. Para
descrever os resultados pesquisados, conhecimento de fatores associados ao Autismo; Comportamental; Ca-
pacidades e Direitos; Interacdo; Atitudes Desconfortaveis e Sensibilidade. O item “Atitudes” foi organizado
em duas categorias, sendo elas: positivas (0 até 2,50) e negativas (2,51 até 5,0). As atitudes positivas e nega-
tivas podem ser arbitradas como conhecimento correto ou incorreto, segundo a literatura atual (Referéncia).

Este trabalho foi submetido ao Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da Universidade Estadual do Oeste
do Parana (Unioeste), tendo parecer favoravel registrado no CAAE N° 70540123.4.0000.0107.

RESULTADOS

Participaram desta pesquisa 129 académicos respondentes dos cursos da area da satide, correspondente a
18% do total de matriculados, porém 6 deles ndo assinaram o TCLE e 13 deles sdo menores de dezoito anos
e foram excluidos da pesquisa. Assim, a amostra contou com um total de 110 académicos.

Quanto ao perfil sociodemografico dos participantes desta pesquisa observou-se que a amostra foi com-
posta por pessoas com faixa etaria predominante entre 20 e 24 anos (57,27%), do sexo feminino (82,73%),
solteiros (76,85%), no 4° periodo (20%), brasileiros (98,15%) e predominantemente estavam cursando enfer-
magem (34,55%) (Tabela 1).

Em relacgdo aos fatores conhecimento sobre a causas de TEA (Tabela 2), em geral a média destes fatores
foi de 3,72, correspondendo a atitudes negativas frente ao TEA. Tal fator correspondente ao que pode influ-
enciar no desenvolvimento e corroborar para o desenvolvimento do Autismo na crianga, o item “Vacina tri-
plice” aparece com a maior média = 4,76, em relacdo aos demais fatores “Problemas na relacdo entre pais
pouco afetuosos” e “Ao baixo peso da crianga ao nascimento” tiveram a mesma média 4,14-4,15, o que obte-
ve a menor média foi o fator “Algum problema genético” (2,19) representando uma atitude positiva.
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Tabela 1: Distribuicdo frequéncia absoluta e percentual das variaveis relacionadas ao perfil

dos estudantes de ensino superior na area da satde, 2023.

Sexo Frequéncia absoluta (n) Percentual (%)
Feminino 91 82,73%
Masculino 19 17,27%

TOTAL 110 100,00%
Faixa etaria Frequéncia absoluta (n) Percentual (%)
15 a 19 anos 22 20%

20 a 29 anos 76 69,08%
30 a 39 anos 10 9,09%
40 a 49 anos 2 1,82%

TOTAL 110 100,00%

Cursos de graduacao Frequéncia absoluta (n) Percentual (%)
Biomedicina 26 23,64%
Educacdo Fisica 3 2,73%
Enfermagem 38 34,55%

Farmacia 17 15,45%
Fisioterapia 9 8,18%

Nutricdo 17 15,45%

TOTAL 110 100,00%
Estado civil Frequéncia absoluta (n) Percentual (%)

Casado (a) 11 10,19%
Divorciado (a) 1 0,93%
Solteiro (a) 83 76,85%
Unido estavel 13 12,04%
TOTAL 108 100,00%

Fonte: Elaborado pelas autoras (2023).

Em relagdo aos conhecimentos da categoria “Comportamental” envolvendo todos os itens, o que obteve
a maior média foi “Nao fala” com média de 3,32, sendo uma negativa e o item que obteve menor média foi
“Tem a inteligéncia acima da média ou é superdotada” representando uma média de 2,6 e caracterizando-se
por ser uma atitude positiva (Tabela 3).

Na (Tabela 4), é possivel observar a percepcao dos académicos sobre conhecimento das capacidades e
diretos das pessoas com TEA, o item de maior média foi “Dar o seu consentimento para receber cuidados
médicos” representando 2,53seguido do item “Direito de beber dlcool” com média de 2,25, sendo as atitudes
negativas; ja com as menores médias os itens de atitudes positiva foram “Participar de atividades de lazer em
grupo, tais como futebol, teatro, etc” 1,48 e com 1,54 “Direitos iguais a qualquer outra pessoa”.

As tabelas (Tabela 5), (Tabela 6), (Tabela 7) estdo relacionadas com o questionario ATT-AUT que tratam
de dois casos dos personagens Antonio, caso leve, e Rafael, caso grave.
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Tabela 2: Média dos conhecimentos dos fatores associados ao Autismo pelos
estudantes de ensino superior na area da saude, 2023.

Atitude Neutros Atitude
Média  Variancia DP positiva negativa
Fatores e itens 3,72 2,72 1,62 (1e2) (3e9) (4eb)
Vacina triplice 4,75 3,95 1,99 5-5% 43 -39% 62 - 56%
Problemas durante a 3,06 3,75 1,94 57 -51% 28 - 25% 25-23%
gestacdo e/ou parto
Falta de estimulacdo na 3,75 1,92 1,38 20 -18% 29 -26% 61 - 55%
infancia
Contextos sociais de 4,05 1,18 1,09 8-7% 23 -31% 79 - 72%
pobreza
Algum problema genético 2,18 3,12 1,77 87-79% 17 - 15% 6-5%
Ao baixo peso da criangaao 5 2,40 1,55  10-9% 34-31% 66 — 60%
nascimento
Problemas na relacdo entre 4,14 2,71 1,64 15-14% 30-27% 65 -59%
pais pouco afetuosos e seus
filhos

Fonte: Elaborado pelas autoras (2023).

Tabela 3: Média dos conhecimentos relacionados a categoria Comportamental
pelos estudantes de ensino superior na area da saude, 2023.

Atitude Neutros Atitude negativa
Média Variancia DP posit. (4eb)
Fatores e itens 3,14 1,76 2 (le2) 3e9)
Tem inteligéncia acima da 2,60 1,86 1,36 58 —53% 34 -31% 18 — 16%
média ou é superdotada
Nado tem interesse em se 3,14 1,83 1,35 41 -37% 29 — 26% 40 — 36%
relacionar com os colegas
Torna-se agressiva com 3,32 1,98 1,41 32 -29% 33 -30% 45 - 41%
facilidade
Nao fala 3,49 1,37 1,17 22-20% 30-27% 58 - 53%

Fonte: Elaborado pelas autoras (2023).

Em relagdo a interacdo com os portadores de TEA (Tabela 5), no caso de Anténio nota-se que a atitude
negativa foi “adotar uma crianca como Anténio” 2,6% e como atitude positiva foi “Aceitacdo de Antdnio
como amigo do seu filho ou filha” 1,6. No caso grave atitude negativa foi “Aceitacdo de Rafael trabalhar na
creche/escola do seu filho” 3,19 e a atitude positiva “Aceitacdo de ajuda pelo Rafael em uma loja de eletrdni -
cos” 2,2.

A Tabela 6 apresentou atitudes de desconforto em relacdo aos casos de Antonio e Rafael. A situacdo com
a média mais alta no caso de Antonio foi “Mudaria de lugar se ele sentasse ao seu lado no 6nibus” 4,37, se-
guida de “Sentir medo” 4,3, sendo a atitude positiva “Responder a Ant6nio se ele se dirigisse a vocé no oni -
bus” 1,74, e “Aceitaria ser servido num café por Antonio”1,63. J4 em relacdo ao caso de Rafael a atitude ne-
gativa foi “sentir medo” 4,16, seguida de “Mudaria de lugar se ele sentasse ao seu lado no énibus 4,157, ja as
atitudes positivas foram “Aceitaria ser servido num café por Rafael 2,13” e “Responderia Rafael se ele se di-
rigisse a vocé no 6nibus”.
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Tabela 4: Média de conhecimento sobre as capacidades e direitos pelos
estudantes de ensino superior na area da saude, 2023.

Atitude Neutros Atitude
positiva negativa
Media Varidncia DP (1e2) (3e9) (4e5)
Fatores e itens 1,99 1,11 1,01
Manter um emprego 2,15 1,19 1,09 80 -71% 23-21% 7=T7%
Usar os transportes 2,23 0,82 0,91 78 - 71% 23-21% 11 -9%
puiblicos sem ajuda
Lidar com dinheiro 2,25 1,12 1,06 78 - 71% 24 —21% 8 -7%
Manter um didlogo 2,24 0,73 0,86 78 — 71% 20 - 18% 12 -11%
Manter um 2,34 2,02 1,42 77 — 70% 27 — 26% 6-7%
relacionamento amoroso
Praticar esporte 1,95 0,65 0,81 93 -85% 12-11% 5-4%
Andar desacompanhada 2,31 0,71 0,84 71 — 65% 28 —25% 11 -10%
pela cidade
Ler 1,95 1,00 1,04  95-86% 9-8% 6-6%
Aprender 1,88 1,04 1,02 97-88% 9-8% 4-4%
Trabalhar 1,94 0,61 078 ~ 92-84% 12 -11% 6-5%
Tomar decisGes 2,08 0,72 0,85 83-75% 20-18% 7-6%
Falar sobre os seus 2,25 1,24 1,11 74 — 86% 9-8% 6-5%
problemas de satde
Dar o seu consentimento 2,53 3,22 1,80 71 — 65% 31-28% 8-7%
para receber cuidados
médicos
Direito como as pessoas 1,81 0,65 0,81 101 -92% 9-8% 0
que ndo tém autismo de
tomar decisoes sobre sua
vida
Direito de casar 1,69 1,41 1,19 101 - 92% 8 -6% 1-1%
Direito de beber alcool 2,52 2,67 1,64 59 - 54% 42 — 38% 9-8%
Direito de ter relagdes 1,76 1,06 1,03 94 — 85% 15-13% 1-1%
sexuais
Direito de votar 1,57 0,41 0,64 103 —94% 6-5% 1-1%
Direito de ter filhos 1,81 1,50 1,22 96 - 81% 13-12% 1-1%
Direitos iguais a qualquer 1,54 0,42 0,65 101 -92% 9-8% 0
outra pessoa
Trabalhar num local 1,61 0,86 0,93 92 — 84% 12 -11% 6—-5%
comum ao dos outros
trabalhadores
Participar de atividades de 1,47 0,32 0,57 93 - 85% 12-11% 5-5%

lazer em grupos, tais
como futebol, teatro, etc
Fonte: Elaborado pelas autoras (2023).

Em relacdo ao fator sensibilidade dos académicos sobre os casos leve e grave, o item de maior negativa
com Antonio foi “Sentir pena” e “Sentir-se triste” ambos com 4,1 e “Sentir-se tocado ou comovido” 3,45. No
caso grave o item de maior média foi “sentir-se triste” 3,86, seguido por “Sentir pena” 3,71, seguido de “Sen-
tir-se tocado ou comovido” 3,23 (Tabela 7).
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Tabela 5: Média dos fatores e itens relacionais a interagdo com Ant6nio e Rafael
(Estudo de caso) pelos estudantes de ensino superior na area da sauide, 2023.
Atitude Neutros  Atitude

positiva negativa
(1e2) (3e9) (4eb)
Casos Média Variadncia DP
Atitude Neutros  Atitude
positiva negativa
Caso Antonio (leve) 2,24 2,07 1,32 (le2) 3e9) (4eb5)
Aceitacdo de Antonio trabalhar na
creche/escola do seu filho 2,19 3,26 1,80 77-70% 22-20% 11-10%
Concordancia em supervisionar o
Antdnio no seu trabalho 2,01 2,83 1,68 83-75% 18-16% 2-2%
Aceitacao da ajuda de Ant6nio em loja
de roupa 175 1.82 1,35 102-95% 5-5% 1-1%
Aceitacao da ajuda de Ant6nio em loja
de aparelhos eletronicos 1,62 0,84 0,92 104-95% 6-5% 0
Aceitacdo de Anténio como amigo do
seu filho 1,60 0,41 0,64 103-94% 6-5% 1-1%
Adotar uma crianga como o Anténio 2,56 4,87 2,21 78-71% 29-26% 3-3%
Alugar um imével a Antonio 1,67 0,44 0,67 100-91% 9-8% 1-1%
Caso Rafael (grave) 2,56 3,36 1,81
Aceitacdo de Rafael trabalhar na 3,18 4,44 2,11 49-45% 36-33% 25-23%
creche/escola do seu filho
Concordancia em supervisionar o 2,37 3,01 1,73 83-75% 18-16% 9-8%
Rafael no seu trabalho
Aceitacdo da ajuda de Rafael em loja 2,18 2,10 1,45 88-80% 15-14% 7-6%
de roupa
Aceitacdo da ajuda de Rafael em loja 2,17 2,11 1,45 88-80% 15-14% 7 - 6%
de aparelhos eletrénicos
Aceitacdo de Rafael como amigo do 2,50 3,50 1,87 77-70% 22-20% 11-10%
seu filho
Adotar uma crianca como o Rafael 2,96 4,84 2,20
Alugar um imovel a Rafael 2,55 3,52 1,88 70-64% 28-25% 12-11%

Fonte: Elaborado pelas autoras (2023).
DiscussAo

O resultado da pesquisa mostra que os académicos apresentam um grau variado de conhecimento em re -
lacdo ao Autismo, apresentando a maior média para vacina triplice, algumas publicacdes e noticias associam
o TEA com a pratica vacinal, com foco na vacina triplice viral, o que ratifica a grande maioria de respostas.
Mesmo que a Agéncia Nacional de Vigilancia Sanitaria (ANVISA) nado tenha comprovacdo qualquer que as-
socie as vacinas com o aumento de casos de autismo na populagdo. Para Tavera (2020), o item de maior mé -
dia foi problemas na relagdo entre pais poucos afetuosos e seus filhos. Em outro estudo, destacou-se que a re-
lagdo de pais pouco afetuosos aparece como uma atitude positiva tendo 6,0% da média (FARIA, 2018).

Em dois estudos distintos, observou-se que atitudes positivas com o fator “algum problema genético”,
foi demonstrado com a média de 92,4% dos resultados (TAVERA, 2020; GRANDIN e PANEK, 2015). Os
fatores genéticos envolvem diversas variacdes no codigo genético que controlam o desenvolvimento cere-
bral. A variagdo genética encontrada numa crianga autista estard ausente em outra crianga autista.
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Tabela 6: Média dos fatores e itens relacionados ao desconforto dos
académicos frente aos casos de Antonio e Rafael.

Moda
Casos Média Variancia DP Mediana amostral
Caso Antonio (leve) 3,17 1,4 1,17 3 3
Sentir medo 4,29 1,16 1,08 4 4
Sentir-se embaracado 4,05 1,81 1,34 4 4
Ficar ansioso 4,25 2,00 1,42 4 4
Sentir-se inseguro 3,98 1,45 1,20 4 4
Ficar cauteloso 3,50 1,67 1,29 3,5 4
Sentir-se confortavel em falar com ele 2,10 1,10 1,05 2 2
Mudaria de lugar se Antdnio sentasse ao
seu lado no 6nibus 4,36 0,71 0,84 5 5
Responder a Antonio se ele se dirigisse a
vocé no 6nibus 1,74 1,88 1,37 1 1
Concordaria em trabalhar com o Ant6nio 1,76 1,41 1,19 2 1
Aceitaria ser servido num café por
AntOnio 1,63 0,80 0,90 2 2
Caso Rafael (grave) 3,24 2,49 1,57 3 3
Sentir medo 4,15 2,98 1,73 4 4
Sentir-se embaracado 3,99 3,31 1,82 4 4
Ficar ansioso 3,81 2,34 1,53 4 4
Sentir-se inseguro 3,79 2,11 1,45 4 4
Ficar cauteloso 3,25 3,22 1,79 3 2
Sentir-se confortavel em falar com ele 2,72 2,48 1,57 2 2
Mudaria de lugar se o Rafael fosse 4,15 1,58 1,26 4 4
sentado ao seu lado no 6nibus
Responderia a Rafael se ele se dirigisse a 2,10 2,29 1,51 2 2
vocé no 6nibus
Concordaria em trabalhar com o Rafael 2,33 2,52 1,59
Aceitaria ser servido num café por Rafael 2,13 2,08 1,44
Fonte: Elaborado pelas autoras (2023).
Tabela 7: Média dos fatores e itens relacionados a sensibilidade apresentada
pelos académicos em relacdo aos casos de Anténio e Rafael.
Casos Meédia  Variancia DP Mediana Moda amostral
Caso Antonio (leve) 3,88 1,81 1,33 4
Sentir pena 4,10 1,49 1,22 4 4
Sentir-se triste 4,10 1,27 1,12 4 4
Sentir-se tocado ou comovido 3,45 2,69 1,64 3 4
Caso Rafael (grave) 3,60 2,61 1,61 4 3
Sentir pena 3,71 2,80 1,67 4 4
Sentir-se triste 3,85 2,66 1,63 4 4
Sentir-se tocado ou comovido 3,23 2,38 1,54 3 2
Fonte: Elaborado pelas autoras (2023).
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Em relacdo ao conhecimento comportamental, observou-se que o conhecimento dos académicos é baixo,
pois a maioria dos académicos acha que a pessoa autista ndo fala, representando uma atitude negativa, por
muitas vezes o autista ndo saber se expressar ou interagir com o préximo.

Ja os fatores de conhecimento das capacidades e direitos da pessoa com TEA, o item que apresenta a ati-
tude positiva “pessoas com autismo tem direito a participar de atividades de lazer em grupos, tais como fute-
bol, teatro, etc”, seguida de “ter direitos iguais a qualquer outra pessoa”.

Para amparar a pessoa com deficiéncia, entre eles a pessoa autista, foi realizada a Convencdo sobre os
Direitos das Pessoas com Deficiéncia (ONU, 2006), com objetivo de promover, proteger e assegurar, de for-
ma plena e equitativa, os direitos humanos e de liberdade de todo individuo com deficiéncia, respeito e digni-
dade. Nesta convencao foram definidos alguns principios, como por exemplo, ter liberdade de escolhas, au-
tonomia individual, ndo discriminagdo, participacdo e inclusdo na sociedade, entre outros. Esses principios
colaboram com o resultado em relacao as atitudes positivas de respostas dos académicos (BRASIL, 2010).

Segundo (LU, 2020) o conhecimento e as atitudes sdo importantes indicadores de autoeficacia profissio-
nal. Portanto a autoefic4cia profissional para lidar com pessoas com TEA, pode ser melhorada, através da
compreensdo e atitudes em relacdo a pessoa com Autismo.

Essa formacdo pode ajudar a identificar atrasos no desenvolvimento e posterior encaminhamento para
um especialista a fim de pensar no diagnoéstico e laboracdo de um programa de tratamento tinico, mesmo que
as disciplinas ndo abordem diretamente o tema Autismo, mas o fato do académico ter acesso as matérias es-
pecificas que fale sobre o desenvolvimento infantil, pode contribuir para a capacitacdo e formacado de profis-
sionais mais preparados para atenderem casos de Transtornos (NOGUEIRA, 2022).

Na andlise do fator interagcdo aos personagens dos casos leve e grave respectivamente, mostra a dificul -
dade em acolher a pessoa com TEA na sociedade.

CONSIDERACOES FINAIS

O Transtorno do Espectro Autista é uma condi¢do que abrange ambas as dimensdes da diferenga, condi -
¢Oes neurodivergentes e deficiéncias, que representam desafios importantes para pessoas com autismo e sua
familia. Neste sentido, ha uma dimensdo humanitaria e ética para nossa sociedade, a medida que nossa com-
preensdo anticapacitista avanca sobre o tema, visamos reduzir barreiras sobre a falta de conhecimento. A fal-
ta de conhecimento é um fator significativo nos desafios diarios que o individuo com TEA e sua familia en-
frentam, até mesmo no ambito da sauide integral, desde a obtencdo do diagnostico até o acompanhamento
médico ao longo da vida.

O resultado da pesquisa mostrou que os académicos possuem conhecimentos sobre o autismo, e que a
maioria deles tiveram atitudes positivas sobre os fatores estudados. Porém muitos dos académicos apresenta-
ram atitudes negativas sobre o tema, principalmente nos casos mais graves.

Reitera-se que ha necessidade de intervencdes estudantis que ampliem o conhecimento biol6gico e soci-
al para desmistificar o preconceito e a discriminacao e, assim, reduzir atitudes negativas que contribuem para
a estigmatizacao dos individuos com TEA.

Ainda, é fundamental o desenvolvimento de pesquisas qualitativas sobre o tema buscando ampliar a
compreensdo das percepcdes dos académicos sobre o TEA em seus diferentes niveis de complexidade.
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