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Palavras-chave Resumo:
BNCC O artigo intenta pensar em educacao e conhecer a Base Nacional Comum Curricular -

BNCC, com seu principal objetivo de balizar a qualidade educacional no Brasil. A pes-

EdUFagaO quisa é de cunho qualitativo, bibliogréafica, descrevendo a partir do conceito expresso
Ensino na BNCC, da aplicacdo e desenvolvimento das metodologias ativas adotadas na praxis
Metodologias ativas educacional independente dos modelos educacionais que podem ser: presencial, semi-
presencial, hibrido, remoto, educacdo a distancia - EaD e domiciliar. A BNCC, no capi-
Keywords tulo das competéncias gerais da Educagdo Bésica, no item cinco, descreve as tecnologi-
as digitais. Esse movimento sugere uma crenca de que estas propostas capacitam o
BNCC humano para uso, producédo e consumo de informacédo. Na verdade, os conteudos digi-
Education tais estdo disponiveis na rede ao toque de nossos dedos, contudo nem sempre sdo con-
Teachjng tetidos formativos que foram pensados a partir de um planejamento, uma intencionali-
Active Inethologies dade pedagdgica e metodologias ativas de acordo com o modelo educacional
pretendido.
Abstract:

The article intends to think about education and to know the National Common Curri-
cular Base - BNCC, with its main objective to mark educational quality in Brazil. The
research is qualitative, bibliographical, describing from the concept expressed in the
BNCC, the application and development of active methodologies adopted in educatio-
nal praxis, regardless of the educational models that can be: face-to-face, blended, hy-
brid, remote, distance education - EaD and home. The BNCC, in the chapter on the ge-
neral competences of Basic Education, in item five, describes digital technologies. This
movement suggests a belief that these proposals enable humans to use, produce and
consume information. In fact, digital content is available on the web at the touch of our
fingers; however, they are not always training contents that was conceiving from a
Artigo recebido em: 22.08.2022. planning, pedagogical intention and active methodologies according to the intended
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1. INTRODUCAO

No século XXI, as novas possibilidades de ensino a partir das metodologias ativas acarretam diversas
mudangas tecnolégicas, sejam em novas abordagens, modelos de aprendizagem, ferramentas didaticas, espa-
¢os de aprendizagem, impulsionando cada vez mais as Tecnologias de Informacdo e Comunicagao (TIC) no
ensino NEVES (2014). Podemos observar o crescimento da utilizacdo de diversas ferramentas tecnolégicas
como computadores, smartfones e tablets. (TAVARES; SOUZA & CORREIA 2014). Por consequéncia, de
acordo com NEVES (2014), ha a necessidade de dimensionar o impacto das TICs (tecnologias de informacao
e comunicagao), nos projetos pedagodgicos e a sua incorporagdo no curriculo educacional.

A tecnologia vem transformando todos os ambitos sociais, as relacdes humanas, inclusive, o educacio-
nal; o método tradicional do professor detentor de todo o conhecimento, que transmitia aos alunos o ensino
era suficiente, atualmente, ndo é mais. E nesse viés que as metodologias ativas tém ganhado espaco na edu-
cacao brasileira, transformando a educacdo dos estudantes de meramente passivos e ouvintes para ativos e
produtores de conhecimento onlife (vida em conecgao).

A EaD' é definida como uma forma de ensino e aprendizagem mediada por tecnologias, permitindo que
o professor e o aluno estejam em ambientes fisicos diferentes. No Brasil, a EaD esta em constante crescimen-
to; essa expansdo tornou-se possivel gracas ao auxilio das TICs, ferramentas facilitadoras que ajudam a dis-
tribuir o conhecimento em rede de forma rapida e abrangente, fazendo com que surjam assim novos papéis
para o educador.

Segundo Alves (2011), o conceito de Dohmen, em 1967,

[...] é uma forma sistematicamente organizada de auto estudo, é possivel por meios de
comunicacdo podendo vencer longas distancias. A definicdo de educacdo a distancia ndo é
uma tarefa facil porque é uma modalidade de estudos recentes no mundo e no Brasil um
modelo educativo dinamico e atlético que veio para ficar (ALVES, 2011, p. 85).

A escola, enquanto agéncia socializadora e mediadora de saberes, tem como funcdo inculcar nos indivi-
duos normas, valores e atitudes que possibilitem a formacdo de agentes sociais e politicos, conforme os mol-
des requeridos pela modernidade. Dessa forma, a escola é concebida como meio de equalizacdo da distribui -
¢do do poder, e o processo educativo é visto como responsavel pela socializagdo politica e fornecedora das
bases do contetido do préprio conhecimento.

A escola é regulamentada a partir das Politicas Publicas Educacionais, com o principio educacional naci-
onal que tem como dever da familia colocar a crianga na escola, e do Estado, com suas praticas normativas
de se vincular ao mundo do trabalho e a prética social dentro das instituicdes publicas e privadas de ensino.
Cabe assim, pensar em educagdo e conhecer a BNCC?, com seu principal objetivo de balizar a qualidade edu-
cacional no Brasil. O presente estudo descreve, a partir do conceito na BNCC, a aplicacdo e o desenvolvi-
mento das metodologias ativas adotadas na praxis educacional, independente dos modelos educacionais que
podem ser: presencial, semipresencial, hibrido, remoto, EaD e domiciliar. A BNCC, no capitulo das compe-
téncias gerais da Educacdo Basica, no item cinco, descreve as tecnologias digitais: compreender, utilizar e
criar tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, pro-
duzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. Em ou-
tros itens, a BNCC também descreve a utilizacao das tecnologias na producao de textos, criticidade acerca do
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uso e a producdo da midia, a pratica da pesquisa a partir das tecnologias disponiveis, os jogos ou gamificacao
que é aplicacdo de jogos em elementos educacionais para o desenvolvimento de habilidades especificas e au-
tonomia do individuo (faga vocé mesmo). Esse aprofundamento das tecnologias no ambiente escolar é muito
recente, pela propria exigéncia no campo estrutural e na formagao dos professores.

As metodologias ativas sdo uma nova maneira de pensar o ensino tradicional. Isso porque um dos princi-
pios da BNCC, a qual deve guiar o curriculo de toda a Educacdo Baésica brasileira, é a promogdo do aluno
como protagonista de seu processo de ensino-aprendizagem. Portanto, as metodologias ativas surgem como
uma alternativa para proporcionar aos estudantes meios para que eles consigam guiar o seu desenvolvimento
educacional, fugindo do modelo de ensino, em que o professor detinha todo o conhecimento dentro da sala
de aula.

A BNCC é um documento que determina os conhecimentos essenciais que todos os alunos da Educacao
Bésica devem aprender, sejam alunos das redes publicas ou particulares do pais. Sua elaboracao teve inicio
em 2015, e foi feita de forma colaborativa. A primeira e a terceira versdo passaram por consulta ptiblica; a se-
gunda versdo recebeu a contribuicdo de alunos, professores e gestores de todos os estados brasileiros. Como
a BNCC define os conhecimentos essenciais para toda a Educacdo Basica e é obrigatoria, ela, teoricamente,
ajuda a diminuir as desigualdades de aprendizagem, ou seja, todos os alunos terdo, legalmente, o mesmo di -
reito de aprender o que é fundamental. No entanto, fica a cargo dos Estados, Municipios e das escolas elabo-
rarem o seu curriculo pedagogico, e as metodologias utilizadas para desenvolver as habilidades propostas fi-
cam a cargo de cada escola e/ou professor.

2. METODOLOGIA DO ESTUDO

Uma pesquisa pode ser classificada como quantitativa ou qualitativa, sendo a primeira capaz de produzir
dados estatisticos, quantificar informagdes, opinides, e permite fazer um retrato de toda a populacdo alvo da
pesquisa. Os dados sdo obtidos através de instrumentos padronizados. A pesquisa qualitativa é baseada em
estudos bibliograficos, com andlise de dados a partir da observacao, e considera relevantes os dados subjeti-
vos dos individuos pesquisados. Tem como objetivo explicar a dindmica das relagcdes sociais, principalmente
com os estudos na area da educacao. Para GIL (2019),

[...] uma pesquisa pode ser classificada em trés grupos: exploratéria, descritiva e
explicativa. Exploratéria é quando permite a construcao de hipdteses. Descritiva
proporciona descrever os fatos e fendmenos de determinada realidade. A explicagdo busca
explicar o porqué das coisas através dos resultados oferecidos. Classifica-se a pesquisa
realizada como qualitativa, do tipo documental; com objetivos exploratérios; com
procedimentos bibliograficos, uma vez que, que se utiliza de fontes escritas como base do
trabalho investigativo e, objetiva-se complementar as informacGes obtidas pelas pesquisas e
descobrir novos aspectos para o problema identificado (GIL, 2019, p. 30).

Podemos afirmar que o estudo presente é de cunho qualitativo com levantamento bibliografico descriti-
vo; essa pesquisa tentard contribuir para ciéncia educacional. Nas sociedades modernas, as pesquisas assu-
mem um papel fundamental de atividade cientifica, investigando e indagando a riqueza da vasta realidade,
possibilitando a geracdo de mais ciéncia e mais tecnologia, principalmente no campo educacional, para des-
vendar os problemas educacionais, no sentido de conhecé-los e propor solucdes para estes problemas.
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3. ANALISE E DISCUSSAQ

No final de 2018, iniciou-se com a promulgacdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), uma re-
organizacdo curricular no Brasil, que define as “aprendizagens essenciais” que os estudantes devem desen-
volver durante as etapas da Educacdo Béasica (BRASIL, 2019a).

A importancia deste documento orientador esta ligada também a formacao de futuros professores, ja que
a BNCC é referéncia para as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formagao Inicial de Professores de
Educacdo Bésica e a Base Nacional Comum para a formacdo inicial de Professores da Educacdo Basica
(BNC-formacgao), publicadas em 2019 (BRASIL,2019a). No entanto, a grande preocupacdo e inseguranga
dos docentes da etapa da Educacdo Basica estd no como levar para a pratica da sala de aula este novo forma-
to digital. As propostas trazidas pelo documento orientador, a BNCC, indicam que o uso das tecnologias di-
gitais nas praticas docentes e para o dominio das linguagens tecnoldgicas pelos estudantes/aprendizes devem
perpassar por todo o Ensino Médio com a expectativa ndo de desenvolver, mas de permitir que estes possam,
por exemplo, analisar as vantagens do uso da tecnologia, apropriarem-se das linguagens e cultura digital,
usar ferramentas de software e aplicativos, propor implementar solucdes envolvendo tecnologias (BRASIL,
2019a, p. 474).

O documento a seguir lista 10 competéncias a serem desenvolvidas em sala, ao longo de todo o Ensino
Baésico, fazendo com que os alunos adquiram habilidades especificas provenientes de cada competéncia:

Tabela 1: Competéncias e Habilidades

Conhecimento: valorizar e utilizar os conhecimentos Entender positivamente a sociedade.
historicamente construidos sobre o mundo, social e
cultural.

Pensamento cientifico, critico e criativo: exercitar a
curiosidade intelectual, o pensamento cientifico, a
criticidade e a criatividade.

Investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e
resolver problemas e inventar solugoes.

Repertorio Cultural: desenvolver senso estético e
repertorio.

Reconhecer, valorizar e fruir as diversas manifestagdes
artisticas e culturais e participar de préticas
diversificadas de producdo artistico-cultural.

Comunicacdo: utilizar as linguagens verbal, verbal,
corporal, multimodal, artistica, matematica, cientifica,
tecnologica e digital. Argumentacdo: argumentar com
base em fatos, dados e informacoes confiaveis.

Expressar-se, partilhar informagdes, experiéncias, ideias
e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Autogestao: entender o mundo do trabalho e planejar
seu projeto de vida pessoal, profissional e social.

Fazer escolhas em relacdo ao seu futuro com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

Autoconhecimento e autocuidado: conhecer-se,
apreciar-se, reconhecer suas emocoes e as dos outros, ter
autocritica.

Cuidar de sua saude fisica e emocional, lidar com suas
emocdes e com a pressao do grupo.

Empatia e cooperacao: exercitar a empatia, o dialogo, a
resolucdo de conflitos e a cooperacdo.

Fazer-se respeitar e promover o respeito ao outro,
acolher e valorizar a diversidade sem preconceitos,
reconhecendo-se como parte de uma coletividade com a
qual deve se comprometer.

Autonomia e responsabilidade: agir pessoal e
coletivamente com  autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacdo.

Tomar decisdes segundo principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.

Fonte: BNCC, 2019.
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As competéncias, no entanto, constituem aspecto fundamental para a construgdo dos objetivos de apren-
dizagem, e sdo de particular importancia no contexto da BNCC (BRASIL, 2019a). Portanto, a compreensao e
a contextualizacdo das Competéncias Gerais se constituem em fatores essenciais para a compreensao de seu
papel no contexto da legislacdo educacional brasileira e para o estabelecimento de um didlogo com as con-
cepgoes criticas da tecnologia e da educacao.

Para KUENZER (2002), o modelo de competéncia adotado nos documentos oficiais
brasileiros atende mais aos interesses de um estado neoliberal do que as demandas reais da
sociedade brasileira, pois sdo entendidas como o deslocamento de "[...] habilidades
psicofisicas para o desenvolvimento de competéncias cognitivas complexas, mas sempre
para atender as exigéncias do processo de valorizagdo do capital” (KUENZER, 2002, p. 3).

Embora toda legislacdo seja balizadora de acGes, ou seja, determina certos limites, é necessario que nao
se mostrem burocratizadoras da mente. Em outras palavras, é preciso que essa legislacdo nao force a acdo pe-
dagogica na direcdo de uma realidade pronta e acabada, de uma inevitabilidade. Por isso, as competéncias
deveriam ser parte de uma Educacdo que considera a necessidade atual como transitéria e inacabada e, por
isso mesmo, ndo se limitando a puro treino, para ndo contribuir para o processo da burocratizacdo mental
que, ao mesmo tempo, coloca os educandos face a uma situagdo intransponivel, dada por outros e que nio
lhes cabe modificar.

A critica a BNCC é a forma genérica na descri¢do do uso das tecnologias digitais; para a utilizagdo das
tecnologias digitais cabe um cuidado seletivo de quais tecnologias (metodologias ativas) poderao ser utiliza-
das, prevendo que a escola possibilite aos estudantes apropriar-se das linguagens digitais e tornando fluentes
em sua utilizacdo, acontecendo com a consolidacdo da aplicacdao das metodologias ativas em cada disciplina.
Dependendo de como a escola utiliza os recursos digitais, é possivel estimular a criatividade, o pensamento
critico, a comunicagdo, a colaboratividade, a lideranga, dentre outras habilidades socioemocionais.

Quando pensamos em metodologia, entendemos que ndo € o estudo dos métodos. Isto é, o estudo dos ca-
minhos para se chegar a um determinado fim, com o objetivo de analisar as caracteristicas dos varios méto-
dos indispensaveis, tais como: avaliar capacidades, limitacdes e criticar os pressupostos quanto a sua utiliza-
¢do. Para entender esse conceito de metodologia, vamos definir o conceito de Didética, que é um ramo da
Pedagogia®. Didatica é a parte da Pedagogia que se ocupa dos métodos e técnicas de ensino, destinados a co-
locar em pratica as diretrizes da teoria. Com a preocupagdo na sistematizagdo dos saberes, objetivando esta-
belecer as condi¢Oes necessarias para entender a dinadmica de transformac¢des fundamentadas nas suas rela-
¢Oes na pratica social, considerando os modos de producao e reproducdo, e o desenvolvimento do individuo
e a sua formacdo individual.

LIBANEO (1994) atribui a Didatica as funcdes peculiares ao trabalho especifico da acdo pedagégica,
uma vez que a disciplina se preocupa com tal organizacao,

[...] a Didatica descrever e explicitar os nexos, relacdes e ligacdes entre o ensino e
aprendizagem; investiga os fatores co-determinantes desses processos; indica principios,
condic¢des e meios de direcdo do ensino, tendo em vista a aprendizagem, que sdo comuns ao
ensino das diferentes disciplinas de contetido especificos (LIBANEO, 1994, p. 28).

A didatica e as metodologias especificas formam uma unidade, cabendo a Didética tratar a teoria geral

do ensino conciliada as metodologias especificas, e tem como funcdo ocupar-se com os métodos e contetidos
adequados a cada disciplina pertencente. Diferentes autores tém-se dedicado aos estudos da Didatica, CO-
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MENIO (1957), PAULO FREIRE (1996) e GASPARIN (2007), todos esses com um ponto de integracio de
conhecimentos tedricos e praticos voltados a formacao profissional do professor, que é o responsavel em re-
finar os conhecimentos diluidos nas metodologias especificas. Metodologia de ensino significa 0 modo pelo
qual se da o processo de ensino e aprendizagem. A forma de ensinar e de aprender pode acontecer de formas
distintas a partir de perspectivas diferentes acerca do papel de educadores e educandos no processo de cons-
trucao de conhecimento. A palavra metodologia tem origem no termo que vem do latim methodus, e o seu
significado esta relacionado a forma de direcionamento dada para a realizacao de um objetivo. Desta forma,
o vocabulo se difundiu no ambiente educacional indicando o campo no qual o0 modo como o conhecimento é
produzido e é estudado. Assim, as metodologias de ensino compreendem todos os modelos utilizados pelos
professores, para que os discentes sejam capazes de se desenvolver e ampliarem os seus conhecimentos.
Cada instituicdo de ensino utiliza um método para atingir tal objetivo, e cada professor busca direcionar os
discentes ao aprendizado da melhor forma, guiado pelas diretrizes da escola. Dado o contexto, é perceptivel
que a metodologia de ensino diz respeito aos critérios que moldam a forma como os educadores ministram as
suas aulas e influenciam no modo como os discentes compreendem o contetido e produzem o conhecimento.

Diversos tipos de ferramentas podem ser utilizadas nesse processo, das mais tradicionais, como as leitu-
ras, o quadro de giz (professor) e aquelas consideradas mais inovadoras (tecnologias), como os recursos visu-
ais, midiaticos, sonoros e/ou performaticos. A metodologia de ensino guiara os educadores neste processo,
podendo indicar formas de ensino e até mesmo os recursos de aprendizagem. As linhas pedagdgicas se dis-
tinguem de varias maneiras, as diferencas mais evidentes estdo na forma com que o conteido é abordado e
no papel que os professores desempenham em sala de aula. A metodologia de ensino tradicional era a mais
disseminada no pais e no mundo, antes da pandemia de Covid19*. Consistia, basicamente, no ensino centra-
do na figura do professor, em relacdo a exposicdo de conhecimento e cobranca completamente vertical. Além
das aulas expositivas, existe uma pressao por resultados mensuraveis e ha reprovacdo dos alunos que ndo ob-
tém desempenho suficiente a partir desta diretriz.

Um método é bom quando é bom para ambos os fenémenos: o ensino e a aprendizagem. Selecionar um
método implica um esforco para conhecer antes a natureza de seus discentes, observando o mundo social de
cada um deles, considerando as caracteristicas dos aprendentes que precisam aprender, acessar o conheci-
mento cientifico sistematizado. O professor comporta-se intencionalmente ao organizar e orientar o processo
de ensino e aprendizagem. A decisdo das acdes nas escolhas das atividades e sequéncias adotadas ao dirigi-
rem os procedimentos aceitos como mais eficientes, compondo o método de ensino. O método de ensino cor-
responde a uma acdo integrada, com formas, modos, recursos e procedimentos de ensino articulados, tendo
em vista a adequacdo consciente dos conhecimentos, acompanhado pela figura do professor (tutor, mediador,
educador e revisor).

Para uma educacdo presencial ou a distancia, precisa estender-se sincronicamente a escolha de método
paralelo com uma prética na realidade de cada escola. Ora, a formacdo continuada supde necessariamente a
autonomia do professor, na busca de novas aprendizagens e na responsabilidade por suas aplicacoes. A tarefa
principal é desenvolver as condi¢des de interagir com os professores de modo colaborativo e estimulando a
aprendizagem cooperativa. Incorporar os processos tecnoldgicos e inovativos na educacdo e entender os sis-
temas de producdo e as formas de geracdo e circulagdo do conhecimento. As tecnologias e seus ambientes se
sucedem com tal rapidez que um ambiente nos prepara para o préximo processo na aquisicdo de conheci-
mento, relacionado com os direitos basicos de liberdade e de expressao, portanto, os recursos tecnologicos

sdo as ferramentas contributivas ao desenvolvimento social, econémico, cultural e intelectual.
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Uma das primeiras tecnologias que permitiu as pessoas comunicarem-se sem estar face a face foi através
da escrita; poderemos descrever os registros rupestres pré-histéricos, pintados ou gravados sobre as paredes e
os afloramentos rochosos, como formas graficas de comunicagdo. Os individuos que aprendiam essa forma
de comunicacdo eram admirados e colocados em uma posicdo diferenciada de “dominio” por esse conheci-
mento. Na Grécia Antiga, e depois em Roma, havia uma rede de comunicacdo que permitia o desenvolvi-
mento significativo da correspondéncia, sendo que, quem entendia da técnica escrita ocupava uma certa van-
tagem, mas essa técnica de comunicacdo era para 0s poucos que ocupavam posi¢cdes privilegiadas na corte.
Com o dominio da escrita registrada, iniciamos a Revolucdo da Informagdo nos séculos XVII e XVIII, as
cartas comunicavam as informagdes e inauguraram uma nova era na comunicagao e no ensino.

A invencdo da tecnologia tipografica aconteceu no século XV, quando Johannes Gutenberg, em Mogun-
cia, na Alemanha, com a composicdo de palavras com caracteres méveis. Assim, o livro manualmente escrito
deu lugar ao livro copiado, sendo desnecessario ir as Instituicdes para assistir ao venerado mestre ler na fren -
te de seus discipulos. O principio da producdo do livro em larga escala possibilitou a leitura fora da sala de
aula, posteriormente, ampliando o alcance da educacdo distante, supondo a possibilidade da construcdo do
termo Educagdo a Distancia, com o aprimoramento do mesmo conforme a evolugado das ferramentas tecnol6-
gicas e o aprofundamento dos professores cientistas no assunto.

A histéria da internet tem inicio no interesse de militares americanos em criar uma rede capaz de facili-
tar a comunicagdo entre computadores em locais distantes, na Guerra Fria®. Nessa época, os grandes compu-
tadores estavam disponiveis em laboratdrios cientificos de paises como Estados Unidos, Inglaterra e Franca.
Sobretudo foi exatamente em um desses paises que o conceito da internet teve inicio, em 1960, nos laborat6 -
rios do Departamento de Defesa dos Estados Unidos. A principio, a rede de conexdo entre os computadores
foi chamada de Advanced Research Projects Agency Network, ou ARPANET (uma rede de computadores
construida em 1969 para transmissdo de dados militares sigilosos e interligacdo dos departamentos de pes -
quisas nos Estados Unidos, finalizado em 1990). Como a ideia da rede privada era conectar computadores
militares para facilitar a comunicacao no cendrio da Guerra Fria, mais tarde inspirou a ideia de uma rede am -
pliada a nivel global de comunicagdo, na atualidade conhecida como internet.

Antes do inicio do conflito, havia conceitos pré-internet imaginando o desenvolvimento dessa rede. O
croata Nikola Tesla6, por exemplo, idealizou a invencdo de redes invisiveis sem fio que permitiriam cone-
x0es a distancia, em 1926. Em 1964, quando a discussdo tomava conta dos departamentos militares dos Esta-
dos Unidos, Marshall McLuhan’, professor e educador de Letras, foi o primeiro a teorizar a internet em arti-
gos cientificos; a partir dai, a evolugdo da tecnologia transformou cada vez mais a comunicacao e as relacdes
humanas. O meio é um veiculo que envia a mensagem, significando, em termos da era eletronica que ja se
criou um ambiente totalmente novo; o conteudo deste novo ambiente é o velho ambiente mecanizado da era
industrial, o caminho das sociedades dindmicas estruturadas em que os individuos estdo inseridos no espaco
social. Segundo MCLUHAN (1974), o meio é um veiculo que envia a mensagem

[...] em uma sociedade como est4, a separacao individuo/grupo, no espaco (intimidade), no
pensamento (ponto de vista) e no trabalho (especializagdo) tem contado com o suporte
cultural e tecnolégico dos letrados, com sua galdxia comitiva de institui¢des fragmentadas,
industriais e politicas. Mas o poder da palavra impressa em criar o homem social
homogeneizado cresceu de maneira segura até nosso tempo, criando o paradoxo da
“mentalidade de massa” e do militarismo de massa dos exércitos de cidaddos. Levadas ao
seu extremo mecanizado, as letras muitas vezes parecem ter produzido efeitos contrarios a
civilizagdo. Os nimeros e as letras fonéticas foram os primeiros meios que fragmentaram e
destribalizaram o homem. (MCLUHAN, 1974, p. 126).
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Dentro dos laboratérios da CERN®, na Suiga, com o britanico cientista e professor Tim Berners-Lee® foi
possivel conectar os documentos de hipertexto a sistemas que estivessem fora da rede local. Ele também de-
senvolveu a linguagem HTML, para criar sites, e o HTTP, protocolo que permite as conexdes de internet.
Como se ndo fosse suficiente, Berners-Lee também foi responsavel por criar o primeiro navegador de inter-
net. Em 1990, lancando o World Wide Web (WWW), permitiu o acesso aos diversos sites. Para tornar sua cria-
¢do popular, Berners-Lee percebeu que deveria permitir que qualquer pessoa fosse capaz de criar sua propria
pagina sem custos; em 1993 foi anunciado que o servigo ndo teria patentes ou taxas, e isso foi o suficiente
para transformar as comunicac¢des e o mundo a partir dos anos seguintes. Com a diminuicdo da distancia en-
tre 0s grupos, as relacoes passaram a ser transformadas, a principio, com a ajuda de e-mails e mensageiros
instantaneos. Além disso, a ampliacao da rede de contatos ajudou a democratizar debates e discussdes, com o
crescimento dos foruns e das comunidades online.

Em 1994, com o lancamento do GeoCities'’, permitindo que usudrios do mundo todo criassem suas
paginas pessoais gratuitamente na internet, o servico chegou a acumular mais de 38 milhdes de usuérios ca-
dastrados. A combinacdo da evolucdo da velocidade das conexdes, nimero de usuarios, facilidade de acesso
as tecnologias de programacao, levando a transformacdo marcante da comunicacdo via internet, os teéricos
marcaram a distin¢cdo de uma nova fase: a internet 2.0. (1.0, 2.0, 3.0, 4.0, 5.0). Em 1990, essa mudanca teve
inicio com o surgimento das primeiras redes sociais. Em 1995, o site Classmates reuniu estudantes dos Esta-
dos Unidos e Canadd, chegando a 50 milhdes de usuarios. Dentre as principais, é possivel citar Fotolog, em
2002; LinkedIn e MySpace, em 2003; Orkut e Facebook, em 2004; YouTube, em 2005; Twitter, em 2006; e
Instagram, em 2010. Atualmente, 4 bilhdes de pessoas estdo conectadas a internet diariamente.

Enfim, as inovagdes em tecnologias de comunicagdo iniciaram as transformacgdes na sala de aula, agre-
gando novas possibilidades de metodologias de ensino, iniciando com a implementacdo de computadores, a
capacitacdo dos professores, o acesso a comunicagao em rede, o desenvolvimento e a utilizacdo das metodo -
logias ativas no processo de ensino e aprendizagem.

As metodologias ativas sdo uma nova maneira de pensar o ensino tradicional; a metodologia ativa é um
processo de ensino-aprendizagem na qual o aluno é colocado como protagonista, o professor assume um pa-
pel de mediador; assim, a autonomia do aluno é estimulada de forma que ele seja capaz de construir o pro-
prio conhecimento. As metodologias ativas ja existiam antes do advento global da internet em rede. Atual-
mente, o termo modernizado é utilizado para exemplificar os métodos desenvolvidos como ferramentas a
partir dos computadores e softwares utilizados na educacdo dentro do processo de ensino e aprendizagem. A
preposicdo metodologia ativa indica ativar um método que responsabilize um protagonismo na interpretacao
das informacdes; essa relacdo de protagonismo diante do conhecimento fica ainda mais nitida quando se in-
serem as relacdes de aprendizagens aos espacgos virtuais marcados pela cultura digital. Nesses ambientes,
toda a linearidade existente nos livros didaticos sai de cena, dando espaco a uma outra linguagem, a virtual.
Essa, por sua vez, ndo linear, como a internet, conectada em redes de nés que se fazem e se desfazem de
acordo com a participagdo, criacdo, invencdo, abertura, enfim, com intimeras possibilidades que estdo nas
maos de quem as utiliza.

De acordo com MORAN (2015), se o desejo é a formagdo de um aluno mais critico e participativo, a
mudanca no método utilizado nas salas de aulas deve estar ao encontro de responder a essa solicitacao. Nas
palavras do autor:

[...] as metodologias precisam acompanhar os objetivos pretendidos. Se queremos que os
alunos sejam proativos, precisamos adotar metodologias nas quais eles se envolvam em
atividades cada vez mais complexas, em que tenham de tomar decisdes e avaliar os
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resultados, com apoio de materiais relevantes que sejam criativos, eles precisam
experimentar inimeras novas possibilidades de mostrar sua iniciativa (MORAN, 2015, p.
34).

Com a proposicao de MORAN (2015), numa concepgdo mais aberta do que é educacdo e dos processos
educacionais, somos sempre sujeitos da aprendizagem. Desse modo, ndo seria absurdo pensar que no ambito
formal também pudéssemos trazer essa autonomia para a sala de aula, transformando o papel passivo que o
discente possui dentro da escola, quase sempre ditada pelo livro didatico, centrada na exposicdo do professor.
Com base nestes dados, pode-se notar que o método tradicional de absor¢do do contetido ndo é a melhor ma-
neira de se aprender, mas, ao contrario, quando se assume um lugar ativo em seu proprio processo de conhe-
cimento, a aprendizagem é muito mais efetiva. E é por isso que a educacdo 4.0, uma versdao moderna e atuali-
zada da educacgdo convencional, acredita em metodologias ativas que desenvolvam de maneira completa o
jovem do século XXI.

Algumas metodologias inovadoras que tém tudo a ver com a educagao 4.0:

1. Sala de aula invertida.

2. Ensino Hibrido.

3. Promocdo de semindrios e discussoes (virtuais).

4. Gamificacdo.

5. Resolucao de problemas ou Project based learning (PBL).
6. Estudo de casos.

7. A cultura Maker.

8. Impressoras 3D.

9. Videoaulas.

10. Filmes.

11. Storytelling.

12. Plataformas de aprendizagens (AVA).

Tais metodologias ativas tém como funcdo tirar o aluno da passividade, evitando a memorizagdo de con-
tetdos e o aprendizado mecanico.

4. REFLEXOES FINAIS

A fluidez do digital apresenta um enorme desafio que procuramos divulgar nas reflexdes apresentadas na
pesquisa e que consiste, em primeiro lugar, na abertura e diluicdo dos espagos das representagoes, e que se
afirmam, em segundo lugar, nas formas de interacao e diadlogo entre as areas educacionais, temas e contextos
de conhecimento. Deste modo, o nosso entendimento é que a educacao digital é um didlogo construido na
expressao da proximidade virtual que faz da distadncia um néo lugar. No digital, a distancia ndo tem significa-
do, porque a rede dilui a distancia. Na rede, tudo e todos estdo préximos, porque a rede é, por defini¢do, a
emergéncia da proximidade no lugar virtual.

Verificamos a necessidade de diferenciar os conceitos de: tecnologia, metodologia e metodologias ati-
vas, a qual existe uma relacdo de interdependéncia, no caso das metodologias ativas sdo estratégias de ensino
centradas na participacgdo efetiva dos estudantes na construcdo do processo de aprendizagem, com uma meto-
dologia flexivel, interligada e hibrida utilizando a tecnologia. As metodologias ativas, num mundo conectado
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e digital, expressam por meio de modelos hibridos, com muitas combinagoes. A metodologia de ensino signi-
fica o modo pelo qual se da o processo de ensino e aprendizagem. A forma de ensinar e de aprender pode
acontecer de formas distintas a partir de perspectivas diferentes acerca do papel de educadores e educandos
no processo de construcdo de conhecimento. A tecnologia e o conjunto de todas as atividades e solugdes pro-
vidas por recursos computacionais que visam permitir a obtengdo, armazenamento, a protecao, 0 processa-
mento, 0 acesso, 0 gerenciamento e o uso das informagdes. Consideramos que no ambito educacional, convi-
vemos com a evolucao tecnoldgica e grandes mudangas na Educacdo, as quais se entrelacam com os aspectos
sociais e o ambiente escolar. Diante desse contexto, surgem novas demandas que propiciam as escolas cum-
prir, de certo modo, seu papel social e preparar os estudantes para um mundo digital. Propondo o estabeleci -
mento de diretrizes para uso de tecnologias digitais, que seja amplamente discutido por todas as pessoas dire -
tamente envolvidas no processo pedagédgico de forma mais participativa, dando oportunidade de se
manifestarem de diferentes formas e em diferentes momentos do desenho do projeto.

A incorporagdo das novas tecnologias da informacdo e da comunicacdo na educacdo tem consequéncias
tanto para a pratica docente como para os processos de aprendizagem; nao é dificil perceber que a tecnologia
tem um papel de destaque no momento social que estamos vivendo. O aluno de hoje, de todos os niveis de
ensino, com o acesso maior ou menor as novas tecnologias em seu cotidiano, comeca a desempenhar um
novo papel no contexto escolar, porque traz para a escola maior conhecimento factual e demonstra necessida-
des e expectativas mais objetivas quanto a sua formagdo. Como resposta a essa realidade, é fundamental o
questionamento da postura tradicional do professor enquanto detentor do poder e do conhecimento, que esta
em descompasso com as tendéncias atuais de incorporacdo das novas tecnologias da informagdo e da comu-
nicacdo na educacao, segundo a perspectiva construtivista.

Em relacdo aos fatores criticos de sucesso, consideramos a atuacdo do professor, como um protagonista
no processo de ensino junto ao aluno, o qual também ocupa um lugar de protagonismo no processo de apren-

dizagem.

NOTAS

1. A EaD é um ensino em que os alunos e professores se encontram distantes uns dos outros, mediados através das tec-
nologias da informagdo e Comunicacao, setor altamente dindmico e prodigo em inovacdo com velocidade alucinante. A
sociedade da informagdo e do conhecimento reflete-se na EaD.

2. A Base Nacional Comum Curricular € um documento normativo para as redes de ensino e suas institui¢oes publicas e
privadas, referéncia obrigatoria para a elaboracdo dos curriculos escolares e propostas pedagégicas para a Educacédo In-
fantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio no Brasil. (Em 20 de dezembro de 2017 a BNCC foi homologada pelo Mi-
nistro da Educacao, Mendonga Filho. Portaria n° 1.570 de 20 de Dezembro de 2017).

3. Pedagogia € a ciéncia que tem como objeto de estudo a educacgdo, o processo de ensino e a aprendizagem.

4. A COVID-19 é uma doenca infecciosa causada pelo coronavirus SARS-CoV-2 e tem como principais sintomas febre,
cansaco e tosse seca. Outros sintomas menos comuns e que podem afetar alguns pacientes sdo: perda de paladar ou olfa-
to, congestdo nasal, conjuntivite, dor de garganta, dor de cabeca, dores nos miisculos ou juntas, diferentes tipos de erup-
¢do cutanea, nausea ou vOmito, diarreia, calafrios ou tonturas e até a morte. O primeiro caso da pandemia pelo novo co-
ronavirus, SARS-CoV-2, foi identificado em Wuhan, na China, no dia 31 de dezembro de 2019. Desde entdo, os casos
comecaram a se espalhar rapidamente pelo mundo.

5. A Guerra Fria iniciou em 12 de marco de 1947, um periodo histérico do século XX no qual o mundo ficou dividido
em dois blocos politicos e ideolégicos, comandados de um lado pelos EUA e de outro pela URSS. A Guerra Fria ficou
caracterizada pela oposicao entre EUA e URSS, duas superpoténcias que tinham ideologias distintas.
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6. Nikola Tesla foi um inventor, engenheiro eletrotécnico e engenheiro mecanico sérvio, mais conhecido por suas con-
tribui¢des ao projeto do moderno sistema de fornecimento de eletricidade em corrente alternada, suas maiores inven-
¢Oes: Lampada fluorescente; Transmissdo via radio; Controle remoto; Motor de inducao; Corrente alternada; Sistema de
Ignicdo; e Bobina de Tesla.

7. Herbert Marshall McLuhan foi um destacado educador, intelectual, fil6sofo e teérico da comunicagdo canadense, co-
nhecido por vislumbrar a Internet quase trinta anos antes de ser inventada. Ficou também famoso por sua maxima de
que o meio é a mensagem e por ter cunhado o termo aldeia global. No ano seguinte, entrou para o programa de mestra-
do em Literatura Inglesa, na Universidade de Cambridge. Terminou esse curso em 1940 e, logo em seguida, passou a
trabalhar como professor na Universidade de Wisconsin-Madison.

8. Centro Europeu de Pesquisas Nucleares (CERN, na sigla em francés), o maior laboratério de fisica de particulas do
mundo criado em 1950, na Suica, gracas ao histérico de neutralidade do pais.

9. Timothy John Berners-Lee KBE, é um fisico britanico, cientista da computacdo e professor do MIT (Instituto de Tec-
nologia de Massachusetts). E o criador da World Wide Web, tendo feito a primeira proposta para sua criacio a 12 de
marco de 1989.

10. GeoCities foi criado em 1994 por David Bohnett e John Rezner. Foi um servico de hospedagem de sites do portal
Starmedia, popular na década de 1990, depois adquirido pelo Yahoo, a ideia era agrupar os sites em “Cidades”, confor-
me o tema tratado, o GeoCities foi o precursor das comunidades digitais.

11. A cultura Maker ndo esta direcionada, apenas, nas criacoes tecnoldgicas, uma simples prateleira usando restos de
caixotes, plantar uma horta nos fundos da escola, montar maquetes, brinquedos, jogos ou arrumar algum objeto quebra-
do sdo formas de “fazer vocé mesmo”. Portanto, é possivel inserir a metodologia Maker em suas aulas, dispondo de
poucos recursos e, proporcionar aos alunos o desenvolvimento das diversas competéncias supracitadas.
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