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Palavras-chave Resumo: Novas e outras metodologias de ensino se apresentam em tempos conver-
Atores Aprendentes gentes e um dos grandes fatores € a influéncia da Tecnologia de Comunicagdo Digital

A (TCD), em que a produgéo de conhecimento é ressignificada. Diante disso, o presente
Aprendéncia trabalho tem como intuito refletir a respeito do novo/outro papel que o docente assu-
Metodologias Ativas Perfil me diante das Metodologias Ativas. Compreendemos como Metodologias Ativas
Docente aquelas que tém os estudantes como os protagonistas do ensino, nesse contexto, o

perfil do professor deixa de ser meramente o de repassar informacdes, ele passa a as-
sumir o papel de mediador. Consideramos, nesse estudo, professores e estudantes
como aprendentes, em constante movimento de aprendéncia, que envolve o ininter-
rupto aprendizado, interagindo de modo rizomatico. A troca de papel ndo acontece de
forma instantanea, e a consciéncia dessa necessidade é o primeiro passo. A TCD apre-
senta-se como um caminho para a superagdo das praticas enraizadas, centradas no
professor e descontextualizadas da realidade do estudante. Faz-se necessario refletir,
pensar e agir, o professor agora deve ser elo, orientador, motivador, possibilitando es-
pacos para que o estudante se constitua cada vez mais ativo, autbnomo e com espirito
de colaboragdo. O presente estudo, metodologicamente, seguiu pelos caminhos da
Artigo recebido em: 20.08.2018 pesquisa qualitativa, de tipo bibliografico, trazendo a discussdo autores como Deleuze
Aprovado para publicacdo em: 29.10.2018 e Guattari, Morin, Assmann, Jensky, Prensky, dentre outros autores.

INTRODUCAO

A Tecnologia de Comunicagdo Digital (TCD) tem alterado diversas esferas da vida e comportamentos
sociais, a maneira como nos comunicamos, compramos, trabalhamos, nos relacionamos e inclusive como es-
tudamos. Com a Era Convergente, que de acordo com Jenkins (2008) é o0 momento contemporaneo que esta-
mos vivenciando, em que as novas e velhas midias dialogam, se comunicam e entrecruzam, o contexto edu-
cacional ganha outros e novos significados.

Mesmo com indmeras fontes de informacdo e conhecimento na Era Convergente, o papel da escola é
amplificado. E uma de suas func¢des passa a ser a de capacitar estudantes para que saibam lidar com esse uni -
verso e possam aproveita-lo. Para tanto é necessario “reconhecer que o uso da tecnologia potencializa a agdo
de todos os sujeitos” (SUNAGA; CARVALHO, 2015, p. 141).

E com o espaco de aprendizagem ressignificado, novas e outras metodologias de ensino se apresentam,
chamadas neste trabalho de Metodologias Ativas, as quais tém como intuito despertar o protagonismo no es-
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tudante/aprendente, para que este seja capaz de produz por si sé seu conhecimento, com o auxilio dos profes-
sores, também aprendentes. As Metodologias Ativas sdo chamadas assim pela vivacidade da pratica, como
algo em movimento e vivo.

Compreendendo as Metodologias Ativas como aquelas que tém os estudantes como os protagonistas do
ensino, o perfil do professor deixa de ser meramente o de repassar informagoes, ele passa a assumir o papel
de mediador. Consideramos, nesse estudo, professores e estudantes como aprendentes, em constante movi-
mento de aprendéncia, que envolve o ininterrupto aprendizado, interagindo de modo rizomatico.

A troca de papel que os estudantes e professores assumem ndo acontece de forma instantanea, e a cons-
ciéncia dessa necessidade é o primeiro passo. Além da mudanca do perfil dos professores e estudantes, quem
também ganha espaco com as Metodologias Ativas sdo os demais atores do processo educativo, sendo eles:
equipe multidisciplinar, produtores de materiais didaticos, por fim toda a comunidade que se envolve com o
ensino.

Num mundo de tantas informagdes, oportunidades e caminhos, a qualidade da docéncia se
manifesta na combinacdo do trabalho em grupo com a personalizagdo, no incentivo a cola-
boracdo entre todos e, a0 mesmo tempo, a que cada um possa personalizar seu percurso
(MORAN, 2015, p. 26).

Assim como Moran (2015) ndo defendemos um tinico modelo ou método para que o processo de apren-
déncia aconteca, mas sim, propostas inovadoras, que permitam ir além da mera transmissao de conhecimen-
to, garantindo intervencdes de ensino desafiadoras e reais.

As Metodologias Ativas apresentam-se como sendo um caminho para a superacdo das praticas enraiza-
das, centradas unicamente no professor e descontextualizadas da realidade do estudante. Neste cenario faz-se
necessdrio refletir, pensar e agir, o professor agora deve ser elo, orientador, motivador, mediador, possibili -
tando espacos para que o estudante se constitua cada vez mais ativo, autbnomo e com espirito de colabora-
cao.

Para a construcdo do presente estudo, metodologicamente, seguimos pelos caminhos da pesquisa quali-
tativa, de tipo pesquisa bibliografico, trazendo a discussdo autores como Deleuze e Guattari, Morin, Ass-
mann, Jensky, Prensky, Moran dentre outros autores.

O texto estd organizado da seguinte maneira, na primeira secdo denominada de “Tecnologia de Comuni -
cacdo Digital e o contexto escolar”, vamos discutir a respeito da convergéncia deste momento contempora-
neo, da presenca das Tecnologias digitais e da relacdo estabelecida para a aprendizagem no espaco educacio-
nal.

Ja na segunda secdo “Metodologias Ativas”, procuramos expor o que entendemos a respeito das Meto-
dologias Ativas, com base no estudo bibliogréafico e demonstrar como acontecem algumas praticas de ensino
em que as Metodologias Ativas se apresentam como foco, dentre elas, as Metodologias por Projetos, Apren-
dizagem Baseada em Problemas, Ensino Hibrido e Sala de Aula Invertida.

Na terceira e dltima secdo “Atores Aprendentes” dedicamos a reflexdo dos atores que compdem o con -
texto educacional, sendo eles professores, estudantes e equipe multidisciplinar e o papel que assumem frente
as Metodologias Ativas. Com esse trabalho esperamos que outras e novas praticas se desenvolvam e sejam
elaboradas com o objetivo de aproximar cada vez mais o ensino com a realidade, sendo condizente com o
momento que estamos vivenciando.
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1. A TECNOLOGIA DE COMUNICACAO DIGITAL E O CONTEXTO ESCOLAR

Abrimos nossa reflexdo acerca do contexto escolar na atualidade a partir do seguinte questionamento,
como estamos buscando sanar a lacuna estabelecida pelo desenvolvimento da Tecnologia de Comunicagdo
Digital (TCD) e as metodologias adotadas nas escolas?

Refletir sobre o panorama educacional na contemporaneidade requer um rompimento com formas crista-
lizadas de pensar e fazer educagdo, uma quebra dos velhos paradigmas, dentre eles, o qual daremos uma
atengdo especial, diz respeito ao papel do professor como responsavel do processo formativo, em todas as
suas etapas.

Basta um breve olhar para uma sala de aula, seja ela do ensino fundamental, médio ou superior, para
perceber que o processo comunicacional, antes estabelecido em via tinica, nos momentos atuais ja ndo se
sustenta, pois temos estudantes que passam muito mais tempos conectados ao virtual, que presentes, de cor-
po e espirito, em sala de aula.

Hoje, um outro fator que muito tem preocupado professores, pedagogos, equipe multidisciplinar e comu-
nidade escolar como um todo, diz respeito a indisciplina. Nossos estudantes ja nascem conectados por ind-
meros aparatos tecnolégicos. E comum ao observarmos uma crianca entre 3 e 4 anos de idade, percebermos
que a mesma ja exerce um certo dominio com smartphones e tablets, conseguindo realizar acées que nos dei-
xam fascinados com tais habilidades.

A aptiddo por tais tecnologias, muito tem relacdo com a possibilidade de experimentacdo e experiencia-
¢do que tais aparatos possibilitam, porém, quando esta crianga tdo acostumada a navegar pelo mar de experi-
mentacoes, repleto de imagens e sons, chegam a fase escolar, e se deparam com o ambiente estéreo da maio -
ria das salas de aula das escolas brasileiras, sdo obrigadas a entrar nesse universo, onde apenas é permitido
seguir os caminhos indicados pelo professor, sem que haja permissdo para explorar novas rotas e outros terri-
térios. Isso tudo, pode gerar estudantes cada vez mais alheios ao que acontece em sala de aula, com atitudes
que muitas vezes resultam em um comportamento indisciplinar.

O espago escolar, em muitos contextos, deixou de ser um lugar de encantamento, que de fato seja signi-
ficativo aos estudantes, e para sanar essa lacuna, precisa buscar metodologias para reencantar os aprendentes
por meio da Educagdo. Mas, para tanto a escola como ambiente de construcdo de conhecimento deve se abrir
as experimentacoes pelo mundo virtual. Buscar transformar a escola em espaco de reencantamento, mas o
que se entende por, primeiro, por encantar. Segundo o Novo Dicionério Aurélio (1999, p. 745), encantar sig-
nifica cativar, seduzir, maravilhar, arrebatar, lancar encantamento e magia sobre algo, causar prazer, transfor-
mar em um outro ser, deste modo reencantar pode-se traduzir em retomar o poder de encantamento. Como
nos coloca Assmann (2011):

Como o prazer e a ternura na educacdo passa pela experiéncia sensorial do corpo, a morfo-
génese do conhecimento tem que ser dindmica, prazerosa e curativa, com uma pluri-sensua-
lidade que passe pelo cérebro, pelas emocoes, e se expresse no corpo. Assim, 0 monopélio
da educacdo visual-auditiva dara lugar a uma educacdo instrutiva e criativa, cheia de encan-
tamentos e acessivel, comprometida com o social e centrada no prazer de aprender e ensi-
nar, e onde a educagao se reveste novamente de encantos (ASSMANN, 2011).

Se por um lado temos cada vez mais dificuldades em manter nossos estudantes ativos em sala, percebe-
mos um crescimento extraordindrio de estudantes ativos em redes sociais, criando canais no YouTube, ou
participando em ambientes digitais interativos, onde circulam uma infinidade de contetidos e informagoes.
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Analisando tal comportamento percebemos que, 0 mundo virtual por oferecer ao educando uma infinida-
de de possibilidades, tanto de interacdo com o conhecimento nas suas mais diversificadas areas, como com
outras culturas e pessoas, acaba por contribuir, ainda mais, com o esvaziamento do curriculo escolar. Tor-
nando-o muitas vezes obsoleto, pois esse ndo da conta de acompanhar a velocidade com que o conhecimento
tem se renovado, diante do frenético movimento do desenvolvimento das TCD.

Diante do exposto, o que pretendemos aqui é refletir sobre as possibilidades que a Tecnologia de Comu-
nicacdo Digital pode trazer para o ambiente escolar, tornando o curriculo mais atrativo, e principalmente,
transformando todos os envolvidos com o ensino, os atores aprendentes, sejam eles docentes, estudantes e/ou
equipe escolar multidisciplinar, em sujeitos ativos no processo de construcdo do conhecimento. Pois, confor-
me Morin (2003, p. 102), precisamos “preparar as mentes para responder aos desafios que a crescente com -
plexidade dos problemas impde ao conhecimento humano”.

Primeiramente é necessario aceitar as diversas inovacoes nos processos educativos, e quando falamos de
inovacdo ndo nos referimos apenas a aparatos altamente tecnologicos, ferramentas de ordem técnica, mas
também a Metodologias Ativas, pensar, agir, ensinar e aprender conectados com a inovagdo, adaptando-se ao
novo para assim enriquecer a Aprendéncia:

O novo modo do saber na cibercultura rompe com os esquemas cristalizados de nossa for-
macdo. Para se captar a realidade desse movimento sutil, fluidico, que nos enreda, é preciso
um olhar multidimensional. E preciso colocar-se num ponto de multirreferencialidade para
saborear o novo contexto e nele se entender, num entorno que vai se definindo cada vez
mais pela dindmica da forma da Comunicagdo Digital (CATAPAN, 2002, p. 4).

A TCD esta cada vez mais presente no dia a dia, seja para uma simples consulta da previsao do tempo,
como para transagOes comerciais de grande porte. Em muitos setores econdmicos da sociedade moderna, a
falta da TCD causaria um grande colapso na economia. Mas, apesar das TCD fazerem parte da vida cotidia-
na, na maioria dos ambientes escolares seu uso se restringe a utilizagdo por parte do setor administrativo e de
gestdo escolar.

Pensar em um curriculo e em metodologias que sejam consonantes ao desenvolvimento tecnolégico atu-
al, requer uma apropriacgdo de tais tecnologias por parte do profissional docente, introduzindo novas metodo-
logias que envolvam o uso de recursos digitais, inserindo o aprendente em ambientes virtuais, onde os mes-
mos possam desenvolver autonomia na construgdo de novos conhecimentos. Mas, para que haja uma
mudanca significativa no processo educacional é notéria a necessidade de profunda reflexdo teérica e concei -
tual sobre o que vem a ser trabalhar com tais tecnologias em prol da educacdo, uma vez que, a tecnologia por
si s6 ndo mudara a forma como se conduz a praxis docente.

O professor precisa sair do seu ambiente de conforto e mergulhar nesse novo universo, o universo digi-
tal, para que possa entender, de fato, como se da a construcao do conhecimento mediado por TCD. Nas falas
de Henrique Dans (2010) trabalhar com inovacao, com a Tecnologia de Comunicacdo Digital em muitos sen -
tidos, funciona como “o descobrimento de um novo continente: uma abundancia de solo fértil para desenvol-
ver e inovar” (DANS, 2010). E algo recente e ao mesmo tempo urgente, que nos da muitas possibilidades
que ainda estamos comecgando a explorar.

Sdo muitos os recursos digitais disponiveis para utilizagdo no contexto escolar, estes vao desde simples
aplicativos para gravacao de podcast, apresentacoes interativas, escrita digital a recursos mais complexos que
exigem um conhecimento maior, como para a utilizacdo de plataformas multifuncionais de tltima geragao.
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2. AS METODOLOGIAS ATIVAS

Compreendemos a terminologia Metodologias Ativas, neste trabalho, como sendo uma metodologia
viva, em que o aprendente é o protagonista, um fazedor do seu préprio conhecimento, que de maneira ativa e
ndo passiva construa e reconstrua suas visoes de mundo, seu posicionamento, encontrando as razdes para es-
tar no lugar em que esta, em que tudo faca sentido.

As Metodologias Ativas, de forma interativa, contrapdem as metodologias passivas, aquelas que se aco-
modam nos territorios escolares, com praticas e modelos de séculos passado usadas em pleno século XXI,
sendo apenas repeti¢cdes de praticas, que muitas vezes nao despertam interesse nos estudantes/aprendentes, as
metodologias passivas em tempos de tecnologia digital estdo condenadas ao fracasso.

As Metodologias Ativas, além da necessidade de despertar nos aprendentes a vontade, elas devem en-
cantar, promovendo a sensibilidade ao outro, interesse de conhecer, de forma transversal relacionando os
contetidos com as tematicas da vida. Neste sentido, “as metodologias ativas sdo pontos de partida para avan -
car para processos mais avancados de reflexdo, de integracdo cognitiva, de generalizacdo, de reelaboracgdo de
novas praticas” (MORAN, 2015, p. 18).

As Metodologias Ativas negam as praticas reducionistas, “o aprendizado se da a partir de problemas e
situacOes reais; os mesmos que os alunos vivenciardo depois na vida profissional, de forma antecipada, du-
rante o curso” (MORAN, 2015, p. 19).

A mudanca na escola pode comecar pela sua arquitetura e organizagao espacial. Ja que essa foi constitui -
da, na modernidade, com o objetivo de vigiar, modelar e adequar as pessoas, Foucault (2009) explica que a
arquitetura das institui¢des modernas ndo foi pensada para ser vista, para beleza, ou para protecdo:

mas para permitir um controle interior, articulado e detalhado — para tornar visiveis os que
nela se encontram; mais geralmente, a de uma arquitetura que seria um operador para a
transformacdo dos individuos: agir sobre aquele que abriga, dar dominio sobre seu compor-
tamento, reconduzir até eles os efeitos do poder, oferecé-los a um conhecimento, modifica-

los (FOUCAULT, 2009, p. 197).

Moran (2015) comunga da ideia da mudanca dos espacos escolares, que deveriam deixar de ser tdo qua-
drados e cartesianos, para espacos mais abertos, integrando lazer a esse ambiente, uma simples mudanga na
organizacdo das mesas/carteiras, rompendo com o modelo de enfileirado e hierarquizado, ja seria interessan-
te. Novas configuracdes espaciais, temporais e metodologicas no espacgo escolar podem auxiliar a trazer ou-
tras/novas praticas de aprendéncia. O autor ainda comenta:

O ambiente fisico das salas de aula e da escola como um todo também precisa ser redese-
nhado dentro dessa nova concepgdo mais ativa, mais centrada no aluno. As salas de aula
podem ser mais multifuncionais, que combinem facilmente atividades de grupo, de plenério
e individuais. Os ambientes precisam estar conectados em redes sem fio, para uso de tecno-
logias moveis, o que implica ter uma banda larga que suporte conexdes simultaneas neces-
sarias (MORAN, 2015, p. 19).

Na visdo de Serres (1995), estamos diante de uma sociedade que ele denomina como Sociedade Pedag6-
gica, pois a difusdo do conhecimento ndo cabe mais apenas ao reduto das institui¢cdes escolares. Segundo o
autor:
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Ja envelhecido, nosso mundo das comunicagdes esta parindo, neste momento, uma socieda-
de pedagbgica, a das nossas criangas, onde a formacdo continua acompanhara, pelo resto da
vida, um trabalho cada vez mais raro. As universidades a distancia, em toda a parte e sem-
pre presentes, substituirdo os campi, guetos fechados para adolescentes ricos, campos de
concentracdo do saber. Depois da humanidade agraria vem o homem econémico, industrial;
avanca uma era, nova, do conhecimento. Comeremos saber e relacdes, mais e melhor do
que vivemos a transformacdo do solo e das coisas, que continuara automaticamente (SER-
RES, 1995, p. 55).

Como em qualquer outra metodologia, nas Metodologias Ativas, o objetivo de intervencdo no ensino
deve ser claro, para que as tarefas a serem propostas aos estudantes consigam cumprir expectativas e provo-
car o desenvolvimento das mais diversas habilidades.

A expressdo aprendizagem ativa, conforme Moran (2015) pode ser entendida como aprendizagem signi-
ficativa, haja vista, que as Metodologias Ativas sdo pontos de partida para seguir para processos mais avan-
cados de reflexdo, de integracdo cognitiva, de generalizacdo, de reelaboracdo de novas praticas.

Para de fato as Metodologias Ativas serem significativas necessita-se, além do papel protagonista que os
estudantes assumem, que os materiais elaborados como suporte proporcionem interdisciplinaridade/transdis-
ciplinaridade, transversalidade, hipertextualidade, sensibilidade e respeito as singularidades, considerando o
estudante como um ser uno e dnico. A respeito disso acreditamos que ndo ha como garantir que uma inter -
vencdo de ensino causard aprendizagem, por isso, com o objetivo de viabilizar um ambiente mais rico para
que os estudantes possam trilhar seu caminho, aprender e construir novos conhecimentos, precisamos ofere -
cer mais e diferentes oportunidades, de diferentes padroes e metodologias.

Dentre as Metodologias Ativas que de fato consideram os estudantes como protagonistas, o conhecimen-
to como significativo e respeitam as singularidades temos diversas, apresentaremos algumas das quais 0s
Acontecimentos tém surtido bons frutos, dentre elas o Ensino por Projetos, Aprendizagem Baseada em Pro-
blemas, Ensino Hibrido e Sala de Aula Invertida, que comentaremos na sequéncia.

O trabalho com Metodologias Ativas por Projetos, nos convidam a repensar e ressignificar a natureza e
o0s objetivos da organizacdo escolar e do conhecimento, o que faz com que os estudantes ganhem protagonis-
mo e os docentes atuem mais como mediadores do que como autoridades. Considerando dessa maneira, 0s
projetos podem contribuir para favorecer, nos estudantes, a aquisicdo de capacidades relacionadas com:

a autodiregdo: pois favorece as iniciativas para levar adiante, por si mesmo e com outros,
tarefas de pesquisa; a inventiva: mediante a utilizacdo criativa de recursos, métodos e expli-
cacOes alternativas; a formulacdo e resolucdo de problemas, diagnéstico de situacoes e o
desenvolvimento de estratégias analiticas e avaliativas; a integracdo: pois favorece a sintese
de ideias, experiéncias e informacgdo de diferentes fontes e disciplinas; a tomada de deci-
sOes: ja que sera decidido o que é relevante e o que se vai incluir no projeto; a comunicagao
interpessoal: posto que se devera contrastar as proprias opinides e pontos de vista com ou-
tros, e tornar-se responsavel por elas (HERNANDEZ, 1998, p. 73 e 74).

O ensino por projeto diz respeito ao processo de dar forma a uma ideia que estd no horizonte, mas que
admite modificagoes, estd em didlogo permanente com o contexto, com as circunstancias e com os indivi-
duos que, de uma maneira ou outra, vao contribuir com esse processo.
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A metodologia por projetos esta orientada para o desenvolvimento de habilidades, conhecimentos e ati-
tudes nos estudantes, através de intenso estudo, leitura, investigacdo e elaboracdo de contetidos, produtos
e/ou artefatos. Para que o mesmo seja executado de forma positiva deve ser previamente planejado pelos do-
centes e proporcionar aos estudantes prazer em estudar e elaborar o projeto.

Ja o Ensino Hibrido ou Blended Learning proporciona a mescla entre presencial com o virtual, a sala
fisica com o ambiente virtual, os materiais mais tradicionais, como livro, com as TCD, ampliando, assim, as
possibilidades dos estudantes.

O ensino hibrido é um programa de educacao formal no qual um aluno aprende, pelo menos
em parte, por meio do ensino online, com algum elemento de controle do estudante sobre o
tempo, lugar, modo e/ou ritmo do estudo, e, pelo menos, em parte em uma localidade fisica
supervisionada, fora de sua residéncia (CHRISTENSEN, HORN & STAKER, 2013, p. 7).

Diferente do método tradicional, onde as intervencGes de ensino acontecem como se todos tivessem as
mesmas habilidades, o Ensino Hibrido possibilita aprendéncia mais personalizada (SUNAGA e CARVA-
LHO, 2015). Moran (2015) ainda explica que usar as TCD é permitir o mundo inteiro, o tempo real, neste
sentido:

As tecnologias ampliam as possibilidades de pesquisa online, de trazer materiais importan-
tes e atualizados para o grupo, de comunicar-nos com outros professores, alunos e pessoas
interessantes, de ser coautores, “remixadores” de contetidos e de difundir nossos projetos e
atividades, individuais, grupais e institucionais muito além das fronteiras fisicas do prédio
(MORAN, 2015, p. 25).

Assim, oferecer parte do ensino virtual é dar espaco para que cada estudante possa trilhar e percorrer seu
caminho para seu desenvolvimento, tornando o processo mais flexivel e permitindo a producdo de novos co-
nhecimentos.

Na sala de aula invertida temos uma mudanca de paradigma do ensino presencial, alterando sua logica
de organizacdo tradicional. O principal objetivo é que os aprendentes tenham prévio acesso aos contetidos e
materiais do curso/aula e no momento da aula é dedicado um espaco dindmico e interativo, permitindo a rea-
lizacdo de atividades em grupo, debates e discussdes. Para que a sala de aula invertida tenha resultados posi-
tivos o comprometimento e envolvimento dos estudantes é um fator essencial, pois eles necessitam dedicar
um tempo em casa para as leituras e estudos previamente ao momento de encontro.

Um dos principais beneficios dessa metodologia é propiciar debates mais complexos e avangados das te -
maticas, uma vez que o conteiido foi previamente estudado pelos aprendentes, proporcionando um nivel de
discussdo e compreensdo mais elevado.

Na Aprendizagem Baseada em Problemas, o docente apresenta um problema proximo do real aos estu-
dantes, este pode ser em forma de simulado elaborado por expertises na area do conhecimento, com temas
fundamentais que oportunizem o preparo do estudante para atuar na vida profissional. Os contetidos e temati-
cas relacionados aos problemas apresentados sdo estudados de maneira individual ou coletiva e sdo discuti-
dos em grupo, organizados pelos proprios estudantes ou professores.

Na Metodologia Ativa “Aprendizagem baseada em problemas” o docente despertara no estudante o sen-
timento de que ele é capaz de resolver as questdes, a partir da pesquisa. Essa proposta tem como intuito pos-
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sibilitar que o estudante empregue os conhecimentos adquiridos de forma prética, ampliada, relacionando
com 0s conhecimentos significativos, que despertem o interesse, minimizando assim a ocorréncia de uma
educacdo fragmentada.

O local de armazenamento dos contetidos, chamado em muitos contextos de repositério, sendo ele por e-
mail, plataformas digitais, redes sociais e outras e a interacdo entre os aprendentes é algo que devemos ter
um cuidado especial quando trabalhamos com as Metodologias Ativas, pois tais recursos propiciam a media-
¢do das informacdes e a organizacao dos contetidos.

Os autores Mitre et al. (2008) consideram que as Metodologias Ativas utilizam a problematizagdo como
estratégia de ensino-aprendizado, com o objetivo de alcancar e motivar o discente, pois diante do problema,
ele se detém, examina, reflete, relaciona a sua histéria, sua narrativa e passa a ressignificar suas descobertas.

E com um olhar mais atento sobre a celeridade proveniente dos avancos no campo comunicacional, que
a escola necessita refletir sobre as mudancas necessarias para atender os anseios dessa nova sociedade peda-
gogica, condizente com o momento atual, considerando os nativos digitais e as formas como ocorrem o
aprendizado nestes atores.

3. ATORES APRENDENTES

Pensar na constru¢ao do conhecimento de acordo com os principios das Metodologias Ativas, do apren-
dente e da Aprendéncia é considera-la que para alcancar seus objetivos é fundamental a conexao entre os pa-

res heterogéneos, ndo se tratando apenas de aprendentes como também de todos os actantes envolvidos, hu-
manos e[ndo-humanos. Todos necessitam estar em sintonia, harmonia e conexdo ativa, conforme Assmann e
Mo Sung (2000):

Precisamos visualizar conjuntamente os agentes humanos e a tecnologia versatil de modo a
superar uma concepcao em demasiado maquinica da interacdo entre seres humanos e ambi-
entes cognitivos artificiais. Trata-se de entender que, embora preservando uma série de as-
pectos tipicos das racionalidades instrumentais e das linguagens reducionistas, as tecnologi-
as adquiriram tamanha versatilidade e disponibilidade cooperativa que podemos chamé-las
sistemas cooperativos ou interfaces de parceria entre 0 homem e a técnica (ASSMANN,
MO SUNG, 2000, p. 11).

Com as Metodologias Ativas consideramos todos aprendentes, tanto os educadores, como 0s estudantes,
como também a equipe multidisciplinar. Cabe mencionar o 1° e 2° principios de conexdo e de heterogeneida -
de de Deleuze e Guattari (1995), a Educacdo acontece a partir da relacdo, conexdo e interatividade entre to-
dos os actantes presentes nesse cendrio, “Qualquer ponto de um rizoma pode ser conectado a qualquer outro
e deve sé-lo (...)” (DELEUZE & GUATTARI, 1995, p. 15).

Na construcdo de Metodologias Ativas, o vocabulario “aprendente” faz todo sentido, pois “as cristaliza-
das fronteiras que existem entre quem ensina e quem aprende se diluem cada vez mais, entre quem esté legi -

timado a ensinar e quem esta designado para aprender” (DAL MOLIN, 2003, p. 81). Ja o termo Aprendéncia:

(...) convida a romper com a dicotomia professor-aluno, ensino-aprendizagem, pois nesta
perspectiva, todo aquele que ensina aprende e todo aquele que aprende também tem algo a
ensinar, estando todos os atores educativos em processo continuo de construcao de conheci-
mentos e de producdo de Acontecimentos (GRANETTO-MOREIRA, 2017, p. 61).
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Na era da Tecnologia de Comunicacdo Digital e de outras e novas metodologias, os principios funda-
mentais da Aprendéncia sdo a flexibilidade, a integracdo e o compartilhamento das ideias e saberes (DAL
MOLIN, 2003). Neste sentido, os aprendentes assumem essa fungdo e se tornam coprodutores de contetdos,
ultrapassando apenas o repasse de saberes ja estabelecidos, a mera transposicao. Em um processo de Apren-

déncia, em que:

O professor, ao quebrar a linearidade dos processos de ensino aprendizagem, participa e
aprende, torna-se aprendente juntamente com seu estudante, pois, ndo se trata do passar e
do receber o conhecimento, mas da participacdo no processo de maneira ativa e cooperativa
de ambas as partes (DUTRA et al., 2015).

O docente/aprendente além de mediar os saberes, dando voz aos estudantes e instigando-os a construir
seus proprios conhecimentos, também é o responsavel pela selecdo dos recurso, sendo estes digitais ou ndo,
mas que tenham finalidade pedagoégica, com o intuito de facilitar a construgcdo de conhecimentos dos apren-
dentes, compreendidos, por esta palavra professores e estudantes. Esses que serdo estimulados a produzir no-
vos conhecimentos e os professores que, a cada selecdo e criacdo dos materiais didaticos, se sentem compro-
metidos em aprimora-lo, quer na criacdo, quer no seu emprego e nas diversas situagcdes contextuais,
singulares ou coletivas.

Os materiais didaticos camprem um importante papel com as Metodologias Ativas, sendo digitais, co-
nhecidos os Objetos Digitais de Aprendéncia, surgem com o objetivo de “serem instrumentos dessa nova for-
ma de educar, facilitando a disponibilidade e acessibilidade da informacéo no ciberespaco. E uma terminolo-
gia recente que vem sendo cada vez mais incorporada no ambiente educativo” (GRANETTO, 2014, p.44).

O professor aprendente vai além do mero repasse de informacoes, ele estimula, respeita a “bagagem” de
cada a estudante, se entrega, com sua sensibilidade, passa a ser de fato um artista do conhecimento e sendo
sua obra de arte, o ato de ensinar. Como obra de arte defendemos que:

a ideia de arte como algo que se move, que afeta a alma, que propicia a aprendizagem, posi-
ciono-me a favor de novas maneiras de conceber o artista e a arte, partindo da concepcao de
arte como um Acontecimento, como uma sensagdo, um estado de ser, estar e se expressar,
defendo a ideia de arte como algo que se move, que afeta a alma, que propicia a aprendiza-
gem, posiciono-me a favor de novas maneiras de conceber o artista e a arte, partindo da
concepgdo de arte como um Acontecimento, como uma sensagdo, um estado de ser, estar e
se expressar (GRANETTO-MOREIRA, 2017, p. 74).

As Metodologias Ativas potencializam o pensamento rizomatico, hipertextual, multidisciplinar, repletos
de desdobramentos. Pensar nas Metodologias Ativas como rizoma, é de fato, acreditar em um caminho em
pleno devir, com Acontecimento e Experimentacdao (GRANETTO-MOREIRA, 2017).

Com as Metodologias Ativas todos os envolvidos com o Ensino assumem importantes papéis, ndo temos
mais atores principais e secundarios, aqueles que de forma passiva fazem pequenas participagdes, envolvidos
com estas metodologias, todos os atores sdo protagonistas, tanto os estudantes, professores como equipe mul-
tidisciplinar, na busca da verdadeira construcdo do conhecimento, de forma significativa, com os desejos de
despertar curiosidade, sensibilidade, criatividade, Experimentacdes e de aprender/aprendéncia.
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CONSIDERACOES FINAIS

A tentativa deste trabalho foi discutir sobre o papel que assumem os aprendentes, sendo estes os profes-
sores, estudantes e equipe multidisciplinar com as Metodologias Ativas, compondo novas e outras formas e
praticas de ensino, considerando os estudantes como ativos, protagonistas da construcdo do seu conhecimen -
to, tendo como mediacdo trabalho da equipe multidisciplinar, que envolve muitos e diversos atores, inclusive
os docentes.

Existem muitas possibilidades para romper com as préaticas reducionistas, cartesianas e tradicionais, que
muitas vezes insistem em continuar, de ensinar e aprender, promover aprendéncia, e é evidente que existem
limitagGes para que as mudancas ocorram, sendo elas pela organizacdo do sistema educacional, valorizagao
da Educacao e principalmente do papel docente na nossa sociedade, da educacdo maior organizada por curri-
culo, mas, mesmo diante de todos estes desafios, e de forma discreta, este trabalho deve iniciar.

As Metodologias Ativas necessitam criar e recriar territérios, que sejam de fato flexiveis, conectados e
condizentes com as mudancas da sociedade contemporanea, na busca pela fuga da producdo de conhecimen-
tos hierarquizados e desvinculados da sociedade coletiva, em que todos ganham espaco e voz, a qual todos os
atores educacionais participam. Para isso mais que utilizar e elaborar Metodologias Ativas necessitamos,
como educadores, aprender a aprender, Experimentando, sendo sensiveis a construir um espaco educativo

que de fato faca sentido a todos os aprendentes.

REFERENCIAS

ASSMANN, H.; MO SUNG, J. Competéncia e Sensibilidade Solidaria: Educar para a esperanca. 4.ed. Petrépolis: Vo-
zes, 2000.

ASSMANN, Hugo. Reencantar a educacdo: rumo a sociedade aprendente. 11.ed. Petrépolis, Rio de Janeiro: Vozes,
2011.

CATAPAN, Araci Hack. Pedagogia e Tecnologia: A comunicacdo digital no processo pedagégico. ABED, 2002.

CHRISTENSEN, C.; HORN, M.; STAKER, H. Ensino Hibrido: uma Inovac¢do Disruptiva? Uma introducéo a teoria
dos hibridos. 2013. Disponivel em: <https://s3.amazonaws.com/porvir/wp-content/uploads/2014/08/PT_Is-K-12-blen-
ded-learning-disruptive-Final.pdf> Acesso em: Out/2018.

DAL MOLIN, Beatriz Helena. Do Tear a Tela: uma tessitura de linguagens e sentidos para o processo de aprendéncia.
Florianépolis. 2003, p. 237 f. Tese (Doutorado em Engenharia de Produgdo), Programa de Pés-Graduacdo em Engenha-
ria de Producdo, UFSC, Floriandpolis — SC, 2003.

DUTRA, A.; LUDOVICO, F. M.; BELL’AVER, J.; MOTTER, R. M. B. Formagdo de via ambientes virtuais de ensino-
aprendizagem: competéncias necessarias. Anais do 6° Simpésio Hipertexto e Tecnologias na Educacao, Recife, 2015.
Disponivel em: <http://www.nehte.com.br/simposio/anais/simposio2015.html>

DELEUZE, G.; GUATARI, F. Mil Platos — capitalismo e esquizofrenia. v.1. Rio de Janeiro: 34.ed. 1995.
FOUCAULT, Michel. Vigiar e Punir: historia da violéncia nas prisdes. Petropolis, Rio de Janeiro: Vozes, 2009.

GRANETTO, J.C. Xanadu: hipertextualidade, objetos digitais de ensino aprendizagem em lingua espanhola, formagao
continuada dos professores — interfaces. Dissertacdo (Mestrado em Letras), Programa de Pés-graduacao em Letras,
UNIOESTE, Cascavel — PR 2014.

MOREIRA, J.C.G.; LUDOVICO, F.M.; KAROLESKY, M.L.E. Pleiade, 12(25): 18-28, Dez., 2018
As Metodologias Ativas e Seus Atores Aprendentes. Edicdo Especial VI CIEdu



28

GRANETTO, M.J.C. Objetos digitais de aprendéncia para a educacdo mediada: uma cartografia em devir. 163f. Tese
(Doutorado em Letras) — Universidade Estadual do Oeste do Parana. Cascavel-PR, 2017.

HERNANDEZ, F. Transgressao e Mudanca na Educagdo: Os Projetos de Trabalho, Porto Alegre. Artmed, 1998.
JENKINS, Henry. Cultura da Convergéncia. Sdo Paulo. Aleph, 2008.

LATOUR, Bruno. A esperanca de Pandora: ensaios sobre a realidade dos estudos cientificos. Traducao de Gilson Cé-
sar Cardoso de Sousa. Sdo Paulo: EDUSC, 2001.

MITRE, S.M. et al. Metodologias ativas de ensino-aprendizagem na formacao profissional em satide: debates atuais.
Revista Ciéncia & Saiade Coletiva, Rio de Janeiro/RJ, v. 13, n.2, p. 2133-2144, jan. 2008.

MORAN, José. Mudando a educacdo com metodologias ativas. In: Carlos Alberto de Souza e Ofelia Elisa Torres Mora-
les (orgs.). Colecao Midias Contemporaneas. Convergéncias Midiéticas, Educacdo e Cidadania: aproximagdes jovens.
Vol. I1. PG: Foca Foto-PROEX/UEPG, 2015.

MORIN, Edgar. A cabeca bem-feita: repensar a reforma, reformar o pensamento. 8" ed. Rio de Janeiro: Bertrand Bra-
sil, 2003.

PRENSKY, Marc. Digital Natives, Digital Immigrants.University Press, em 2001. PRENSKY, Marc. Digital Natives,
Digital Immigrants.University Press, em 2001.

SERRES, Michel. Novas Tecnologias e Sociedade Pedagégica. Uma conversa com Michel Serres Interface-Comuni-
cacdo, Saude, Educacdo 2000. Disponivel em: <http://www.redalyc.org/articulo.0a?id=180114089013_>. Acesso em:
Ago/2018.

. A Lenda dos Anjos. Sdo Paulo: Aleph, 1995.

SUNAGA, A.; CARVALHO, C.S.; As tecnologias digitais no ensino hibrido. In: BACICH, Lilian; NETO, Adolfo Tan-
zi; TREVISANI, Fernando de Melo. Ensino hibrido: personalizacdo e tecnologia na educacdo. Porto Alegre: Penso,
2015.

LA

MOREIRA, J.C.G.; LUDOVICO, F.M.; KAROLESKY, M.L.E. Pleiade, 12(25): 18-28, Dez., 2018
As Metodologias Ativas e Seus Atores Aprendentes. Edigdo Especial VI CIEdu



