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Resumo:

A Prestacdo de Servigos a Comunidade (PSC), medida socioeducativa em meio aberto, pode assu-
mir dimensdo educativa quando sua execugao ultrapassa o cumprimento mecanico de tarefas e se
organiza a partir do vinculo, da escuta e da participagdo dos adolescentes. O objetivo é analisar a
experiéncia do Atelié de Jogos Pedagdgicos, desenvolvido no ambito do PPSC/UFRGS, articulan-
do o perfil dos adolescentes atendidos entre 2019 e 2025 as caracteristicas do trabalho pedagégico
realizado no setor. Trata-se de relato de experiéncia articulado a andlise documental, com aborda-
gem qualitativa e apoio de dados quantitativos sistematizados pelo Observatério da Socioeduca-
¢do, preservando a identidade dos participantes. No periodo analisado, 115 adolescentes foram
atendidos pelo PPSC e 22 optaram pelo Atelié. Entre estes, predominam jovens de 15 a 19 anos e
do sexo masculino; 59,1% informaram estar estudando no acolhimento. Os registros evidenciam
trajetorias diversas e mostram que o tempo efetivamente disponivel no setor pode limitar a cons -
trucdo do vinculo e o desenvolvimento das propostas. A experiéncia analisada indica que a criacdo
coletiva de jogos, a participacdo nas decisdes e o acompanhamento das educadoras constituem
possibilidades de conferir sentido pedagégico ao cumprimento da PSC, sem permitir generaliza-
¢Oes sobre seus efeitos nas trajetérias juvenis.

Abstract:

Community Service (CS), a non-custodial socio-educational measure, can take on an educational
dimension when its implementation goes beyond the mechanical completion of tasks and is orga-
nized around relationship-building, active listening, and adolescent participation. This study aims
to analyze the experience of the Pedagogical Games Workshop, developed within the PPSC/
UFRGS, by relating the profile of adolescents served between 2019 and 2025 to the characteris-
tics of the pedagogical work carried out in the program. This is an experience report combined wi-
th documentary analysis, using a qualitative approach supported by quantitative data systematized
by the Socio-Education Observatory, while preserving the participants’ identities. During the peri-
od analyzed, 115 adolescents were served by the PPSC, of whom 22 chose to participate in the
Workshop. Among them, adolescents aged 15 to 19 and males predominated; 59.1% reported at-
tending school at the time of admission. The records reveal diverse trajectories and show that the
time effectively available in the program may limit the development of relationships and pedago-
gical activities. The experience analyzed indicates that the collective creation of games, participa-
tion in decision-making, and support provided by educators represent possibilities for giving pe-
dagogical meaning to the fulfillment of Community Service, without allowing generalizations
about its effects on young people’s trajectories.
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INTRODUCAO

A socioeducagdo constitui um campo de debate fundamental no Brasil, especialmente quando se trata do
atendimento a adolescentes em cumprimento de medida socioeducativa. A garantia de direitos desse publico
estda amparada pelo Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), que reconhece adolescentes entre 12 e 18
anos como sujeitos em condicao peculiar de desenvolvimento. No Brasil, os menores de 18 anos sdo penal-
mente inimputaveis e, diante da pratica de ato infracional, submetem-se ao sistema de responsabilizagdo so-
cioeducativa. O artigo 112 do ECA prevé diferentes medidas socioeducativas, entre as quais se destaca, neste
artigo, a Prestacao de Servicos a Comunidade (PSC), medida em meio aberto que pode ser aplicada isolada-
mente ou em articulagdo com outras medidas previstas em lei.

Este artigo analisa a experiéncia do Atelié de Jogos Pedagdgicos' com adolescentes vinculados ao Pro-
grama de Prestacdo de Servicos a Comunidade da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (PPSC/
UFRGS). O trabalho pedagégico desenvolvido no Atelié valoriza a construgdo de vinculos, a escuta, a parti-
cipacdo e a perspectiva do “fazer com” o adolescente, reconhecendo-o como sujeito ativo do processo educa-
tivo. O objetivo é analisar essa experiéncia, articulando o perfil dos adolescentes que optaram pelo Atelié en-
tre 2019 e 2025 as caracteristicas do trabalho pedagdgico desenvolvido no setor. Busca-se responder a
seguinte questdo: de que modo o trabalho pedagoégico desenvolvido no Atelié de Jogos pode contribuir para
atribuir sentido educativo ao cumprimento da medida de PSC e produzir experiéncias formativas para os
adolescentes atendidos?

A Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS) recebe adolescentes para o cumprimento de
medidas socioeducativas desde a década de 1990. Em 1996, a partir do trabalho desenvolvido pela professora
Dra. Carmem Craidy na Faculdade de Educacdo da UFRGS, foi criado o Programa de Prestagdo de Servicos
a Comunidade (PPSC). A iniciativa surgiu da preocupag¢do ndo apenas com o cumprimento das horas deter-
minadas pela medida, mas também com a natureza das atividades realizadas pelos adolescentes e com a pos -
sibilidade de organizar um trabalho pedagégico e ndo meramente punitivo. O PPSC constitui, assim, um es-
paco de acolhimento de adolescentes em cumprimento de PSC e também um campo formativo para
docentes, estudantes, bolsistas, voluntérios e estagiarios de diferentes cursos.

Em 2014, como desdobramento dessa trajetéria, foi criada a area de Educacdo Social no curso de Peda-
gogia, vinculada ao Departamento de Estudos Especializados da Faculdade de Educacao (FACED/UFRGS),
que passou a participar da coordenagdo do programa em conjunto com a equipe técnica do PPSC. Em 2015,
foi criado o Centro de Educacdo Social e Socioeducacdo (CIESS), 6rgao auxiliar da FACED que retine proje-
tos voltados ao atendimento de adolescentes em cumprimento de PSC, a formacdo de educadores sociais e ao
desenvolvimento de oficinas com jovens em institui¢des educativas ndo escolares, especialmente em contex -
tos de vulnerabilidade social e de violacdo de direitos.

Nesse contexto insere-se o Projeto de Extensdo Atelié de Jogos Pedagdgicos, vinculado ao CIESS® O
projeto atua em diferentes frentes na Universidade e junto a comunidade externa. Na producao de jogos auto-
rais e pedagogicos, utiliza, entre outros materiais, sobras provenientes da grafica da UFRGS. Entre suas
acoes estao o acolhimento de adolescentes que escolhem o Atelié como setor para o cumprimento da PSC;
atividades de curricularizacdo da extensdo vinculadas a disciplina Educacdo Social: Fundamentos e Praticas,
do curso de Pedagogia; producdo de jogos para projetos e institui¢des parceiras; oficinas com educadores so-
ciais e grupos de jovens; e doacao dos materiais produzidos a institui¢des educativas e sociais.
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Metodologicamente, o estudo caracteriza-se como relato de experiéncia articulado a analise documental,
com abordagem predominantemente qualitativa e apoio de dados quantitativos. Foram utilizados registros
sistematizados pelo Observatoério da Socioeducacdo, subprojeto do CIESS que mantém banco de dados sobre
os adolescentes atendidos pelo PPSC. O recorte compreende o periodo de 2019, ano de criacdo do Atelié de
Jogos Pedagdgicos, a 2025. A analise preserva a identidade dos adolescentes e utiliza os dados de forma
agregada, conforme os procedimentos de autorizagdo e sigilo indicados no ambito do projeto.

Além desta introducdo, o artigo apresenta a PSC e o PPSC/UFRGS, contextualizando a insercao do Ate-
lié de Jogos Pedagogicos no programa. Em seguida, analisa o perfil dos adolescentes que optaram pelo Atelié
entre 2019 e 2025, articulando os dados as possibilidades e aos limites do trabalho pedagoégico desenvolvido
durante o cumprimento da medida. Por fim, as consideracoes finais retomam os principais achados e as con-

tribui¢Ges da experiéncia para pensar a dimensao educativa da PSC.

PPSC/UFRGS E MEDIDA SOCIOEDUCATIVA DE PRESTACAO DE SERVICOS A
COMUNIDADE (Psc)

A Prestacdo de Servicos a Comunidade (PSC) integra o conjunto de medidas socioeducativas previstas
no Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), constituindo uma medida de meio aberto voltada a respon-
sabilizacdo de adolescentes pela pratica de ato infracional. O artigo 117 do Estatuto da Crianga e do Adoles-
cente estabelece que

A prestacdo de servigos comunitarios consiste na realizacdo de tarefas gratuitas de interesse
geral, por periodo ndo excedente a seis meses, junto a entidades assistenciais, hospitais,
escolas e outros estabelecimentos congéneres, bem como em programas comunitarios ou
governamentais (ECA, 1990, p. s/n).

A regulamentacao do Sistema Nacional de Atendimento Socioeducativo (SINASE), instituida pela Lei n°
12.594/2012, reafirma que a execucdo das medidas deve estar orientada pela responsabilizacdo do adolescen-
te, mas também pela sua integracdo social e pela garantia de seus direitos individuais e sociais. Nessa pers-
pectiva, a responsabilizacdo ndo se confunde com uma légica meramente punitiva. A medida socioeducativa
deve constituir um processo no qual o adolescente possa responder pelas consequéncias de seus atos ao mes-
mo tempo em que tenha asseguradas condi¢des para desenvolver novas experiéncias, relacdes e possibilida-
des de participacao social. Essa compreensdo é especialmente importante quando se trata da PSC. A realiza-
cdo de uma atividade de interesse coletivo ndo possui, por si s6, carater educativo. E a forma como a medida
é organizada, acompanhada e significada que pode possibilitar uma experiéncia socioeducativa. Por isso, a
execucdo da PSC pressupde a existéncia de espacos capazes de acolher o adolescente, acompanhar sua inser-
¢do e construir atividades que dialoguem com suas caracteristicas, interesses e possibilidades. O espago no
qual a medida é cumprida passa, nesse sentido, a constituir parte importante do processo educativo.

E nessa perspectiva que se desenvolve o Programa de Prestacdo de Servicos a Comunidade da Univer-
sidade Federal do Rio Grande do Sul (PPSC/UFRGS). A diferenciacdo entre a PSC e o PPSC é fundamental
para compreender a experiéncia analisada neste artigo. Enquanto a PSC corresponde a medida socioeducati-
va aplicada ao adolescente, 0 PPSC/UFRGS é o programa institucional que participa da execugdo dessa me-
dida, recebendo adolescentes encaminhados pela rede socioeducativa e construindo, no interior da Universi-
dade, possibilidades para seu cumprimento. A Universidade, portanto, ndo é responsavel pela aplicacdo da
medida, mas constitui um dos espacos em que ela pode ser executada e acompanhada.
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A criacdo do PPSC/UFRGS, em 1996, vem de uma perspectiva que buscava questionar quais atividades
eram destinadas aos adolescentes que chegavam a Universidade para cumprir a PSC. A preocupacao nao es-
tava somente em garantir o cuamprimento das horas determinadas judicialmente, mas em compreender que ti-
po de experiéncia esses adolescentes poderiam vivenciar dentro de uma instituicao universitaria. A partir des-
sa perspectiva, o PPSC foi se constituindo como um espago de acompanhamento e de construgdo de praticas
educativas, deslocando o foco da realizacdo mecénica de tarefas para a possibilidade de participacdo em ati-
vidades que produzissem aprendizagens, vinculos e novas relacées com o espaco da universidade.

A proposta do programa se conecta a propria concepgao de Universidade que orienta o programa. A pre-
senca de adolescentes em cumprimento de medida socioeducativa dentro da UFRGS produz encontros entre
sujeitos, conhecimentos e experiéncias que tradicionalmente ndo ocupam 0s mesmos espacos. Muitos dos
adolescentes que chegam ao programa possuem trajetérias marcadas por desigualdades sociais, processos de
exclusdo e violacoes de direitos, bem como desamparos que por vezes ndo estdo diretamente relacionados as
questdes econdmicas, mas também afetivas, ao passo que a Universidade historicamente se constituiu como
um espaco de acesso desigual. Nesse sentido, possibilitar a circulacdao desses adolescentes pela instituicao
também significa tensionar as fronteiras sobre quem pode ocupar e vivenciar a Universidade.

Ao longo de sua trajetéria, o PPSC passou a articular a execucao da medida socioeducativa a acdes de
ensino, pesquisa e extensdo, constituindo-se também como espaco de formacgdo para estudantes e profissio-
nais. A experiéncia do programa possibilita que académicos de diferentes areas acompanhem préticas socioe-
ducativas, desenvolvam estagios, participem de projetos de extensdo e construam conhecimentos sobre as re-
lacGes entre educagdo, adolescéncia, direitos e socioeducacdo. Assim, o processo formativo ndo se dirige
somente aos adolescentes atendidos: a propria Universidade se transforma a partir das relacées estabelecidas
no cotidiano do programa.

Vinculado ao CIESS e desenvolvido no dambito do PPSC, o Atelié de Jogos Pedagdgicos constitui um
dos espacgos em que a medida de PSC pode ser vivenciada por meio de uma proposta pedagogica especifica.
A insercdo dos adolescentes no Atelié ndo se resume a execugao de tarefas necessarias para o funcionamento
do projeto. A producdo dos jogos é compreendida como uma atividade coletiva, na qual os adolescentes po-
dem criar, experimentar, tomar decisoes, aprender e estabelecer relagdes com outros sujeitos. O trabalho pe-
dagogico desenvolvido parte, portanto, da compreensdo de que o adolescente ndo deve ocupar uma posicao
passiva diante da atividade proposta, mas participar ativamente de sua construcao.

Nesse sentido, a experiéncia do Atelié materializa uma determinada compreensao sobre a execucado da
PSC: o cumprimento da medida pode constituir um tempo e um espaco de formagdo quando organizado a
partir do vinculo, da escuta, da participacdo e do reconhecimento dos adolescentes como sujeitos. O “fazer
com”, que orienta as praticas desenvolvidas no projeto, desloca a légica de uma atividade simplesmente rea-
lizada para o adolescente ou pelo adolescente para uma construcdo realizada com ele. Essa perspectiva per-
mite compreender o trabalho do Atelié ndo apenas como uma forma de ocupar o periodo de cumprimento da
medida, mas como uma possibilidade de produzir experiéncias educativas, e com sentido no interior dela.

QUEM SAO 0S ADOLESCENTES ATENDIDOS?
PERFIL DOS JOVENS DO ATELIE: 2019 E 2025

Dentre os projetos que compdem o CIESS, encontra-se também o Observatoério da Socioeducacdo, que
desenvolve acOes voltadas ao acompanhamento e a sistematizacdo de informacdes sobre os adolescentes in-
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seridos no PPSC, enquanto unidade de execucdao de medidas socioeducativas. O projeto realiza o levanta-
mento e a organizacao de dados sobre o perfil dos adolescentes atendidos, reunindo informagoes que possibi -
litam compreender diferentes dimensdes de seus contextos sociais. A coleta é realizada a partir da ficha de
entrevista inicial, preenchida pela educadora responsavel no momento do acolhimento, em conjunto com o
adolescente e, quando presente, com seu responsavel. Em situacdes especificas, quando o jovem é maior de
18 anos, a entrevista pode ser realizada somente com ele. Também sdo considerados relatorios produzidos
pelas educadoras responsaveis pelo acompanhamento pedagégico. Posteriormente, essas informacoes sdo
sistematizadas em banco de dados sob responsabilidade do Observatério da Socioeducacao.

O banco de dados tem como finalidade acompanhar, tanto quantitativa quanto qualitativamente, diferen-
tes aspectos relacionados aos adolescentes atendidos pelo PPSC, possibilitando uma compreensdo mais am-
pla de seus perfis e dos contextos sociais nos quais estdo inseridos a fim de elaborar uma pratica pedagogica
que considere a pluralidade de jovens que sdo atendidos, bem como as vulnerabilidades em comum que sdo
apresentadas por eles. Este banco constitui também um importante instrumento para a producao de pesquisas
voltadas as medidas socioeducativas em meio aberto, especialmente diante da escassez de estudos sobre essa
modalidade de medida, relacionada, entre outros fatores, as dificuldades de coleta e sistematizacdo de dados.
Nesse sentido, a organizacdo dessas informagoes pelo Observatdrio contribui para suprir, ainda que em ambi-
to local, a caréncia de dados sistematizados sobre as medidas socioeducativas em meio aberto, criando condi-
¢Oes para o desenvolvimento de pesquisas sobre essa realidade.

Para o desenvolvimento desta pesquisa, foram utilizados os dados levantados e sistematizados pelo Ob-
servatério da Socioeducacdo acerca dos adolescentes que cumpriram PSC no PPSC/UFRGS e optaram pelo
Atelié de Jogos Pedagdégicos, considerando o periodo entre 2019 e 2025. Para o uso dos dados, foram obser-
vados os procedimentos de autorizacdo e de preservacdo da identidade dos adolescentes. A andlise utiliza
apenas informacdes agregadas, pois o objetivo é caracterizar o perfil do grupo e relaciona-lo as condicoes de
realizacdo do trabalho pedagégico no Atelié.

Ressalta-se que, durante o ano de 2021, o PPSC nao recebeu adolescentes em razdo das restricdes decor -
rentes da pandemia de Covid-19. No periodo analisado, o PPSC atendeu 115 adolescentes, dos quais 22 opta-
ram por cumprir a medida no Atelié de Jogos Pedagogicos, correspondendo a aproximadamente 19% do to-
tal. A escolha do setor é realizada pelos préprios adolescentes apés o periodo inicial de acolhimento e
oficinas. A partir desse conjunto de dados, apresenta-se o perfil dos 22 participantes do Atelié, considerando
idade, género, raca autodeclarada, tempo previsto para a medida, ato infracional registrado, situacao escolar e
resultado do cumprimento. Essa caracterizacao contribui para compreender quem sdo os jovens que chegam
ao setor e quais condicOes atravessam a organizacao das praticas e do acompanhamento pedagégico.

Ao analisar o perfil etario dos 22 adolescentes que optaram por cumprir a medida no Atelié de Jogos Pe-
dagogicos, observa-se uma concentragao de jovens entre 15 e 19 anos. Dos dados levantados, 7 adolescentes
(31,8%) tinham 17 anos, 6 (27,3%) tinham 15 anos, 4 (18,2%) tinham 16 anos, 3 (13,6%) tinham 18 anos e 2
(9,1%) tinham 19 anos. Nao foram identificados, entre os adolescentes que cumpriram a medida no Atelié,
registros de jovens com 13, 14, 20 ou 21 anos. O Gréfico 1 apresenta a distribuicdo dos adolescentes segundo
a faixa etdria registrada no periodo analisado.

A distribuicdo etaria permite observar que o Atelié recebeu, predominantemente, adolescentes que se en-
contravam no periodo intermediario da adolescéncia. A auséncia de participantes nas idades iniciais e finais
previstas para o cumprimento de medidas socioeducativas também chama atencdo, indicando que, no conjun-
to analisado, a presenca no setor esteve concentrada em uma faixa etaria especifica. Esse perfil constitui um
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primeiro elemento para compreender as caracteristicas dos adolescentes que chegaram ao espaco, podendo
ser relacionado, na sequéncia, a outros aspectos de seu percurso no cumprimento da medida socioeducativa.

Grafico 1 - Idade dos adolescentes que cumpriram medida socioeducativa no Atelié de Jogos Pedagogicos

19 anos

18 anos A A 17 anos

16 anos

15 anos

Fonte: Elaborado pelas autoras a partir dos dados do Observatério da Socioeducacao (2026).

Em relacdo ao género, observa-se uma predominancia de adolescentes do sexo masculino entre aqueles
que cumpriram medida socioeducativa no Atelié de Jogos Pedagogicos. Dos 22 adolescentes analisados, 17
(77,3%) eram do sexo masculino, enquanto 5 (22,7%) eram do sexo feminino, conforme apresentado no
Gréfico 2.

Grafico 2 — Distribuicdo dos adolescentes do Atelié de Jogos Pedagdgicos segundo o género

Feminino

Masculino

Fonte: Elaborado pelas autoras a partir dos dados do Observatério da Socioeducacao (2026).

A predominancia de adolescentes do género masculino observada no Atelié de Jogos Pedagogicos tam-
bém se aproxima do perfil identificado no cenario nacional do sistema socioeducativo. De acordo com os da-
dos do SINASE (2024), 93,1% dos adolescentes em cumprimento de medidas socioeducativas sdo identifica-
dos como meninos cis; 4,0% como meninas cis; 0,3% como meninos trans; 0,2% como meninas trans; 0,1%
como ndo-binérie; e 0,0% como travesti. O levantamento registra ainda 2,2% dos adolescentes sem informa-
¢do sobre sua identidade de género. Dessa forma, a presenca majoritaria de adolescentes do género masculi-
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no entre os participantes do Atelié ndo constitui uma caracteristica exclusiva do PPSC ou do setor, aproxi-
mando-se de uma realidade também observada no conjunto nacional das medidas socioeducativas.

As formas de masculinidade sdo construidas socialmente e atravessadas por diferentes espacos de convi-
véncia, como a familia, a escola, os grupos de pares, o territério e os meios de comunicacdo. Ao longo dessas
experiéncias, os adolescentes podem entrar em contato com expectativas relacionadas a forga, a coragem, a
competitividade, a capacidade de se impor e a necessidade de ndo demonstrar fragilidade. Essas referéncias
podem influenciar as maneiras pelas quais os sujeitos compreendem a si mesmos, estabelecem relagoes e res-
pondem diante de situacdes de conflito.

Essa discussdo ganha relevancia no contexto do cumprimento da medida socioeducativa, uma vez que o
adolescente ndo chega ao Atelié desvinculado das experiéncias e expectativas construidas socialmente. As re-
lagdes estabelecidas durante as atividades podem mobilizar diferentes compreensdes sobre respeito, autorida-
de, cooperacao, competicdo, violéncia, cuidado e expressdo de sentimentos. Em algumas situacdes, dificul-
dades para falar sobre emogdes, reconhecer vulnerabilidades ou lidar com frustragdes podem dialogar com
expectativas socialmente construidas em torno das masculinidades. Isso ndo significa atribuir ao género a
causa da pratica do ato infracional ou estabelecer relagdo direta entre masculinidade e violéncia, mas reco-
nhecer que as relagoes de género também atravessam as experiéncias sociais desses adolescentes.

E a partir de questdes que atravessam esses adolescentes cotidianamente, como a questdo de género, que
o trabalho desenvolvido no Atelié de Jogos Pedagégicos assume uma dimensdo educativa importante. A par-
tir de propostas pensadas para provocar didlogo, interacdo e reflexdo, os jogos podem criar situagdes nas
quais os adolescentes sdo convidados a lidar com diferentes perspectivas, negociar regras, trabalhar coletiva-
mente, expressar opinides e refletir sobre situagdes presentes em suas proprias vidas. Nesse processo, ques-
toes relacionadas as masculinidades podem aparecer tanto nos contetidos discutidos quanto nas proprias rela-
cOes estabelecidas durante as atividades. Trabalhar essas questdes por meio dos jogos possibilita que
discussoes sobre género, violéncia, sentimentos, respeito e relacdes de poder sejam introduzidas de maneira
situada, a partir das experiéncias e das interacoes que acontecem no proprio espaco do setor. A proposta ndo
consiste em apresentar aos adolescentes uma defini¢do pronta sobre como deveriam se comportar, mas em
criar condicGes para que possam questionar algumas das referéncias que aprenderam ao longo de suas hist6-
rias e experimentar outras formas de se relacionar.

Nesse sentido, a predomindncia masculina encontrada entre os adolescentes do Atelié, também permite
olhar para o trabalho desenvolvido no setor e compreender a importancia de espacos educativos que conside -
rem as relacdes de género presentes nas experiéncias dos adolescentes. Durante o cumprimento da medida,
discutir masculinidades significa também ampliar as possibilidades de expressao e de relagdo desses sujeitos,
reconhecendo que aprender a dialogar, escutar, cooperar, demonstrar sentimentos e lidar com conflitos faz
parte de um processo educativo.

Em relacdo a raca autodeclarada, entre os 22 adolescentes que cumpriram medida socioeducativa no
Atelié de Jogos Pedagdgicos durante o periodo pesquisado, 9 (40,9%) se autodeclararam negros, 6 (27,3%)
brancos e 6 (27,3%) pardos. Em 1 caso (4,5%), ndo havia informacao registrada sobre a raga do adolescente.
Conforme apresentado no Grafico 3, observa-se, portanto, uma maior presenca de adolescentes autodeclara-
dos negros, seguidos por aqueles que se declararam brancos e pardos.

A presenca expressiva de adolescentes negros entre os participantes constitui um aspecto relevante para
pensar o perfil dos jovens atendidos pelo Atelié. Embora se trate de um grupo especifico e numericamente
reduzido, o dado remete a necessidade de considerar as desigualdades raciais que atravessam as trajetérias
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juvenis e o proprio sistema socioeducativo. No trabalho pedagégico, questdes relacionadas a preconceito, di-
ferencas e relagdes sociais podem emergir nas atividades e nas conversas construidas com os adolescentes,
possibilitando momentos de dialogo e reflexdo vinculados as experiéncias do grupo.

Grafico 3 — Raca autodeclarada dos adolescentes do Atelié de Jogos Pedagégicos

Sem informacio =

Pardo
Negro

Branco

Fonte: Elaborado pelas autoras a partir dos dados do Observatério da Socioeducacdo (2026).

Em relacdo ao nimero de semanas determinado para o cumprimento da Prestacdo de Servigcos a Comu-
nidade (PSC), observa-se que 9 adolescentes (40,9%) cumpriram a medida em 8 semanas, enquanto 8
(36,4%) cumpriram em 16 semanas. Outros 3 adolescentes (13,6%) tiveram a medida estabelecida em 12 se-
manas, 1 (4,5%) em 10 semanas e 1 (4,5%) em 4 semanas. Conforme apresentado no Gréafico 4, houve maior
concentracdo nos periodos de 8 e 16 semanas.

Grafico 4 — Nimero de semanas de cumprimento da PSC pelos adolescentes do Atelié de Jogos Pedagogicos

16 semanas
8 semanas

4 semanas

10 semanas T 12 semanas

Fonte: Elaborado pelas autoras a partir dos dados do Observatério da Socioeducacao (2026).

Quando chega ao PPSC, o adolescente participa inicialmente do acolhimento, que ndo é contabilizado
como semana de cumprimento da medida. Na sequéncia, realiza duas semanas de oficinas com outros ado-
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lescentes, nas quais sdo abordadas diferentes tematicas. Ap6s esse periodo, ocorre uma terceira oficina, mo-
mento em que o adolescente escolhe o setor no qual dara continuidade ao cumprimento da medida, podendo
optar, entre os setores disponiveis no periodo analisado, pelo Fio da Meada, voltado a producao de cadernos,
ou pelo Atelié de Jogos Pedagdgicos.

E importante considerar essa organizacdo ao analisar o tempo de cumprimento da medida apresentado
no Grafico 4. Embora exista um periodo previamente estipulado, as trés primeiras semanas ndo sdo contabili-
zadas no tempo de realizacdo das atividades nos setores. Além disso, em alguns casos, o periodo de partici-
pacdo nas oficinas pode se estender, reduzindo ainda mais o tempo disponivel para o desenvolvimento das
atividades no setor escolhido. Essa questdo é especialmente relevante nos casos em que a medida possui du -
racdo de quatro ou oito semanas. No setor de trabalho, é necesséario um periodo inicial para conhecer o ado-
lescente, estabelecer vinculos e compreender seus interesses, considerando também que a equipe de educado-
ras responsavel pelas oficinas ndo é a mesma que planeja e acompanha as atividades desenvolvidas no setor.
No Atelié, ha ainda um processo de construcdo que demanda tempo: os adolescentes precisam pensar na pro-
posta do jogo, desenvolvé-la coletivamente e definir um espaco do territério onde ele podera ser posterior-
mente doado. Assim, o nimero de semanas previsto para a medida nem sempre corresponde ao tempo efeti-
vamente disponivel para construir uma trajetéria pedagégica mais ampla com cada adolescente.

Em relacdo aos atos infracionais registrados entre os adolescentes que cumpriram medida no Atelié du-
rante o periodo estudado, observa-se uma variedade de situagOes. Os registros mais frequentes foram furto,
presente em 5 casos (22,7%), e porte e/ou trafico ilicito de drogas, também identificado em 5 casos (22,7%).
Em seguida, aparecem 2 casos (9,1%) de receptagdo. Os demais atos infracionais foram registrados em 1 ca-
so cada (4,5%), incluindo estupro, receptacao dolosa, lesdo corporal leve, contravencao penal, lesdo corporal,
crime contra a liberdade pessoal, dano ao patriménio, roubo e ameaca. A distribuicdo dos atos infracionais
esta apresentada no Grafico 5.

Grafico 5 — Atos infracionais registrados entre os adolescentes do Atelié de Jogos Pedagdgicos
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Fonte: Elaborado pelas autoras a partir dos dados do Observatério da Socioeducacao (2026).

A variedade de atos infracionais registrados mostra que nao é possivel compreender esses jovens a partir
de uma unica trajetoria. Ainda que furto e porte e/ou tréfico ilicito de drogas aparecam com maior frequén-
cia, os registros apresentam situac¢Ges distintas. O ato infracional, isoladamente, diz pouco sobre a histdria de
cada adolescente, suas relacoes familiares, escolares e comunitarias ou as condi¢Ges sociais em que sua traje-
toria foi construida. Os jovens chegam ao Atelié apds decisao judicial que estabelece uma medida socioedu-
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cativa, mas a proposta do trabalho ndo é reduzir sua identidade ao ato cometido. Busca-se construir, durante
o cumprimento da medida, experiéncias de convivéncia, responsabilidade e participacdo por meio de ativida-
des em que os adolescentes criam, dialogam, negociam ideias e produzem coletivamente.

Essa perspectiva é importante porque permite olhar para o adolescente para além do ato infracional. Du-
rante o desenvolvimento de um jogo, por exemplo, ele ndo ocupa apenas o lugar de quem precisa cumprir
uma medida: também pode ser alguém que propde uma ideia, escuta o colega, resolve um problema, assume
uma tarefa e participa de uma producdo que sera entregue a outras pessoas. S3o experiéncias simples, mas
que fazem parte do trabalho educativo e podem produzir outras formas de participacdo e de relacdo com os
outros.

Por isso, a diversidade encontrada nos atos infracionais também reforca a necessidade de um trabalho
que ndo seja baseado em respostas iguais para adolescentes diferentes. O Atelié recebe jovens com histérias
distintas e precisa construir, dentro do tempo disponivel para a medida, possibilidades de participacdo que fa-
cam sentido para cada grupo. Nesse processo, a educacao social ganha espaco justamente por trabalhar com
o adolescente a partir do que ele vive, sem reduzir sua trajetéria ao ato que o levou até ali.

Em relacdo a situagdo escolar, dos 22 adolescentes analisados, 13 (59,1%) informaram, no momento do
acolhimento, que estavam estudando, enquanto 9 (40,9%) relataram ndo estar frequentando a escola. Esses
dados sdo apresentados no Grafico 6.

Grafico 6 — Situacdo escolar dos adolescentes do Atelié de Jogos Pedagégicos

Néo estuda

Estuda

Fonte: Elaborado pelas autoras a partir dos dados do Observatdrio da Socioeducacao (2026).

A situacdo escolar também permite refletir sobre a relevancia de espacos educativos para os adolescentes
que ndo frequentavam a escola no momento do acolhimento. Para alguns deles, o Atelié pode constituir uma
experiéncia de convivéncia com educadoras e de participacao em atividades coletivas. Nesse contexto, o tra-
balho desenvolvido no PPSC pode abrir possibilidades para ressignificar a relacdo com praticas educativas,
especialmente quando trajetérias escolares anteriores foram marcadas por afastamentos ou experiéncias pou-
co positivas. Trata-se, contudo, de uma possibilidade interpretativa da experiéncia, e ndo de um efeito que os
dados disponiveis permitam generalizar.

No Atelié, as atividades sdo realizadas coletivamente: os adolescentes participam da criacdo dos jogos,
trabalham em equipe, tomam decisdes e compartilham ideias. A educadora acompanha o processo, orienta,
escuta e participa da construcao das atividades. O PPSC também desenvolve acompanhamento da trajetéria
escolar e dialoga com os adolescentes sobre situacdes de afastamento, buscando favorecer possibilidades de
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retorno a escola. Os registros indicam a existéncia de casos em que jovens iniciaram a medida sem frequen-
tar a escola e a finalizaram novamente matriculados; entretanto, os dados analisados ndo permitem atribuir
esse movimento exclusivamente a participacdo no Atelié ou no PPSC.

Ao analisar o resultado final do cumprimento da PSC, observa-se que 10 adolescentes (45,5%) conclui-
ram a medida dentro do niimero de semanas inicialmente estipulado. Outros 6 adolescentes (27,3%) evadi-
ram durante o cumprimento da medida. Em 4 casos (18,2%), a medida foi suspensa em decorréncia da pan-
demia de Covid-19. Em 1 caso (4,5%), a medida foi convertida em doagdo de cesta basica, também em razao
da pandemia. Por fim, 1 adolescente (4,5%) teve a medida suspensa por estar vinculado ao programa Jovem
Aprendiz. Esses dados sdo apresentados no Grafico 7.

Grafico 7 — Resultado final do cumprimento da PSC pelos adolescentes do Atelié de Jogos Pedagogicos
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Fonte: Elaborado pelas autoras a partir dos dados do Observatério da Socioeducacao (2026).

Entre os 22 adolescentes analisados, 10 concluiram a PSC conforme o nimero de semanas estipulado e
6 evadiram durante o cumprimento da medida; os demais registros envolvem suspensdes ou conversdes asso-
ciadas a circunstancias especificas, especialmente a pandemia. Esses resultados chamam atengdo para a im-
portancia do acompanhamento ao longo da medida. O setor de trabalho ocupa papel relevante, pois é nele
que o adolescente participa de atividades continuadas e estabelece relacdo mais préxima com as educadoras.
No Atelié de Jogos Pedagogicos, esse acompanhamento ocorre por meio da criacdo de jogos, de atividades
coletivas e das conversas realizadas durante os encontros. Ao mesmo tempo, os proprios dados evidenciam
limites importantes: o tempo efetivamente disponivel no setor pode ser curto, e a evasdo de parte dos partici-
pantes impede tratar a experiéncia como percurso homogéneo ou atribuir a ela resultados generalizaveis.

CONSIDERACOES FINAIS

A andlise desenvolvida permitiu compreender a Prestacdao de Servicos a Comunidade para além do cum-
primento formal de uma determinacdo judicial, destacando a importancia das condi¢des concretas em que a
medida é executada. No PPSC/UFRGS, a insercdo dos adolescentes em setores de trabalho vinculados a pro-
postas educativas busca deslocar a realizacdo mecanica de tarefas para experiéncias que envolvam acompa-
nhamento, participacdo e construcao de vinculos. O Atelié de Jogos Pedagdgicos insere-se nessa perspectiva
ao organizar a producdo coletiva de jogos como atividade em que os adolescentes podem propor ideias, to-
mar decisdes, cooperar e participar de um trabalho socialmente compartilhado.
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O perfil dos 22 adolescentes que optaram pelo Atelié entre 2019 e 2025 evidencia um grupo heterogé-
neo, concentrado entre 15 e 19 anos, majoritariamente masculino e atravessado por diferentes trajetérias es-
colares, sociais e marcadas por diferentes atos infracionais. Esses dados reforcam a necessidade de que o tra-
balho socioeducativo ndo se organize a partir de respostas padronizadas. As caracteristicas dos jovens, o
tempo previsto para o cumprimento da medida e as condi¢cdes de participacdo no setor interferem diretamen-
te nas possibilidades de construcdo do trabalho pedagogico.

Os dados também evidenciam limites que precisam ser considerados. O periodo efetivamente vivido no
setor pode ser reduzido em razdo das etapas iniciais de acolhimento e oficinas, especialmente nas medidas de
menor duracdo. Além disso, a ocorréncia de evasdes e as interrupgoes relacionadas a pandemia mostram que
nem todos os adolescentes percorrem a mesma trajetoria no programa. Por essa razao, os resultados nao per-
mitem afirmar efeitos causais do Atelié sobre escolarizagdo, permanéncia na medida ou mudancas nas traje-
torias juvenis.

A experiéncia analisada, contudo, oferece elementos para responder a questdo que orientou o estudo. O
trabalho pedagogico pode contribuir para atribuir sentido educativo ao cumprimento da PSC quando o ado-
lescente é reconhecido como sujeito do processo, e ndo apenas como executor de uma tarefa. No Atelié, essa
perspectiva se expressa na criacdo coletiva dos jogos, na escuta, no acompanhamento das educadoras e na
participacdo dos jovens nas decisdes. O principio do “fazer com”, presente nas praticas descritas ao longo do
artigo, constitui, assim, uma referéncia importante para pensar a dimensdo pedagégica das medidas socioe -
ducativas em meio aberto.

Como perspectiva de continuidade, considera-se relevante fortalecer a sistematizagdo dos registros de
acompanhamento do Atelié, incluindo informacoes qualitativas sobre as atividades realizadas, a participacdo
dos adolescentes e a finalizacao dos percursos. A ampliacdo desses registros podera subsidiar analises futuras
sobre as potencialidades e os limites da experiéncia, além de contribuir para a formagdo de estudantes e pro-
fissionais que atuam no campo da Educacgdo Social e da socioeducacao.
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