PERSPECTIVAS 3D

PARQUE URBANO CULTURAL TRINACIONAL Nfelxir/\%Xe

Para facilitar o acesso aos atrativos do Parque, foram criados setores destinados aos usos e atividades do mesmo, interligando-os seguindo um fluxo adequado. Onde todos os espacos se relacionam com o entorno e a
paisagem, e as pessoas possam se sentir integradas ao meio. Desde o ponto de chegada atée o ponto final do trajeto percorrido pelo pedestre, todos os lugares possuem conexdes entre si que sao acessiveis e buscam

conectar os visitantes com a natureza vigente e com 0s espacos criados para eles.
A volumetria geral do projeto foi originada do conceito de conexao entre as partes que formam o todo, com o uso de formas organicas e geomeétricas, utilizando materiais e estratégias construtivas mais sustentaveis,

além de técnicas urbanisticas que visam a mobilidade sustentavel. A forma se conecta com a paisagem vigente e conecta o ser humano ao meio urbano e a arquitetura implantada no local, fazendo com que haja essa ligacao
entre todos. Priorizando a qualidade de vida urbana para a populacao vigente e para quem visita a regiao, o projeto tem como principal objetiva trazer a identidade da cidade de Foz do Iguacu através deste Parque Urbano,

promovendo a cultura, o conhecimento, o lazer e a integracao.
As fachadas dos ambientes fechados foram pensadas para serem fachadas ativas, que interagem com o exterior e promovem o conforto visual. Voltado para um estilo arquitetdnico organicista, 0 projeto tera muitas
formas sinuosas, formando linhas e pontos através da arquitetura usada na concepcao dos atrativos do parque. Estas formas definirdo a identidade Unica do mesmo, interligando suas partes e formando o todo com harmonia.
O uso da vegetacao val trazer a paisagem do entorno para todos os espacos criados, formando uma conexao entre os ambientes internos e externos com a natureza vigente. A uniao destes materiais e elementos vao

realcar a beleza da paisagem que contorna o parque urbano, criando espacos que vao dar a oportunidade as pessoas de verem isto de perto.
Serda um parque urbano de integracao, cultura, conhecimento, entretenimento e preservacao da natureza. Esta sera a funcao do mesmo e sera através de sua forma organica que estas ideias irdo transparecer para o

publico.
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TERMINAL DE EMBARQUE/DESEMBARQUE

I ESPACO DE ACOLHIMENTO AO VISITANTE — MUSEU CULTURAL — PRACA DE ALIMENTACAO
B FREESHOPS E COMERCIO LOCAL EXISTENTE

MIRANTE

ORGANOGRAMA DE USO E ATIVIDADES DO PARQUE

SETORIZACAO DOS EQUIPAMENTOS URBANOS

@ CORTE TRANSVERSAL ,
RUA FECHADA e MIRANTE o PRACA TEMATICA/MUSEU CULTURAL

Rua transformada em uma calgada larga, com i . _ | = d
areas de recreacao e convivio Area de contemplacdo da paisagem e contato Uma praca centrg com espacgos tematicos representados
direto com a natureza predominante. por cada cultura vigente.

e PRACA DE ALIMENTACAO

: Area de recreagdo e convivio, que contara
'| com comidas tipicas de cada cultura e com
) " lojas de souveniers de cada pais.
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Area comercial do Parque, onde estardo
implantadas as lojas francas de diversos
departamentos.
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Espaco destinado a recepc¢éo dos visitantes
do Parque Urbano.
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TERMINAL TURISTICO

Terminal destinado ao embarque e
desembarque de turistas e visitantes.
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